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Prem
ière

Term
inale

Seconde

Apports  théoriques  et  pratiques : interaction de trois approches 
des cham

ps  du  design  et  des  m
étiers  d’art  :  des  pratiques  

exploratoires,  des  dém
arches analytiques et une ouverture 

culturelle.

9H9H
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A
ccom

pagnem
ent personnalisé

A
ccom

pagnem
ent au choix de l’orientation

H
eures de vie de classe

2 m
axim

um
 parm

i une liste au choix (1 général + 1 technologique), dont
CRÉATIO

N
 ET CU

LTU
RE D

ESIG
N

4h3h5h30
1h30
4h3h1h30
2h18h annuelles
1h30

selon les besoins 
des élèves

6h

Enseignem
ents

com
m
uns

Enseignem
ents

optionnels



2_11
2_11

lundi
m

ardi
m

ercredi
jeudi

vendredi
sam

edi
8h10

9h05

10h00
10h15

11h10

12h05

13h05

14h00

14h55

15h50
16h05

17h00

17h55

AN
G

LAIS LV1
M

m
e C

O
N

R
AR

D
[520]

B002 (VPI)

AN
G

LAIS LV1
M

m
e STO

TZ
[521]

C
006 (V)

SC
IEN

C
ES EC

O
N

O
M

IQ
U

ES ET SO
C

IALES
M

m
e BAR

BILLO
N

B202 (V)+(TBI)

M
ATH

EM
ATIQ

U
ES

M
. ZU

C
H

ETO
B203 (VPI)

FR
AN

C
AIS

M
m

e R
IG

O
-TO

PPAN
C

004 (VPI)

ALLEM
AN

D
 LV2

M
m

e FAYO
N

[540]
B111 (V)+(TBI)

ESPAG
N

O
L LV2

M
m

e FER
R

AR
I

[560]
B104 (V)

H
ISTO

IR
E-G

EO
G

R
APH

IE
M

. VAN
 VLEM

M
ER

EN
B205 (V)

SC
IEN

C
ES N

U
M

ER
IQ

U
ES ET TEC

H
N

O
LO

G
IE

M
. ATH

IM
N

I
C

107 (VP
I)+TB

I

AN
G

LAIS LV1
M

m
e STO

TZ
[521]

C
006 (V)

TP SVT
M

m
e LO

U
YO

T
[2_11 G

2]
C

203 (VPI) (SVT)

TP Physique-chim
ie

M
m

e H
AC

H
ER

O
U

F
[2_11 G

1]
C

208 (V) (SPC
)

TP SVT
M

m
e LO

U
YO

T
[2_11 G

1]
C

203 (VPI) (SVT)

TP Physique-chim
ie

M
m

e H
AC

H
ER

O
U

F
[2_11 G

2]
C

208 (V) (SPC
)

AN
G

LAIS LV1
M

m
e C

O
N

R
AR

D
[520]

B002 (VPI)

H
ISTO

IR
E-G

EO
G

R
APH

IE
M

. VAN
 VLEM

M
ER

EN
B205 (V)

FR
AN

C
AIS

M
m

e R
IG

O
-TO

PPAN
C

002 (VPI)

I

ENSEIG
N

EM
ENT M

O
RAL ET C

IVIQ
UE

M
. VAN

 VLEM
M

ER
EN

[2_11 G
1]

B
205 (V

)

P

ENSEIG
N

EM
ENT M

O
RAL ET C

IVIQ
UE

M
. VAN

 VLEM
M

ER
EN

[2_11 G
2]

B
205 (V

)

C
R

EATIO
N

 ET  C
U

LTU
R

E D
ESIG

N
M

m
e LEG

O
U

VER
N

EU
R

D
211 (V),D

213

C
R

EATIO
N

 ET  C
U

LTU
R

E D
ESIG

N
M

. JO
AC

H
IM

,M
m

e LEG
O

U
VER

N
EU

R
D

211 (V),D
213

P

ITALIEN
 LV2 C

O
R

R
ESP.

M
m

e BIO
LC

H
I

[581]
B106 (VPI)

ALLEM
AN

D
 LV2

M
m

e FAYO
N

[540]
B111 (V)+(TBI)

ESPAG
N

O
L LV2

M
m

e FER
R

AR
I

[560]
B104 (V)

AN
G

LAIS LV1
M

m
e C

O
N

R
AR

D
[520]

B002 (VPI)

H
ISTO

IR
E-G

EO
G

R
APH

IE
M

. VAN
 VLEM

M
ER

EN
B205 (V)

FR
AN

C
AIS

M
m

e R
IG

O
-TO

PPAN
C

004 (VPI)

AC
C

O
M

PAG
N

EM
EN

T  PER
SO

N
N

ALISE
M

m
e R

IG
O

-TO
PPAN

C
004 (VPI)

M
ATH

EM
ATIQ

U
ES

M
. ZU

C
H

ETO
C

111 (VP)

PH
YSIQ

U
E-C

H
IM

IE
M

m
e H

AC
H

ER
O

U
F

C
210 (VPI) (SPC

)

ALLEM
AN

D
 LV2

M
m

e FAYO
N

[540]
B002 (VPI)

ESPAG
N

O
L LV2

M
m

e FER
R

AR
I

[560]
B104 (V)

P

PH
YSIQ

U
E-C

H
IM

IE
M

m
e H

AC
H

ER
O

U
F

C
211 (V) (SPC

)

AC
C

O
M

PAG
N

EM
EN

T  PER
SO

N
N

ALISE
M

. ZU
C

H
ETO

[2_11 G
1]

C
111 (VP)

C
R

EATIO
N

 ET  C
U

LTU
R

E D
ESIG

N
M

. JO
AC

H
IM

,M
m

e LEG
O

U
VER

N
EU

R
D

211 (V),D
213

ED
U

C
ATIO

N
 PH

YSIQ
U

E ET SPO
R

TIVE
M

m
e FO

R
ET,M

. M
O

N
TO

U
SSE

AN
G

LAIS LV1
M

m
e STO

TZ
[521]

C
006 (V)

AC
C

O
M

PAG
N

EM
EN

T  PER
SO

N
N

ALISE
M

. ZU
C

H
ETO

[2_11 G
2]

C
111 (VP)

I

SC
IEN

C
ES EC

O
N

O
M

IQ
U

ES ET SO
C

IALES

M
m

e B
AR

BILLO
N

A
203 (V

)

P

VIE DE C
LASSE

M
m

e LEG
O

U
VER

N
EU

R
C

111 (V
P

)

LYC
EE D

E LA C
O

M
M

U
N

IC
ATIO

N
 

24/03/2021 11:19 - Page 1

©
 Index Education 2021



BAC
C

ALAU
R

EAT 2021

LA
 S

E
C

O
N

D
E

 G
E

N
E

R
A

LE
 E

T
 T

E
C

H
N

O
LO

G
IQ

U
E

C
R

É
A

TIO
N

 E
T C

U
LTU

R
E

 D
E

S
IG

N

■
Les fondem

ents de l’actuel program
m

e ne sont pas bouleversés. 
§

M
êm

e principes : 
Ø

pratiques exploratoires, dém
arches analytiques, ouverture culturelle et artistique

§
M

êm
es objectifs :

•
A

cquérir les bases d’une culture design 
•

S
’engager dans des pratiques de conception et de création

•
C

om
m

uniquer ses intentions

■
Les m

odalités de m
ise en œ

uvre :
•

D
es situations concrètes observables

•
D

es m
icro-projets

qui m
ettent l’accent sur les intentions et les processus de 

créativité
•

D
es outils traditionnels et num

ériques
pour observer, analyser, expérim

enter, 
com

m
uniquer…

9
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La voie technologique

C
ycle term

inal STD
2A

10
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Enseignem
ents

com
m
uns

Enseignem
ents

despécialité
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N

ÇA
IS

PH
ILO

SO
PH

IE
H

ISTO
IRE-G

ÉO
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N
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U
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IVA
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M
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U
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YSIQ

U
E ET SPO

RTIV
E

EN
SEIG

N
EM

EN
T M

O
RA

L ET CIV
IQ

U
E

A
ccom

pagnem
ent personnalisé

A
ccom

pagnem
ent au choix de l’orientation

H
eures de vie de classe

PH
YSIQ

U
E-CH

IM
IE

O
U

TILS ET LA
N

G
A

G
ES N

U
M

ÉRIQ
U
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D

ESIG
N

 ET M
ÉTIERS D

’A
RT

A
N

A
LYSE ET M

ÉTH
O

D
ES EN
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ESIG

N
CO

N
CEPTIO

N
 ET CRÉATIO

N
 EN

 D
ESIG

N
 ET M

ÉTIERS D
’A

RT

2 enseignem
ents m

axim
um

 facultatifs, au choix de l’élève

3h en prem
ière

2h en term
inale

1h30
4h dont 1h ETLV
3h2h18h annuelles

selon les besoins 
des élèves

2h2h       en prem
ière

14h

9h9h
en term

inale
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S
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E
M

E
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T
S

 D
E

 LA
 S

É
R

IE
 S

T
D

2A
 (arrêté du 16 juillet 2018)

Enseignem
ents

optionnels
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D
E

S
IG

N
 E

T M
É

TIE
R

S
 D

’A
R

T

■
Le nouveau program

m
e reprend la structure des pôles d’enseignem

ent et l’essentiel des 
contenus de l’ancien program

m
e.

■
Il accentue la dim

ension interdisciplinaire avec les autres enseignem
ents de spécialité de 

la classe de prem
ière

■
Le program

m
e se prolonge en term

inale à travers deux enseignem
ents de spécialité :

§
A

N
A

LYSE ET M
ÉTH

O
D

ES EN
 D

ESIG
N

§
C

O
N

C
EPTIO

N
 ET C

R
ÉATIO

N
 EN

 D
ESIG

N
 ET M

ÉTIER
S D

’A
R

T

■
L’enseignem

ent technologique en langue vivante (E
TLV

) est m
aintenu
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S
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S
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E
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E
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T
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É
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É
 S

T
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Classe de PREM
IÈRE
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O
U

TILS
 E

T LA
N

G
A

G
E

S
 N

U
M

É
R

IQ
U

E
S

■
Le program

m
e prolonge en prem

ière S
TD

2A les acquis de l’enseignem
ent com

m
un 

SC
IEN

C
ES N

U
M

ÉR
IQ

U
ES ET TEC

H
N

O
LO

G
IE

de la classe de seconde.

■
Les apprentissages liés aux outils et langages num

ériques sont fondés sur les 
préoccupations professionnelles du secteur du design et des m

étiers d’art

La m
ise en œ

uvre du program
m

e doit être pensée en articulation étroite avec 
l’enseignem

ent de spécialité en D
ESIG

N
 ET M

ÉTIER
S D

’A
R

T
et privilégier des 

dispositifs de co-anim
ation ou

de réflexion partagée en m
icro-projets.

S
tructuré autour de quatre entrées : 
§

Langages de program
m

ation
§

Publication num
érique

§
M

odélisation 3D
§

Interactivité
le program

m
e propose pour chacune des pistes visant à développer les connaissances 

dans le cadre de m
icro-projets.
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P
H

Y
S
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U

E
-C

H
IM
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■
Le program

m
e est spécifique à la série STD

2A
, il approfondit la connaissance de lois et 

de m
odèles fondam

entaux, en faisant une large place aux activités expérim
entales et 

docum
entaires, en s’appuyant sur des problém

atiques qui relèvent des dom
aines du 

design et des m
étiers d’art. 

■
Le program

m
e est structuré autour de deux thém

atiques : 
§

C
onnaître et transform

er les m
atériaux

§
Voir et faire voir des objets

Les contenus disciplinaires rassem
blés autour de ces deux thém

atiques perm
ettent 

d’établir des liens étroits avec les autres enseignem
ents, notam

m
ent les enseignem

ents 
de spécialité D

ESIG
N

 ET M
ÉTIER

S D
’A

R
T

et O
U

TILS ET LA
N

G
A

G
ES N

U
M

ÉR
IQ

U
ES

en classe de prem
ière.
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 2021

Création et conception
en design et m

étiers d’art

Analyse et
m

éthodes 
en design

Physique-chim
ie
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LE
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R
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U
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U
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C
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U
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E
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T

A
N

A
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S
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É
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 E
N

 D
E

S
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Epreuve écrite –

4 heures –
C

oefficient 16

L’épreuve vise à évaluer la capacité du candidat à : 
■

sélectionner et exploiter des références, des ressources docum
entaires

;
■

identifier, situer les repères passés et contem
porains de l'histoire des techniques, des évolutions technologiques, de 

la création artistique et plus globalem
ent des évolutions sociétales pour les m

obiliser
;

■
analyser des situations, des contextes, des docum

ents, des artefacts, à des fins de com
préhension, d'appropriation 

et de construction d'un raisonnem
ent;

■
construire les bases d'une culture structurante articulant des savoirs généraux, scientifiques, environnem

entaux, 
économ

iques, artistiques et techniques pour les prendre en com
pte dans un contexte donné.

Epreuve orale de contrôle –
20 m

inutes –
Préparation 20 m

inutes

21

contexte culturel et technologique
corpus articulé autour d’un thèm

e

analyse croisée de la docum
entation

propos raisonné et structuré
note de synthèse écrite et graphique

apport de connaissances personnelles
design &

 m
étiers d’art

outils &
 langages num

ériques
culture élargie
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N

 E
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T
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 D
’A

R
T

Epreuve pratique –
4 heures –

C
oefficient 16

L’épreuve vise à évaluer la capacité du candidat à : 
■

interroger des situations et des contextes dans le cadre d'une dém
arche de conception et de création

;
■

identifier et s'approprier des terrains de conception contem
porains

: situer un besoin, repérer des enjeux, analyser 
une dem

ande, synthétiser des inform
ations de différentes natures, explorer des m

odes d'intervention
;

■
proposer des hypothèses de réponses divergentes apportant des solutions ouvertes au problèm

e posé
;

■
com

m
uniquer ses intentions en exploitant des m

oyens graphiques adaptés.

22

question étayée par des ressources visuelles et/ou textuelles
existence d’un problèm

e initial

idéation
[processus d’enchaînem

ent des idées]
sous form

e d’hypothèses créatives
pensée divergente (recherche d’idées créatives)

pensée convergente et critique (analyse et sélection d’idées)

projet
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C
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S
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dém
arche créative

pratique en arts visuels

technologies

arts, techniques et civilisations

O
U

TILS &
 M

ÉTH
O

D
ES

langages de program
m

ation
publication num

érique
m

odélisation 3D
interactivité



le design c’est quoi ?

-architecture intérieure 
-paysagism

e 
-événem

entiel (stand...) 
-scénographie 
-m

uséographie 
...

-textile 
-stylism

e 
haute couture, prêt-à-porter 
-tenue spécialisée 
-costum

e 
-accessoires

...

les objets  
industriels

-graphism
e 

(organiser les m
ots,  les im

ages et dessins) 
-publicité
-affiche 
-typographie 
-logo 
-w

eb design 
...

!
le graphism

e  
la com

m
unication

!
la m

ode

!
l’espace

-verre, vitrail 
-céram

ique 
-joaillerie, bijoux 
-ébénisterie 
-broderie 

...

!
les m

étiers  
d’art

le m
obilier

autom
obile

!
les produits



Le designer conçoit des objets, so
u

ven
t fabriqués en

 série : voiture, sèche-  
cheveux ou pâtes alim

entaires... 
Il est au

 carrefour des contraintes techniques, com
m

erciales et culturelles. 
S

elon  la dom
inante de son m

étier, on parlera de : 
-

product designer = conçoit des objets 
-

designer industriel = conçoit et développe tout produit industriel 
-

graphic designer = s’attache à la perception graphique de docum
ents 

-
packaging designer = conçoit des em

ballages 
-

styliste = conçoit des vêtem
ent 

!!
le design c’est quoi ? 

!
de la petite cuillère à la voiture  
en passant par les baskets, ....



le design c’est quoi ?

et l’art c’est pareil ?

le rôle du designer se distingue de celui de l’artiste.

Le designer est soum
is à un faisceau  

com
plexe de contraintes. 

Il est soum
is au verdict des usagers.

L’œ
uvre d’art n’a pas de fonction usuelle  

apparente, m
êm

e quand il fait directem
ent  

référence à un objet qui en avait une

Il est au service des autres. 
Le designer travaille en équipe  
après établissem

ent d’un cahier  
des charges, respectant une  
dem

ande ou com
m

ande, 
en fonction d’un m

ode 
de production et d’une  
clientèle ciblée.

« Q
uel est ton sens ? dem

ande l’artiste au designer  
Q

uelle est ta fonction ? dem
ande le designer à l’artiste »

L’artiste jouit d’une liberté sans  
lim

ite et n’a de com
pte à rendre à 

personne. 
L’artiste conçoit seul un projet.



Art(s) 
«Ensem

ble de m
oyens, de procédés conscients 

par lesquels l’hom
m

e tend à une certaine fin, 
cherche à atteindre un certain résultat.»

Art de faire quelquechose

O
uvrage d’art

Expression dans les œ
uvres 

hum
aines d’un idéal de beauté

Plastiques
Appliqués

pièces uniques : œ
uvres

sculptures, dessins, peintures, 
installations, vidéos, photographies, 
perform

ances, ...

productions en série :  produits, 
architectures, graphism

e, packaging,  
accessoires, vêtem

ents ...

à un dom
aine industriel

aussi appelés “Arts visuels“

EXPÉR
IM

EN
TATIO

N
S plastiques

(form
es, couleurs, volum

es, etc ...)

CR
ÉATIO

N
 conditionnée par des 

CO
N

TR
AIN

TES (économ
iques, 

sociales, fonctionnelles, ...)

EXPR
ESSIO

N
 d’un m

essage

dim
ension ESTH

ÉTIQ
U

E
dim

ension FO
N

CTIO
N

N
ELLE

répond à un B
ESO

IN
  et se 

m
et au service d’U

SAG
ER

S

Q
U

O
I ?

Q
U

I ?
O

Ù
 ?

O
Ù

 ?

CO
M

M
EN

T ?

AR
TISTES

AR
TISAN

S D
’AR

T

D
ESIG

N
ER

S

plasticiens

ateliers

in-situ
espace 
public nature

studio de 
créationbureaux 

d’études

graphistes
illustrateurs

typographes

scénographes
designers d’espace

architectes
stylistes
accessoiristes

designers de chaussures

designers
graphiques

designers
produits

designers
d’espace

designers
de m

ode

packaging
objets

sculpteurs

peintres
dessinateurs

photographesperform
eurs

vidéastes

Création et culture design 
Enseignem

ent d’exploration
5M

m
e D

om
iniczak



le design c’est quoi ?

le design ça s’apprend  
apprendre à être créatif 

en répondant à des contraintes



le design c’est quoi ?

trouver l’idée 
le designer est un créatif. 

!Il 
se 

distingue 
par 

certaines 
qualités 

: 
curiosité, 

intuition,  
im

agination, 
capacité 

d’écoute, 
aptitude 

à 
la 

rem
ise 

en
  

question, esprit d’analyse et de synthèse. 
P

ar sa nature et son m
étier, il s’em

ploie toujours à considérer  les 
projets 

tels 
qu’ils 

sont 
form

ulés 
et 

à 
im

aginer 
des 

solutions  
innovantes afin d’am

éliorer notre vie de tous les jours. 
!

A
nticiper, c’est être capable de contrôler son présent.



le design c’est quoi ?

trouver 
l’ idée

  



le design c’est quoi ?

un univers 
créatif 

et technique
  

  
  

ob
jet

usuel industriel

objet d’art  
artisanal

le design c’est quoi ?



!
le design c’est quoi ?

des m
ains et des m

achines 
D

e l’artisanat au design. 

A
vec la révolution industrielle (X

IX
e s), 

les m
achines ont rem

placé peu à peu la m
ain de l’hom

m
e. 

U
n potier fabrique des pots en terre, 

il n’y en aura pas deux exactem
ent identiques. 

La chaîne de production de la C
occinelle de VolksW

agen,  
qui en a produit un très grand nom

bre.

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!



Le design associe 2 élém
ents : l’idée et sa représentation 

!
D

essein indique le propre de l’objet qui est que tout se décide au
 départ (cahier des  

charges, contraintes), au
 m

o
m

en
t d

u
 projet. 

!
D

essin précise que, dans le projet, le designer s’occupe de déterm
iner les form

es des  
objets produits.

!
le design c’est quoi ?

!
design = dessein (idée / but) + dessin (form

e)

!!!!!!!!!!!!!!!!!

!!!!!!!!

!!!!!!!!!!!!!!!!!

!!!!!!!!



!!!!!!!!!!!!!

!!!!!!!!

!!!!!!!!

!!!!!!!!

!!!!!!!!
!

le design c’est quoi ?

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!!!!!

des form
es - des fonctions 

Le design est une activité créatrice dont le but est de déterm
iner  

les qualités form
elles des objets adaptées à leur fonction. 

!
A

u début du xx
e siècle, l’architecte S

ullivan  
résum

e ce principe en une phrase 
«  form

 follow
s function »  =  la form

e suit la fonction

!!!!!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!!!!!

!!!!!!!!!!!!!!


