Séquence
Eclairer un destin [o1:58:51 - 02:03:12]

Mous sommes a l'achévement de l'aventure de Ready
Piayer One, qui voit Parzival remporter le demier défi pour
ks mattrize de MOASIS et Sorrento continuer de pourchasser
Fadolescent dans le monde réel. Les enjoux narratifs de cat
épilogue semblent dvidents: ils gravitent autour du passage
de relais (Halliday confiant une dernigre lecon existentialle
4 son suceesseur), et de lantagonisme entre Halliday (Hgure
tutélaire) e Sorrento (figure maksfique), Mais su-dell de
e sechéima éloguent (filiation, opposition), ce dénauement
va creuser une note réeonciliarics ples subtile, en axant sa
mise an schne autour d'un motil (ke rayonnement d'un ol
magigque) qui servira de liant 4 toute [a séquence.

@ Un réve qui devient réalitd

Tout commence par une métamorphose [1]: dans un
nuage de pivels, un visage (celui dAnorak) laisze place & un
autre visage {celui de James Halliday), Nouveau plan? Pas
vraiment, Cest gue le montage, dans Reody Ployer One, n'en
passe pas lorcdinent par une coupe. |l peul ainsi se fakie,
comime ici, & Mirtdrieur of au cours du plan, qui ne laisse das
lors plus sa place & un autre, mais mute, se transforma. A
ca titre, ce plan recomposé dit beaucoup de la complexité
plastique & l'osuvre dans le film 2 en méme temps qu'un nou-
vesl visage, catte mutation dévoile ainsi un nouvel espaca,
qui est sussi une nouvelle rdalitd. On passe d'un monde wir-
tuel (une caverne su trésor pharaonigue) & un monde phy-
slegiee (une chambre dans un grenber)

Il faur cependan dviter de se fier pas aux apparences,
Malgrd ce mirage de réalitd domestique, nous sommes bel
el bien encore dans OASIS, et méme on son coeur e plus
opdrationnel — ol une simple pression sur un bouton peut
mettre fin & toute la simulation [3]. Ce début de séquence
joue en fait sur une séria de dissonances qui wont progressi-
wvement troubler les repéres du spectateur: le centra fonc-
tionnel du mondea virtusl est représantd sous une forme rée-
liste et méme triviale: Halliday {qui est censé &me mort)
est joud par un &tre en chair et en oz (et méme deux, sil'on
compie Fenfant qui jose devant son idldviseur): et le seul
Atre conscient (Wade) ast campd par un avatar numérigue
(Parzival).

Un détail, un seul, sulfit pourtant & rendre vraisem
blable cetie cohabitation troublante des réalités : observons
ainsi avec attention, sur le plan [2], cette lumidre naturalle
frappant & la fois ke visage {virtuel) de Parzival ot ke visage
{xrédels) de Halliday. Contrairement aux apparences, catte
lumi®re est double : elle est & ks fois produite par une scurce
de fumigre physique (diffusée & travers la fendtre, dans le
hors-champ & droite) at géndrée par ordinateur {gui eal-
cula la bonne dose de lumitre 4 appliquer sur le visage de
Parzival). Par un remarguable travail déguilibrage tech-
nigue, la luinkre donne donc au spectateur la sensation
cl'ticlairer dgalitairement Forganique et le virtuel, Une obser
vation gui n'a rien d'anecdotique puisque cet anjeu (Gclairer
d'une méme lumidre plusieurs rédalitds) va devenir le maobile
formel de s séguence.



@ Un ceuf contre une amme

A b faveur diun montage alterné, e film entrelace en fait
deux univars et deux péripéties antagonistes : dans le réel,
Somento sort son pistolet dans ke but d'%liminer Wade [4],
tandis que dans 'OASIS, Halliday cherche l'easter egg pour
ke confier 4 Parzival [5]. Longtemps convoits, cot easter egg
advient donc par le montage comme une riposte {symbo-
lique) au pistolet dégaing par Sorrento. Mais en guoi un ceuf
serait-il utile face & I menace d'une arma ? Et surtout, com-
mvent un abjet virtuel pourrait-il svoir un effet dans le réel?

La réponse est simple, o1 ldés plastigue trés apérante :
Fexsust {wirtunl) [E] se diffuse dans be réel 3 travers son rayon
nezmment, bes gants alvdalés de Wade raduisant Pinfammation
digitale en aura lumirescents [7]. Une propridgté irradiants
qui agit par-dela les rdalités mais aussi les considérations
morales, puisque cet dclat miraculeux — que Wads ctisnts
comme un servant d'sutel tiendrait un cierge (0] — se
retrouve tout autant sur le visage de Samantha [8] que sur
calui de Sorrento [13].

La réwélation est d'silleurs telle pour Somrento qu'll ne
tire pas, baisse son arme sans explication, esgquissant mime
un ot deuy sourires candides (18] qui nous orientent sur les
raisons de cette pacification inattendue {soit la rdsurmec
tion momentands de son dme denfant). Le plan est au pas
sage représentatif de ce qu'on appelle ke «Spielberg foces
— terme qui résums la propension du cindaste & filmer des
visagos médusds, pétrifiés par l'observation d'un extraor-
dinaire qui les dépasse. Dés I'dmergence de l'osuf dans la
séquence, la mise en scéne récolte ainsi une succession
d'émotions complémentaires [5, 8, 12, 13] quzlle additionne
en un grand bouguet de vissges sidérés

@ Un premier et un dermier face--face

Si Fon en oublie presque quil sagit do la premido
confrontation directa (c'est-a-dire dans le monde réal)
entre Wadea et Sorrento, c'est parce que ce face-3-face est
4 emcore trongud : Wade, en effet, ne veoit rien du rdal [12],
migis contemple, sous fes traits de Parzival, le don qui vient
de lui &tre fait [H]. Par un habile effet de symétrie (Sorrento,
& gauche, menacant Wade avec son arme [10]: Halliday, &
droite, & genoux devant Parzival [H]), la mize an scéne g'am-
ploie cependant & faire diaboguer visuellament les deux
espaces construisant par-del les réalitds un zeul 81 méme
effet de continuitd. Cetie symeétre est d'autant plus signi
ficzative qu'ele alimente une trapecioire lumincuse ¢l sym
boligue cohérente: Féclat de P'oeuf a glissé sur le visage de
Sorrento [3/13] su détriment de celui de Halliday, mainte-
nant plongé dans Fombre [11].

Tella une rime visuelle, ce plan [H] rejous en fait la confi-
guration spatiale du plan [2]: Halliday derrigére Parzival,
fixant zon hdritier du regard. Or, on constate gue =i le
plan [2] accordait ces visages en les éclairant d'une mé&me
lumigre naturelle, le plan [H] en sccuse la disparitg - le vieil
hemme s dispute désormais un moresau d'ebscurinég, tan-
dis que le jeune avatar sabrewve & une lumitee divine gui ne
e gquittera phus, Ca clair-obscur wva méme bifurguer lors du
champ-contrechamp final [15, 16], qui woit Halliday terminar
sa5 adieux dans Fombre d'une porte, tandis gue Parzival, au
visage toujours recouvart d'une lueur doréde, hasarde catte
question: « Qu'est-ce que vous &tes 7= Ni homme ni awatar,
ni vivant ni mort, la divinité n'est désormais plus qu'un sou-
venir, dclairant de =5 lumigre la destin d'un autra.
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