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Application Android avec App Inventor
Programmes PICAXE, Blockly et Arduino

Tﬁcomm ande portajl

e o

3 modes de programmation possibles

HBoucle infinie
void loop()

Paramétre
Fréquence .
. /{Programme principal

{
if (Serial.available() » 0) //'Y a-t-il de l'activité sur le port série ?

commande_recue = Serialread();
if (commande_recue == 1)

{
if (digitalRead(fdc_ouverture)==LOW)
{

do

digitalWrite(ouverture, LOW);
digitalWrite(fermeture, LOW); // arrét du maoteur
digitalWrite(gyrophare, LOW); // extinction du gyrophare

}

/I Rentrer dans la boucle si la

{

digitalWrite(ouverture, HIGH); /! activation du moteur : sens o
digitalWrite(gyrophare, HIGH); // déclenchement du gyropharg
Iwhile (digitalRead(fdc_ouverture)==LOW); // rester dans la bof

Logigrammes Textuelle




W PICAXE

PICAXE est une marque de la Sté Revolution Education.
AutoProg est un systéme développé par la Sté A4, qui utilise des microcontrdleurs PICAXE.

Environnement de programmation PICAXE qui intégre la programmation graphique de type logigrammes (Logicator) et la
programmation par blocs (Blockly).

ARDUINO

Le design matériel de I'Arduino est distribué sous licence Creative Commons et est disponible sur le site d'Arduino.
Le code source de I'environnement de programmation et les bibliothéques embarquées sont disponibles sous licence GNU.
AutoProgUno est un systéeme développé par la Sté A4, qui utilise la carte Arduino UNO.

APP INVENTOR est un environnement de programmation orientée objet, accessible aux non-initiés pour concevoir des applications
Android.

RESSOURCES
LIBRES

L’ensemble des ressources numériques disponibles autour de nos projets et maquettes sont téléchargeables librement et
gratuitement sur www.a4.fr

La duplication de ce dossier est autorisée sans limite de quantité au sein des établissements scolaires, aux seules fins pédagogiques,
a la condition que soit cité le nom de I'éditeur : Sté A4.
La copie ou la diffusion par quelque moyen que ce soit a des fins commerciales n’est pas autorisée sans I'accord de la Sté A4.


http://www.a4.fr/
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1. Introduction

Ce document illustre I'utilisation du module Bluetooth au travers d’exemples basés sur la maquette du Portail
Coulissant d’A4 équipée avec 'option module Bluetooth.

Les applications proposées permettent d’interagir entre une application chargée sur Smartphone Android et
la maquette pilotée par une interface programmable AutoProg ou AutoProgUno.

Les programmes sont développés avec les IDE* ;
e App Inventor 2 pour les applications Android ;
e PICAXE Logicator ou PICAXE Editor 6 pour les applications AutoProg ;
e Arduino pour les applications AutoProgUno.

* |IDE : Environnement de Développement Intégré

Design et codage de I’application avec App Inventor

when Click

|l BluetoothClient1 - I IsConnected -

then call [EIECEGETNEES -Send1ByteNumber
number | ED

S

else  call (%P -ShowAlert and>30I1D

L CIIB Bluetooth non connecte |

e

€3 Bluetooth’

Programmation de I'interface AutoProg ou AutoProgUno

W PICAXE
ARDUINO

,‘
L §

B 6oRONAREO

W
e

1.1. Prérequis souhaitables

La mise en ceuvre des applications suppose que l'utilisateur ait des notions de base autour des logiciels et
matériels utilisés. Il est utile de maitriser la programmation de base des interfaces AutoProg ou AutoProgUno
pour piloter le portail coulissant.

1.2. Organisation de ce dossier

Les applications se présentent sous forme de fiches classées par ordre de difficulté croissante.

Elles permettent de découvrir la maniére d’établir une communication bidirectionnelle entre le smartphone et
l'interface de pilotage du portail.

Des propositions de modifications sont suggeérées a la fin de chaque fiche.

On notera que les applications peuvent étre transposées aisément vers d’autres maquettes d’automatisme de
notre gamme.

Les éléments ou briques de programmes qui permettent d’assurer la communication en Bluetooth entre le
smartphone et l'interface sont similaires d’une application a 'autre.

Ces briques peuvent apparaitre complexes, cependant leur maitrise n’est pas indispensable pour appréhender
les applications.

L’annexe de ce dossier propose des explications complémentaires autour des applications.
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2.

Eléments nécessaires

2.1. Matériels

Maquette de portail coulissant BE-APORCOUL.
Module Bluetooth K-AP-MBLTH.
Interface programmable AutoProg ou AutoProgUno avec son céble de programmation.

Onze cables de liaison jack compatibles AutoProg / AutoProgUno pour établir les liaisons entre
l'interface programmable et la maquette.

Smartphone ou tablette Android équipé du Bluetooth + cable USB de liaison au PC.

2.2. Logiciels

L’ensemble des logiciels utilisés est GRATUIT.

IDE App Inventor 2 (http://appinventor.mit.edu/explore/) pour la programmation des applications pour
smartphone.

L’environnement fonctionne sur le cloud. Il est hébergé sur un serveur.

Un compte Gmail est nécessaire pour I'utiliser.

Cliquer sur le bouton Create en haut a droite de la page d’accueil d’App Inventor 2 pour lancer I'IDE.
IDE PICAXE Logicator ou PICAXE Editor6 (http://www.picaxe.com/Software) pour la programmation
de l'interface AutoProg.

IDE Arduino (http://arduino.cc/en/Main/Software) pour la programmation de l'interface AutoProgUno

2.3. Ressources complémentaires

Des ressources complémentaires sont disponibles sur www.a4.fr :

le dossier technique et pédagogique du Portail Coulissant pour la mise en ceuvre de la maquette ;
le dossier App Inventor 2 pour prendre en main Applnventor 2 ;

le guide d'utilisation PICAXE Logicator ;

le dossier du module Bluetooth.

D’autres ressources sont disponibles sur internet. Vous pouvez entrer les mots-clés suivants pour les localiser
avec un moteur de recherche : « Tuto app inventor 2 », « Tuto picaxe », « Tuto arduino uno ».

Option module Bluetooth pour Portail Coulissant
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3. Le module Bluetooth

Le module Bluetooth développé par A4 Technologie permet de convertir le protocole Bluetooth en protocole de
communication type Série qui est le mode de communication classique utilisé avec PICAXE ou Arduino.
Ce module accepte différentes configurations.

En mode avancé, il peut étre configuré au travers d’une liaison par connexion USB a un PC ou par I'envoi de
commandes au travers de ses liaisons RX et TX.

La documentation technique du module Bluetooth décrit en détail les fonctionnalités du module.
Elle est téléchargeable sur www.a4.fr

3.1. Configuration

Positionner les cavaliers et interrupteurs comme indiqué par les positions repérées en rouge ci-dessous.
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e Le cavalier repéré RUN est utilisé lors de la mise au point de programmes avec Arduino.
Il doit étre 6té pour permettre le téléversement du programme puis doit étre remis lors de I'utilisation.

e La mise au point de programmes avec PICAXE ne nécessite pas d’6ter ce cavalier pour transférer le
programme.

e Les cavaliers CO1 et CO2 permettent de sélectionner le mode d’alimentation du module Bluetooth.
Dans la configuration ci-dessus, son alimentation provient directement de l'interface AutoProg ou
AutoProgUno au travers des cordons de liaison avec le module ; ils sont positionnés respectivement
sur AP et sur AP/EXT.

e Lecavalier CO3 est utilisé en mode avancé pour relier ou dissocier les signaux CTS et RTS nécessaires
au fonctionnement du module Bluetooth. Ici, il est positionné sur CTS/RTS.

e Les interrupteurs CONFIG permettent de paramétrer le mode de fonctionnement du module Bluetooth.

Ici, 'interrupteur n°2 est positionné sur ON pour sélectionner une vitesse de transmission des données
a 9600 bauds.

3.2. Témoins lumineux

PWR indique que le module est sous tension.

APER indique que le module est associé avec un matériel Bluetooth.

DATA indique qu’il y a un flux de données entre le module et I'appareil avec lequel il est connecté.
ETAT indique que le module est opérationnel. L’affichage clignotant indique qu’il n’est pas opérationnel.
USB RX indique qu’il y a un flux de données sur la liaison USB du PC vers le module.

USB TX indique qu’il y a un flux de données sur la liaison USB du module vers le PC.

D-PCOUL-BLTH - 29/12/2015 5
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4. Connexion de l'interface AutoProg (PICAXE) a la maquette

4.1. Affectation des entrées / sorties de I'interface AutoProg (PICAXE)

MODULE DE COMMUNICATION POUR ENTREES / SORTIES NUMERIQUES
Bluetooth connecteur TX (liaison avec I'entrée de données HSERIN)

Bluetooth connecteur RX (liaison avec la sortie de données HSEROUT)
MODULES CAPTEURS POUR ENTREES NUMERIQUES
Récepteur infrarouge

(libre)

Bouton-poussoir extérieur

Fin de course portail fermé

Fin de course portail ouvert

Bouton-poussoir intérieur
MODULES CAPTEURS POUR ENTREES ANALOGIQUES
(libre)

(libre)

(libre)

(libre)
MODULES ACTIONNEURS SORTIES NUMERIQUES
Moteur sens Fermeture

Moteur sens Ouverture

)
7
6

®
5
4
3
2
1
0

Er)
3
2
1
0

D
7
6
5
4
3
2
1
0

(libre)
(libre)
(libre)
(libre)
Emetteur infrarouge
Gyrophare
OFF/ON
Reset
o o
AutoProg
(2] 1]
- PICAXE 28X1 i
2 ou 2
i PICAXE 28X2 i
14
3
ENTREES ANALOGIQUES
1 2
D-PCOUL-BLTH - 29/12/2015 6
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4.2. Schéma de cablage de la maquette avec I'interface AutoProg

Module Bluetooth
(K-AP-MBLTH)
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Configuration du module moteur :

Le cavalier de configuration est sur la position INT
par défaut (alimentation du moteur par AutoProg).

Configuration du module récepteur infrarouge :
Les cavaliers de configuration sont sur les positions
B et 127 (mode barriére IR).

Position INT
Position 127

Position B
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5.

Connexion de 'interface AutoProgUno (Arduino) a la maquette

"

A4
A3
A2
Al
A0

)

13
12
11

[EEY
o
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5.1. Affectation des entrées / sorties de I'interface AutoProgUno (Arduino)

MODULES CAPTEURS POUR ENTREES ANALOGIQUES

(libre)

(libre)

(libre)

(libre)

(libre)

(libre)

(libre)

MODULES CAPTEURS OU ACTIONNEURS POUR ENTREES / SORTIES NUMERIQUES

Gyrophare

Moteur sens Fermeture

Moteur sens Ouverture

Emetteur infrarouge

(libre)

Récepteur infrarouge

(libre)

Bouton-poussoir extérieur

Bouton-poussoir intérieur

Fin de course portail fermé

Fin de course portail ouvert

Bluetooth connecteur RX (TX AutoProguUno)

Bluetooth connecteur TX (RX AutoProgUno)

OFF/ON

AutoProgUno

Arduino UNO

ARDUINO

D-PCOUL-BLTH - 29/12/2015 8
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5.2. Schéma de cablage de la maquette avec I'interface AutoProgUno

Module Bluetooth
(K-AP-MBLTH)

RAPPEL

Configuration du module moteur : Configuration du module récepteur infrarouge :
Le cavalier de configuration est sur la position INT Les cavaliers de configuration sont sur les positions
par défaut (alimentation du moteur par d’AutoProg) B et 127 (mode barriére IR).

Position INT

Position 127

Position B
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6. Mise en service des applications

Les applications proposées dans les fiches suivantes sont créées avec différents IDE (Environnement de
Développement Intégré).

Pour chaque application, un ensemble de fichiers a charger dans le smartphone Android et dans l'interface
programmable AutoProg ou AutoProgUno est proposeé.

Une description et des explications sont proposées pour chaque application.

Les éléments clés sont mis en évidence et des suggestions de modification sont proposées en vue d’adapter
les programmes a un nouveau contexte d’utilisation.

Il est indispensable que la fonction Bluetooth soit mise en service dans les paramétres du smartphone ou de

la tablette Android.

6.1. Programmes pour smartphone Android

5

Matériel
associé

Fichiers

Notes

http://appinventor.mit.edu/explore/
Cet IDE est gratuit. Il fonctionne sur le cloud. Il ne nécessite pas d’'installation en local.
Un compte Gmalil est indispensable pour accéder a son espace de développement.

- Smartphone ou tablette Android
- Cordon de liaison USB avec le PC pour transférer les programmes dans le
smartphone.

Fichiers .APK (application) & copier et & installer dans le smartphone.
Fichiers .AlA (code source) a ouvrir dans App Inventor 2.

Un guide de prise en main de I'IDE App Inventor 2 est proposé en téléchargement sur
www.a4.fr

La page d’accueil d’App Inventor propose un nombre important de tutoriels (en anglais).
Le mot-clé « Tuto App Inventor » tapé dans un moteur de recherche renvoie vers de
nombreuses ressources autour d’App Inventor.

6.2. Programmes pour AutoProg

W PICAXE

Matériel
associé

Fichiers

Notes

PICAXE Logicator http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/Logicator-for-PICAXE/
ou PICAXE Editor6 http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/PICAXE-Editor-6/
Cet IDE est gratuit. Il doit étre installé sur un PC.

- Interface programmable AutoProg ou autre carte PICAXE compatible.
- Cordon de programmation PICAXE USB pour transférer les programmes dans
l'interface AutoProg.

Fichiers .PLF a ouvrir dans I'IDE PICAXE et a transférer dans l'interface.

www.a4.fr propose de nombreuses ressources autour de PICAXE ; notamment le Guide
d’utilisation de Logicator et les dossiers AutoProg et AutoProgUno.
Il existe d’autres IDE compatibles PICAXE (par exemple Scratch).

6.3. Programmes pour AutoProgUno

ARDUINO

Matériel
associé

Fichiers

Notes

http://arduino.cc/en/Main/Software (rubrique Arduino IDE)
Cet IDE est gratuit. Il doit étre installé sur un PC.

- Interface programmable AutoProgUno ou autre carte Arduino compatible.
- Cordon de liaison USB type imprimante avec le PC pour transférer les programmes
dans l'interface AutoProgUno.

Fichiers .INO a ouvrir dans I'IDE Arduino et a téléverser dans l'interface.

Les programmes proposés dans ce document sont développés en C avec I'IDE standard
Arduino.
Il existe d’autres IDE compatibles Arduino (par exemple Scratch ou Ardublock).

Option module Bluetooth pour Portail Coulissant

D-PCOUL-BLTH — 29/12/2015 10
g} icrooc]


http://appinventor.mit.edu/explore/
http://www.a4.fr/
http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/Logicator-for-PICAXE/
http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/PICAXE-Editor-6/
http://www.a4.fr/
http://arduino.cc/en/Main/Software
http://appinventor.mit.edu/explore/

7. Fiche technique N°1 - Télécommande 2 boutons

But de I'application

Piloter a distance I'ouverture et la fermeture du portail coulissant avec un smartphone.

Notions de programmation abordées

Envoi d’'une commande du smartphone vers l'interface de pilotage du portail.
Réception et traitement d’'une commande regue par le module Bluetooth.

Fichiers téléchargeables sur www.a4.fr

Application Android

Code source App Inventor2

Code source Arduino Uno

Code source PICAXE Logicator

Code source PICAXE Editor 6

Code source PICAXE Logicator pour Autoprog 28X1
Code source PICAXE Editor 6 pour Autoprog 28X1
Code source PICAXE Blockly

7.1. Fonctionnement de I’application

Interface utilisateur sur le smartphone

Le bouton Connexion permet d’établir la connexion entre le smartphone

et le module Bluetooth.

Le bouton Ouvrir Portail déclenche I'ouverture du portail par envoi du

code « 1 ».

Le bouton Fermer Portail déclenche la fermeture du portail par envoi du

code « 2 ».

Programme d’automatisme

Le programme de pilotage de la maquette déclenche l'ouverture du
portail lorsque le code « 1 » est recu et le ferme si le code « 2 » est recu.

Suggestions de modifications

Interface utilisateur

F1_PCOUL.apk

F1 PCOUL.aia
F1_PCOUL.ino

F1_ PCOUL_LG.plf
F1_PCOUL_PEG.plf
F1_PCOUL_LG_28X1.plf
F1_PCOUL_PE6_28X1.plf
F1_PCOUL.xml

Ouvrir Portail  Fermer Portail

Dans la partie Designer d’App Inventor, modifier les propriétés des composants de l'interface

utilisateur ; changer le titre de I'application, remplacer les boutons standards par une image

personnalisée, etc.

Programmes

Modifier le code envoyé par le smartphone et adapter le programme d’automatisme en conséquence.

D-PCOUL-BLTH — 29/12/2015
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MR IEININERAN RNl F1 PCOUL.aia

pmavp e Designer IDE App Inventor2 (fenétre Designer)

© 7 e apicatin

Image insérée dans l'application.

Qf g Connexion
‘Ouvrir Portail Fermer Portail

/

Déclenchement de I'ouverture en envoyant le
code « 1 ».

Q999

Déclenchement de la fermeture en envoyant le
code « 2 »,

Gestion de la communication en Bluetooth.

Man-visible components

an
ad L
BluetoothClient1 info Clockl —

gm'“ﬂ"'"“'“m Blocks IDE App Inventor2 (fenétre Blocks)

@ Déclenchement de 'ouverture
@ Lorsque vous cliquez sur le bouton nomme

ouvrir_portail :

Eléments non visibles de I'application.
Des explications sont données en Annexe.

- \ Le module Bluetooth envoye le code
« 1 » par liaison Bluetooth.

Déclenchement de la fermeture

fermer_portail :

e mer portal - T g @ Lorsque vous cliquez sur le bouton nomme
do  cal Send1ByteMumber ..\“

B\ Le module Bluetooth envoye le code

- ~- « 2 » par liaison Bluetooth.

when Connexion BeforePick... Gestion de la communication en Bluetooth

@ Ces blocs sont nécessaires pour gérer la
communication en Bluetooth.

lls sont communs a toutes les applications
proposées dans ce dossier.

Des explications supplémentaires sont
| when Clocki Timer doifn.._ proposges en Annexe.

Note : on peut déployer la visualisation de ces
blocs dans App Inventor 2 en effectuant un clic

droit sur le bloc souhaité et en sélectionnant
when Deconnexion .Click do... « Expand Block ».
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HElICININEROVE=] F1 PCOUL.plf

W PICAXE IDE Logicator ou PICAXE Editor 6

Parameétre
Fréquence

o

Sorfie § Activds

Si Portail Quvert _ i .
Fermer Portail - N Quvrir Portail

Sorti= 0 Activés

Fermer
Portail

Allumer

14 Gyrophare Gyrophare
Entrés 1 Activée 7

Allumer

Arreter
Moteurs

Arret du Portail sur
le Fin de Course 3

Arreter
Gyrophare

Veérification du code regu pour la demande d’ouverture du portail (code « 1 »).
Vérification du code recu pour la demande de fermeture du portail (code « 2 »).

Gestion et attente de réception des données émises par le smartphone.

Gestion de 'ouverture et de la fermeture du portail.
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HeRIEINEEEMOYE F1 PCOUL . xml

W PICAXE PICAXE Blockly

hsersetup
@ Inverser la polarité

repéter indéfiniment
faire | hserin (%3

sinon si

faire | sortie
0
Eﬂendre jusqu'a ce que est
' sortie
' sortie CIED
_sortie CIED

Vérification du code regu pour la demande d’ouverture du portail (code « 1 »).

Gestion et attente de réception des données émises par le smartphone.

Gestion de 'ouverture et de la fermeture du portail.

Vérification du code regu pour la demande de fermeture du portail (code « 2 »).
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F1_PCOUL.ino

IDE Arduino

ARDUINO|

(extrait du programme)

//Programme principal
/[Boucle infinie

void loop()

{

if (Serial.available() > 0) // Y a-t-il de I'activité sur le port série ?

{

commande_recue = Serial.read();

if (commande_recue == 1) // Rentrer dans la boucle si la commande_regue est '1'

{d{o \@

digitalWrite(ouverture, HIGH); // activation du moteur : sens ouverture
digitalWrite(gyrophare, HIGH); // déclenchement du gyrophare
}while (digitalRead(fdc_ouverture)==LOW); // rester dans la boucle tant que fdc_ ouverture n'est pas activé

digitalWrite(ouverture, LOW);
digitalWrite(fermeture, LOW); // arrét du moteur
digitalWrite(gyrophare, LOW); // extinction du gyrophare

}

else if (commande_recue == 2) // Rentrer dans la boucle si la commande_recu est '2'
{
do
{
digitalWrite(fermeture, HIGH); // activation du moteur : sens ouverture

digitalWrite(gyrophare, HIGH); // allumage du gyrophare
} while (digitalRead(fdc_fermeture)==LOW); // rester dans la boucle tant que fdc_ ouverture n'est pas activé

digitalWrite(ouverture, LOW);

digitalWrite(fermeture, LOW); // arrét du moteur
digitalWrite(gyrophare, LOW); // extinction du gyrophare
}

}
}

/I Fin du Programme principal

@ Vérification du code regu pour la demande d’ouverture du portail (code « 1 »).

@ Veérification du code recu pour la demande de fermeture du portail (code « 2 »).
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8. Fiche technigue N°2- Télécommande 1 boutons

But de I'application

Piloter 'ouverture et la fermeture du portail coulissant a distance avec un smartphone.

Notions de programmation abordées

Envoi d'une commande du smartphone vers l'interface de pilotage du portail.

Réception et traitement d’'une commande regue par le module Bluetooth.

Fichiers téléchargeables sur www.a4.fr

Application Android F2_PCOUL.apk
Code source App Inventor2 F2_PCOUL.aia
Code source Arduino Uno F2 PCOUL.ino
Code source PICAXE Logicator F2_PCOUL_LG.plf
Code source PICAXE Editor 6 F2_PCOUL_PEG6.plf

Code source PICAXE Logicator pour Autoprog 28X1  F2_PCOUL_LG_28X1.plf
Code source PICAXE Editor 6 pour Autoprog 28X1 F2_PCOUL_PE6_28X1.plf

Code source PICAXE Blockly F2_PCOUL.xml

8.1. Fonctionnement de I'application

Interface utilisateur sur le smartphone

Le bouton Connexion permet d’établir la connexion entre le
smartphone et le module Bluetooth.

Le bouton Commande Portail déclenche I'ouverture ou la fermeture du
portail par envoi du code « 1 ».

Programme d’automatisme

En fonction de la position initiale du portail (ouvert ou fermé), le
programme de pilotage de la maquette déclenche I'ouverture ou la
fermeture du portail lorsque le code « 1 » est regu.

Suggestions de modifications

Interface utilisateur
Ajouter un bouton Stop qui enverra le code « 2 ».

Programmes

Wiko

] A ¥
Télécommande portail (F2_.PCOUL)

Connexion

Commande portail

Implémenter la fonction d’arrét immédiat du portail lorsque l'utilisateur clique sur le bouton Stop.
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MR IEIRNINERAN RNl F2 PCOUL .aia

pmavp e Designer IDE App Inventor2 (fenétre Designer)

@5 e 0 Titre de I'application.

Oz ——0

E a Image insérée dans l'application.

Déclenchement de 'ouverture ou de la fermeture
en envoyant le code « 1 ».

@ Gestion de la communication en Bluetooth.

e Eléments non visibles de I'application.
i Ae Des explications sont données en Annexe.
BlustoothClient1 info Clockl
gm'“ﬂ"'"“'“m Blocks IDE App Inventor2 (fenétre Blocks)
Déclenchement de I'ouverture ou de la
when Click ¢ fermeture

do Lorsque vous cliquez sur le bouton nommé

ouvrir_portail :
L
Le module Bluetooth envoye le code

« 1 » par liaison Bluetooth.

initialize: global choix to ...
when Connexion Beforefck. Gestion de la communication en Bluetooth

@ Ces blocs sont nécessaires pour gérer la
@r el = reerd irahake communication en Bluetooth.
when info AferChoosing ...

lls sont communs a toutes les applications
proposées dans ce dossier.

Des explications supplémentaires sont
proposées en Annexe.

when Clock1 .Timer do if ...

Note : on peut déployer la visualisation de ces
blocs dans App Inventor 2 en effectuant un clic
droit sur le bloc souhaité et en sélectionnant

« Expand Block »

when Connexion AfterPicki...

when Deconnexion .Click do...
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ML ICININERONVE] F2 PCOUL.plf

W PICAXE

Si Portaill Quvert
Fermer Portail

L

Arret du Portail sur
le Fin de Course

IDE Logicator ou PICAXE Editor 6

Initialisation

- Entrés 1 Sctivés ?

Paramétre
Fréquence

Test sur la valeur de
la variahle

(e
(i)

Test sur I'état du
Portail

LA
-
r

Sortie 7 Activés

Fermer
Portail
Sorti= O Activés

Allumer
Gyrophare

Sortie & Activés

Ouvrir Portail

Allumer
Gyrophare

Sortim § =t 7 Désmactivées

Arreter
Moteurs

Sortim O Désmactivés

Arreter
Gyrophare

@ Déclenchement de I'ouverture ou de la fermeture.

e Gestion et attente de réception des données émises par le smartphone.

e Gestion de 'ouverture et de la fermeture du portail.
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HeRIEINEYEE O F2 PCOUL.xml

W PICAXE PICAXE Blockly

hsersetup
@ Inverser la polarité

répéter indéfiniment
faire | hserin FE2%3
%) & o o K]
faire | silentrée est
faire | sorti
EE0
Eﬁendrejusqu‘é ce que est

sinon | sortie (ZXZE3
sortie (EIUED
attendre jusqu'a ce que est

7 B.7 - W désactivée - |
ST B.0 - | désactivee - |
{1186 - | désactivée -

@ Vérification du code regu pour la demande d’ouverture du portail (code « 1 »).
e Gestion et attente de réception des données émises par le smartphone.

0 Gestion de I'ouverture et de la fermeture du portail.
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F2_PCOUL.ino

IDE Arduino
ARDUINO|

(extrait du programme)

/[Programme principal
//Boucle infinie
void loop()

if (Serial.available() > 0) // Y a-t-il de I'activité sur le port série ?

{

commande_recue = Serial.read();

if (commande_recue == 1) ,@// Rentrer dans la boucle si la commande_recue est "1"

{
if (digitalRead(fdc_ouverture)==LOW)
{
do
{
digitalWrite(ouverture, HIGH); // activation du moteur : sens ouverture
digitalWrite(gyrophare, HIGH); // déclenchement du gyrophare
}while (digitalRead(fdc_ouverture)==LOW); // rester dans la boucle tant que fdc_ouverture n'est pas activé

digitalWrite(ouverture, LOW);

digitalWrite(fermeture, LOW); // arrét du moteur
digitalWrite(gyrophare, LOW); // extinction du gyrophare
}

else

{
do

digitalWrite(fermeture, HIGH); // activation du moteur : sens fermeture
digitalWrite(gyrophare, HIGH); // déclenchement du gyrophare
} while (digitalRead(fdc_fermeture)==LOW); // rester dans la boucle tant que fdc_fermeture n'est pas
activé

digitalWrite(ouverture, LOW);
digitalWrite(fermeture, LOW); // arrét du moteur
digitalWrite(gyrophare, LOW); // extinction du gyrophare

}
}
}
}

/I Fin du Programme principal

@ Déclenchement de I'ouverture ou de la fermeture.
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9. Fiche techniqgue N°3- Télécommande ouverture + Sonnette

But de I'application

Etre alerté par un son émis par le smartphone de I'appui du bouton-poussoir extérieur par un visiteur et

déclencher I'ouverture du portail & distance.

Notions de programmation abordées

Réception et traitement d’'une commande regue par le smartphone.

Envoi d’'une commande du smartphone vers le module Bluetooth du portail.

Fichiers téléchargeables sur www.a4.fr

Application Android F3_PCOUL.apk
Code source App Inventor2 F3 PCOUL.aia
Code source Arduino Uno F3_PCOUL.ino
Code source PICAXE Logicator F3 PCOUL_LG.plf
Code source PICAXE Editor 6 F3_PCOUL_PEG6.plf

Code source PICAXE Logicator pour Autoprog 28X1 F3_PCOUL_LG_28X1.plf
Code source PICAXE Editor 6 pour Autoprog 28X1  F3_PCOUL_PE6_28X1.plf

Code source PICAXE Blockly F3_PCOUL.xml

9.1. Fonctionnement de I’'application

Interface utilisateur sur le Smartphone

Le bouton Connexion permet d’établir la connexion entre le smartphone
et le module Bluetooth.

Le bouton Ouvrir portail déclenche I'ouverture ou la fermeture du portail
par envoi du code « 1 ».

Ajout d’'une fonction permettant de scruter la réception d’'une donnée sur
le Smartphone. Si cette donnée correspond a 10, alors le smartphone
joue un son de sonnette.

Programme d’automatisme

L’appui sur le bouton-poussoir extérieur ou intérieur envoie le code
« 10 » .

La réception du code « 1 » déclenche l'ouverture du portail puis sa
fermeture automatique.

Suggestions de modifications

Interface utilisateur
Afficher le texte « Portail fermé » lorsque le portail est fermé.

Programmes
Envoyer un code spécifiqgue des que le portail est fermé.

Wlko

Q »mo
[Télécommande+ Sonnette (F3_pcouL) |
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MR IEININERANJ RNl F3 PCOUL.aia
gMIT App Inventor| Designer

Télécommande portail (F3_PCOUL)

L 1
0. o
R

g Ouvrir Portail

MNon-visible components /

)
==

=
BlustoothClient1 info Clock] reception_donnee Sonnette

MIT App Inventor BlOCkS
;Ml )

when Timer
. '@ [ BluetoothClient! - WIsConnected -

cal BytesivalabkTorecene €331
then | sct FETIEACTT o | cal ReceiveUnsigned1ByteNumber

a 'Z: i1 global donne_recue - i = - |
then cal Py
—
else | cal ETNETES Stop
Yy
—.

when Cick
do cal .Send1ByteMumibser
numier

o

IDE App Inventor2 (fenétre Designer)

0 Titre de I'application.

a Image insérée dans I'application.

Déclenchement de 'ouverture ou de la fermeture
en envoyant le code « 1 ».

@ Gestion de la communication en Bluetooth.

Ajout d’'un élément Son
@ (Disponible dans Palette => Media => Sound)

Ajout d’une Horloge
(Disponible dans Palette => Sensor => Clock)

IDE App Inventor2 (fenétre Blocks)

Réception des données

Le bloc reception_donnee permet de vérifier
cycliguement si une donnée est regue.

La donnée sera ensuite stockée dans la
variable donnee recue.

Si la donnée recgue par le smartphone est
égale a « 10 » alors jouer I'air de la sonnette.

Sinon arréter la sonnette.
Initialize global donnee_recue to 0 initialise

une variable globale nommée
« donnee_recue » a « 0 ».

Déclenchement de I'ouverture du portail

Lorsque vous cliguez sur le bouton nommé
ouvrir_portail :

Si le module Bluetooth et le smartphone sont
connectés, envoyer le code « 1 » par liaison
Bluetooth.

Sinon, afficher « Bluetooth non connecté ».
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MLl CININER[ONVE=] F3 PCOUL.plf

# PICAXE IDE Logicator ou PICAXE Editor 6

BMhz / S600 bawds

R Parameétre
Initialisation Fréquence

Envoi du
code 10

Allumer
Gyrophare

l Allumer
Gyrophare

Gyrophare

Attendre 2

@ Vérification du code recu pour la demande d’ouverture du portail (code « 1 »).

@ Gestion de I'appui sur le bouton-poussoir et I'émission de la donnée (code « 10 ») vers le smartphone.

0 Gestion de 'ouverture et de la fermeture du portail.
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HeRIEINEYEE IO F3 PCOUL.xml

W PICAXE PICAXE Blockly

hsersetup
@ Inverser la polarité

répéter indéfiniment
faire | hserin (%3

faire &ppeler sous-fonction Séguence ouverture

sous-fonction quence ouverture

sortie

| sortie (XKD

' attendre jusqu'a ce que est
' sortie

| sortie XKD

| sortie CXE3

attendre pendant  [E0I0) | ms

| sortie CXE3

' sortie CXUED

' attendre jusqu'a ce que est
' sortie

| sortie (XKD

_sortie G2

@ Vérification du code regu pour la demande d’ouverture du portail (code « 1 »).

@ Gestion de 'appui sur le bouton-poussoir et I'émission de la donnée (code « 10 ») vers le smartphone.
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Ml eI BIIgle] F3 PCOUL.ino

IDE Arduino
ARDUINO|

(extrait du programme)

/[Programme principal

/IBoucle infinie
void loop()

{
if (digitalRead(bp_int)==HIGH || digitalRead(bp_ext)==HIGH) // Si appui sur bp int ou bp ext

Serial.write(10); // envoie du code 10 lors de I'appui sur un bouton poussoir

delay(100);
o ®

if (Serial.available() > 0) //activité sur le port série ?

{

commande_recue = Serial.read(); //code recu

o

if (commande_recue == 1) // Rentrer dans la boucle si la commande_recue est "1"
Serial.write(1); // envoie du code 1 pour couper la sonnerie
do
digitalWrite(ouverture, HIGH); // activation du moteur : sens ouverture
digitalWrite(gyrophare, HIGH); // déclenchement du gyrophare
}while (digitalRead(fdc_ouverture)==LOW); // rester dans la boucle tant que fdc_ouverture n'est pas activé
digitalWrite(ouverture, LOW);
digitalWrite(fermeture, LOW); // arrét du moteur
digitalWrite(gyrophare, LOW); // extinction du gyrophare
delay (2000); // delai de 2 secondes entre l'ouverture et la fermeture
do
digitalWrite(fermeture, HIGH); // activation du moteur : sens ouverture
digitalWrite(gyrophare, HIGH); // allumage du gyrophare
} while (digitalRead(fdc_fermeture)==LOW); // rester dans la boucle tant que fdc_fermeture n'est pas activé
digitalWrite(ouverture, LOW);

digitalWrite(fermeture, LOW); // arrét du moteur
digitalWrite(gyrophare, LOW); // extinction du gyrophare

}

}

/I Fin du Programme principal// Fin du Programme principal

@ Vérification du code regu pour la demande d’ouverture du portail (code « 1 »).

@ Gestion de 'appui sur le bouton-poussoir et I'émission de la donnée (code « 10 ») vers le smartphone.
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10. ANNEXE

10.1. Gestion de I’émission de données vers I’'interface programmable

Les blocs suivants sont nécessaires pour initialiser la communication de données en Bluetooth du smartphone
vers l'interface programmable.

Attention : Ces blocs sont indispensables a la communication entre le smartphone et le module Bluetooth. lls
doivent étre modifiés avec précaution.

Gestion d’un message d’alerte : Bluetooth désactivé-non connecté

when EXEZNED Initialize

- T

0 BluetoothClient1 - B Enabled -
= . .. & BluetoothClient! - B Enabled - |

then i R
call (KD -ShowChooseDialog — p— when Screen1 .Initialize d...
MESSa0e JEraMeres apparel ap) B

e Affichage d’une alerte sur I'écran pour
button1 Text

button2Text : indiquer que le Bluetooth est désactivé
cancelable bR dans les paramétres du smartphone.

when [ETZED -Timer

ol o i '|:T. ona T et e T s ] when info .AfterChoosing ...

Bl =" WEED ShouChooscisiog _ Affichage d’'un message demandant de se
= : - connecter au module Bluetooth. Un
button1Text || - ion | message d’alerte apparaitra cycliquement
button2Text | * GIIIED * si les deux appareils ne sont pas

cancelable | Connectés
1 olobetchob - T304

Affichage des appareils appairés

when BeforePicking when Connexion .BeforePick...

Affichage de la liste des appareils appairés
avec le smartphone.

Sélection de I'appareil a connecter au smartphone

do | set - to | cal -Connect when Connexion .AfterPicki...

address
set R o | Etablissement de la connexion avec
set . to I I'appareil sélectionné et affichage du
P global choix - Lol faise - bouton Déconnexion.

Gestion de la déconnexion

do | cal Disconnect when Deconnexion .Click do...

set 3 sible - RURL false - Déconnexion de I'appareil et affichage du
teadl Connescion - [l Visible - JEGIE] true - bouton Connexion.
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10.2. Gestion de la réception de données en provenance de I'interface programmable

Les blocs suivants sont nécessaires pour initialiser la réception de données en Bluetooth.

Traitement d’une donnée regue

when Clock1 .Timerdoif B...

Le smartphone vérifie cycliqguement que le
SS8) o G ShowChooseDiebs [ module Bluetooth est connecté.

message
title = B
button1Text | - o I Si le smartphone n’est pas connecté au
buftonZText |~ GIITED - module Bluetooth, un message d’alerte
apparait avec la possiblité de se connecter

directement a partir de ce message.

Clock1 - JRT -4
T
4l BuetootnCienti W IsConnected - || and - [ Corcrcims =.||

Bloc BASIC Réception Code sous PICAXE

if hserflag = 1 then Si une donnée est regue
do
let varA=@ptrinc Affecter la derniere valeur obtenue a la
loop while ptr<>hserptr variable A
let hserflag =0

else let varA=0 Si non réinitialiser la variable A a 0

end if Fin de Si
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10.3. Mise en service du module Bluetooth

2 PERIPHERIQUES ASSOCIES

RNBT-CODE o

Télécommande portail (F2_PCOUL)

3 s

WEEE

Connexion

Commande portail

4
4bis Error 507: Unable to connect.
Is the device turned on?
.
5 & Déconnexion i g E‘EE

Commande portail

Configurer le module Bluetooth comme indiqué au
chapitre 3 et le connecter a l'interface AutoProg ou
AutoProgUno en respectant le plan de cablage
proposé au chapitre 4.

A la mise sous tension du module (au travers de
l'interface AutoProg ou AutoProgUno), le témoin
rouge PWR est allumé et le témoin vert ETAT
clignote.

Activer le Bluetooth et cliquer sur Rechercher
Appareils.

Sélectionner le module Bluetooth du portail
coulissant pour procéder a I'appairage.

Lancer lapplication puis appuyer sur le bouton
Connexion en haut a droite de votre écran.

Sélectionner l'identifiant du module Bluetooth auquel
il faut connecter le smartphone.

L’identifiant correspond a l'inscription MAC ID que
I'on peut lire sur le composant Bluetooth qui équipe
le module.

Le témoin vert ETAT cesse de clignoter et reste
allumé en permanence.

Le témoin vert APER indique que la connexion entre
le smartphone et le module Bluetooth est effectuée.

Si ce message d’erreur apparait, vérifier que le
module est sous tension.

Quitter éventuellement I'application, appuyer
pendant 5 s sur le bouton RESET de la carte
Bluetooth, redémarrer le smartphone.

Répéter I'opération de connexion a partir de I'étape
N°3.

Lorsque la connexion est réalisée, le bouton
Déconnexion apparait.

Le témoin vert DATA s’allume dés qu’une donnée
est émise ou regue par le module Bluetooth.
L’appui sur le bouton d’envoi de données, dans cet
exemple Commande portail, déclenche 'allumage
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fugitif de ce témoin.
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