Пояснительная записка

Направленность программы.

В настоящее время с особой остротой стоит проблема увеличения количества школьников с трудностями в обучении. По данным различных исследований затруднения в обучении по тем или иным причинам испытывают до 40 % учащихся начальных классов. У многих детей младшего школьного возраста отмечается недостаточный для усвоения учебной программы уровень развития внимания, памяти, способности к регуляции умственных действий. 
Причины создания программы.
Одним из главных направлений работы школьного психолога в начальной школе является помощь в профилактике, диагностике и преодолении трудностей младших школьников в обучении. Особую важность данное направление приобретает потому, что преобразования познавательной сферы, происходящие в младшем школьном возрасте, имеют чрезвычайно важное значение для дальнейшего полноценного развития и успешности обучения в средней школе.
С целью выявления причин учебных трудностей была составлена и реализована диагностическая программа, которая позволила выявить особенности развития познавательных процессов учащихся 2 – 4 классов.

С учетом результатов исследования с целью развития познавательных процессов была составлена программа коррекционно - развивающих занятий.

Целью данной программы является преодоление интеллектуальных трудностей при обучении в школе, развитие творческого потенциала каждого ребенка.

Задачи:  

1.Содействовать развитию слуховой  и зрительной памяти;  свойств; мыслительных операций; воображения.
Возраст детей, на которых рассчитана программа  8 - 11 лет. 
Сроки реализации программы. 
Программа рассчитана на 1 год обучения.
Тип программы: коррекционно - развивающая.

Форма занятий: подгрупповые занятия

Продолжительность занятий: 20—25 минут
Планируемые результаты работы 

- уметь адекватно использовать речевые средства для решения раз​личных коммуникативных задач, строить монологическое высказывание, владеть диалогической формой речи;

- формулировать собственное мнение и позицию;

- принимать и сохранять учебную задачу;

- планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации, в том числе во внутреннем плане;

-осуществлять анализ объектов с выделением существенных
и несущественных признаков;

- осуществлять синтез как составление целого из частей;

- проводить сравнение, сериацию и классификацию по задан​ным критериям;

- устанавливать причинно-следственные связи в изучаемом круге явлений.
Диагностический инструментарий: 

В группу отбираются дети с трудностями в обучении по рекомендации учителя. 

1. «Расставь знаки»

2. «10 слов»

3. «10 картинок»

4. «Вопросы»

5. «Сравни предметы»

6. «Назови одним словом» 

7. «Да и нет».

Информация о полученном результате сообщается учителю. После первичной диагностики раскрываются возможные причины трудностей в обучении, предлагаются варианты их преодоления. После коррекционной программы внимание уделяется произошедшим изменениям, даются рекомендации по дальнейшей работе над развитием потенциала каждого ребенка.

Тематический план
	№ п/п
	Тема
	Программные задачи
	Наименование форм работы, упражнений

	1
	Занятие № 1
	1. Развитие слуховой памяти

2. Развитие мышления и речи

3. Развитие зрительной памяти

4. Развитие объема и устойчивости внимания.
	Игра «Каскад слов»

Повторить от 1 до 10 слов в названной последовательности:

· огонь;

· хлеб, молоко;

· конь, собака, кот;

· петух, гусь, утка, голубь;

· школа, пенал, тетрадь, мел, доска;

· машина, самолет, поезд, автобус, грузовик, трактор;

· стол, стул, шкаф, диван, тумбочка, кровать, полка;

· лиса, заяц, медведь, волк, жираф, слон, верблюд, лось;

· яблоко, груша, слива, банан, апельсин, вишня, мандарин, абрикос, ананас;

· бабочка, пчела, оса, шмель, мотылек, морковь, помидор, огурец, лук, капуста.
Игра «Где мы побывали»

Группа детей загадывают между собой «загад-ку». Договорившись, они поворачиваются к другой группе «дедушке и внучатам»:

- Здравствуй, дедушка седой,

С длинной-длинной бородой.

Здравствуйте, внучата.

- Здравствуйте, ребята.

Где вы побывали, что вы повидали?

- Где мы были, мы не скажем, 

А что делали, покажем.

       Дети показывают свою «загадку» в движе-нии. Другая группа отгадывает. Если неверно – тишина, если верно – дети хлопают в ладоши.

Игра «Нарисуй по памяти»

Ведущий рисует фигуру. Дети смотрят на нее 15-20 сек. Затем рисуют по памяти.

Игра «Кто за кем»

6 человек становятся в шеренгу. 1 из детей запоминает порядок в течение 5 – 10 сек., затем отворачивается и перечисляет детей по порядку. После этого поворачивается и называет, кто из детей поменялся местами.

Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.

	2
	Занятие № 2
	1. Развитие моторно-слуховой памяти

2. Развитие скорости, гибкости мышления  

3. Развитие мыслительных операций

4. Развитие концентрации внимания.

5. Развитие распределения и переключения внимания.
	Игра «Повтори за мной»

Отстукивание ритмических рисунков подушечками пальцев обеих рук по подражанию

Игра «Оканчивание слов»

Ведущий предлагает первый слог и говорит: «Отгадайте и напишите, что я хочу сказать»:

•
по-                - ми-

•
на-                - му-

•
за-                - до-

Игра «Сравнение предметов»

муха – бабочка,            топор – молоток,

дом – избушка,             пианино – скрипка, 

стол – стул,                 шалость – драка. 

книга – тетрадь,        щекотать – гладить, 

Игра «Воспроизведи точно»

Детям дается графический образец. Предлагается воспроизвести его до конца строки:

137451374513…

+ -++-+-++-+-+…

Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга

	3
	Занятие № 3
	1. Развитие слуховой памяти, внимания

2. Развитие мышления и речи

3. Развитие мышления

4. Развитие объема внимания, зрительной памяти

5. Развитие устойчивости внимания.
	Игра «Я положил в мешок»

Ведущий говорит: «Я положил в мешок яблоко». Ребенок повторяет фразу и добавляет что-то свое: «Я положил в мешок яблоки и груши» и т.д. Сначала слова добавляются в любом порядке, а потом по алфавиту

Игра «Ну-ка, отгадай»

Одна группа детей загадывает предмет. Вторая группа отгадывает его, задавая вопросы, на которые первая группа отвечает Толька «да» или «нет»

Игра «Четвертый лишний»

Найти и зачеркнуть лишнее слово. Остальные предметы назвать одним словом.

морковь, помидор, яблоко, огурец;

папа, дочь, учитель, мама;

Москва, Михайловка, Волгоград, Волга;

стул, стол, пол, кровать;

коза, кошка, лось, корова

Игра «Ищи безостановочно»

В течение 15 сек. дети ищут вокруг себя предметы одного цвета (размера, формы, на одну букву). Затем один перечисляет, другие - дополняют.

Корректурная проба
В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга

	4
	Занятие № 4
	1. Развитие  наблюдательности и  памяти

2. Развитие мышления и речи

3. Развитие мышления, сообразительности

4. Развитие  внимания и памяти.

5. Развитие распределения и переключения внимания.
	Игра «Зеркала»

Ребенок представляет, что пришел в магазин, где много зеркал. Он показывает различные движения, а «зеркала» повторяют.

Игра «Картинки-загадки»

Ребенок берт со стола картинку и описывает ее, не называя предмета. Остальные угадывают, какой предмет изображен.

Игра «Бывает – не бывает»

Ребенок называет ситуацию. Если такое бывает. То все присаживаются, а если нет - хлопают в ладоши.

Игра «Крестики»

Ведущий читает слова с интервалом 3 – 4 сек. Дети в это время рисуют крестики и запоминают слова.

    Тигр, кошелек, виноград, снеговик, мост, кактус, рука.

Корректурная проба
В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга

	5
	Занятие № 5
	1. Развитие  наблюдательности и  памяти

2. Развитие зрительной памяти

3. Развитие словесно-логического мышления

4. Развитие переключения внимания.

5. Развитие устойчивости внимания.
	Игра «Вот так позы»

4 человека показывают свои позы. Один из зрителей повторяет их в той последовательности, в которой увидел.

Игра «Запомни цифры»

Ведущий показывает цифры, а дети записывают их в показанной последовательности.

6 2                               3 8

2 8 3                           1 7 5

3 7 1 4                        4 2 6 3 

6 3 9 1 5                    7 4 1 8 2 

8 1 4 9 2 6                 6 2 8 3 7 1 

7 4 1 8 3 9 2             8 3 2 6 9 4 7 

Игра «Определи понятие»

Ведущий называет слово одному из детей. Тот объясняет это слово детям, не называя его. Кто отгадал – объясняет новое слово.

Игра «Рыба, птица, зверь»

Ведущий указывает на игроков и говорит: «Рыба, птица, зверь…» На ком остановился, тот должен назвать соответствующее слово (птица – аист). Повторять слова нельзя.

Корректурная проба
В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга


	6
	Занятие № 6
	1. Развитие мышления и речи

2. Развитие слуховой памяти

3. Развитие скорости мышления

4. Развитие  внимания, памяти

5. Развитие переключения внимания.
	Игра «Где мы побывали»

Группа детей загадывают между собой «загадку». Договорившись, они поворачиваются к другой группе «дедушке и внучатам»:

- Здравствуй, дедушка седой,

С длинной-длинной бородой.

Здравствуйте, внучата.

- Здравствуйте, ребята.

Где вы побывали, что вы повидали?

- Где мы были, мы не скажем, 

А что делали, покажем.

       Дети показывают свою «загадку» в движении. Другая группа отгадывает. Если неверно – тишина, если верно – дети хлопают в ладоши.

Игра «Каскад слов»

Повторить от 1 до 10 слов в названной последовательности:

•
огонь;

•
хлеб, молоко;

•
конь, собака, кот;

•
петух, гусь, утка, голубь;

•
школа, пенал, тетрадь, мел, доска;

•
машина, самолет, поезд, автобус, грузовик, трактор;

•
стол, стул, шкаф, диван, тумбочка, кровать, полка;

•
лиса, заяц, медведь, волк, жираф, слон, верблюд, лось;

•
яблоко, груша, слива, банан, апельсин, вишня, мандарин, абрикос, ананас;

•
бабочка, пчела, оса, шмель, мотылек, морковь, помидор, огурец, лук, капуста.

Игра «Назови соседей»

Ведущий называет букву алфавита. Ребенок, на которого он показал, называет предыдущую и последующую буквы.

Игра «Запомни свое место»

Дети выбирают себе место в комнате. По сигналу – 1 хлопок – дети бегут по комнате, 2 хлопка – бегут на свои места. Местоположение меняется несколько раз.

Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга

	7
	Занятие № 7
	1. Развитие слуховой и смысловой памяти 

2. Развитие мышления и воображения

3. Развитие воображения

4. Развитие концентрации внимания

5. Развитие распределения и переключения внимания.
	Игра «Составь фильм»

Дети запоминают слова, представляя, что те – герои какого-то фильма. Затем, вспоминая фильм, записывают названные ведущим слова.

      Верблюд, журнал, ветер, гвоздика, ночь, шляпа.

Игра «Сочини предложение»

Называются два слова, с которыми нужно придумать предложение. Автор самого оригинального предложения, называет два своих слова.

          Футболисты, играть

Игра «На что похоже»

Превратить круг, квадрат и треугольник в разнообразные предметы. Нарисовать их.

Игра «Хор»

3-4 ребенка одновременно произносят разные слова одного предложения. Нужно отгадать предложение.

Шел по улице отряд.

Коза пошла за орехами.

Вот два петуха.

Летела сорока высоко.

Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.


	8
	Занятие № 8
	1. Развитие моторно-слуховой памяти 

2. Развитие осмысленного запоминания

3. Развитие мыслительных операций

4. Развитие объема внимания

5. Развитие устойчивости внимания.
	Игра «Запомни движение»

Ведущий называет и показывает 3-4 действия. Дети повторяют движения в прямом и обратном порядке. 

Игра «Назови пару»

Ведущий читает пары слов. Затем называет первое слово из пары, а дети записывают второе.

тарелка – суп

почта – письмо

зима – снег

булка – мука

карандаш – бумага

машина – дорога

мультфильм – телевизор

буквы – книга

сапог – нога

рыба - вода

Игра «Сравнение предметов»

муха – бабочка,            топор – молоток,

дом – избушка,             пианино – скрипка, 

стол – стул,                 шалость – драка. 

книга – тетрадь,        щекотать – гладить, 

вода – молоко              город - деревня

Игра «Кто за кем»

6 человек становятся в шеренгу. 1 из детей запоминает порядок в течение 5 – 10 сек., затем отворачивается и перечисляет детей по порядку. После этого поворачивается и называет, кто из детей поменялся местами.

Корректурная проба


	№ 

занятия
	Структура занятия
	Цель игры,

 упражнения
	Примечания 

	9
	Игра «Тень»

Ребенок-«путник» идет через поле, а за ним на 2-3 шага сзади идет ребенок-«тень», который повторяет все движения первого.
	Развитие наблюдательности, памяти 
	

	
	Игра «Назови слова»

Кто больше назовет слов:

- обозначающих деревья

- относящихся к спорту

- обозначающих диких животных
	Развитие гибкости мышления  
	

	
	Игра «Мячик - смягчитель»

Ведущий называет слово с твердым окончанием, а дети это же слово с мягким окончанием:

угол, брат, мел, ел, топ, хор, пыл, жар, был, вес, любит, ходит, носит, варит, строит, пар.
	Развитие внимания, скорости мышления
	

	
	Игра «Квадрат - круг»

Рисовать квадрат и круг двумя руками одновременно в течение 5 минут
	Развитие  внимания, совершенствование двигательных навыков
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие распределения внимания.
	О, 

пересказать, что читал ведущий

	10
	Игра «Разведчики»

«Разведчик» показывает маршрут, по которому нужно идти. «Командир» ведет команду по показанному пути. Затем роли меняются.
	Развитие наблюдательности,  памяти 
	

	
	Игра «Четвертый лишний»

Найти и зачеркнуть лишнее слово. Остальные предметы назвать одним словом.

морковь, помидор, яблоко, огурец;

папа, дочь, учитель, мама;

Москва, Михайловка, Волгоград, Волга;

стул, стол, пол, кровать;

краски, ручка, карандаш, фломастер.
	Развитие мышления, памяти
	

	
	Игра «Дерево, овощ, фрукт»

Ведущий указывает на игроков и говорит: «Дерево, овощ, фрукт…» На ком остановился, тот называет соответствующее слово (дерево - береза). Повторять слова нельзя.
	Развитие переключения внимания, скорости мышления
	

	
	Игра «Как это использовать»

Найти как можно больше вариантов использования предмета. Карандаш (рисовать, писать, палочка, указка, в строительстве домика, скалка, удочка, градусник кукле и т.д.).

Шишка, платок, газета, трава, линейка, книга.
	Развитие мышления, сообразительности
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие переключения внимания.
	К, Е

	11
	Игра «Мячик - соединитель»

Ведущий называет два несогласованных слова. Ребенок составляет предложение из этих слов.

Собака – гулять, дерево - расти, дождь – лить, книга – читать, голова – болеть, мышка – шуршать, краски – рисовать.
	Развитие скорости мышления
	

	
	Игра «Дорисуй фигуру»

Нарисовать белые и черные круги в пустом квадрате.
	Развитие мышления  
	

	
	Игра «Что нарисовано»

Посмотреть 10 сек. на фигуры и нарисовать их по памяти. (Треугольник, ромб, квадрат, круг, пятиугольник).
	Развитие зрительной памяти
	

	
	Игра «На что похоже»

Превратить фигуры из игры № 3 в разнообразные предметы. Нарисовать их.
	Развитие воображения 
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие устойчивости внимания.
	Э

	12
	Игра «Где мы побывали»

Группа детей загадывают между собой «загадку». Договорившись, они поворачиваются к другой группе «дедушке и внучатам»:

- Здравствуй, дедушка седой,

С длинной-длинной бородой.

Здравствуйте, внучата.

- Здравствуйте, ребята.

Где вы побывали, что вы повидали?

- Где мы были, мы не скажем, 

А что делали, покажем.

       Дети показывают свою «загадку» в движении. Другая группа отгадывает. Если неверно – тишина, если верно – дети хлопают в ладоши.
	Развитие мышления и речи
	

	
	Игра «Найди одинаковое»

Найти в ряду два одинаковых предмета


	Развитие внимания
	

	
	Игра «Пословицы»

Объяснить смысл пословиц:

- Дело мастера боится.

- Каков уход, таков и плод.

- Чтоб не ошибиться – не надо торопиться.

- Труд – лучшее лекарство.
	Развитие образно-логического и словесно-логического мышления
	

	
	Игра «Я положил в мешок»

Ведущий говорит: «Я положил в мешок яблоко». Ребенок повторяет фразу и добавляет что-то свое: «Я положил в мешок яблоки и груши» и т.д. Сначала слова добавляются в любом порядке, а потом по алфавиту.
	Развитие внимания, слуховой  памяти
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие распределения и переключения внимания.
	Д, У

	13
	Игра «Зеркала»

Ребенок представляет, что пришел в магазин, где много зеркал. Он показывает различные движения, а «зеркала» повторяют.
	Развитие  наблюдательности и  памяти
	

	
	Игра «Крестики-нолики»

Рисовать крестик-нолик и запоминать слова, которые читает ведущий.

Роща, морж, спица, одеяло, торт, мороз, кнопка.

Пол, коньки, рыба, труба, стекло, малина, скрипка.
	Развитие внимания и памяти
	

	
	Игра «Сосчитай»

Сколько треугольников изображено.


	Развитие внимания
	

	
	Игра «Небылицы»

Ведущий читает текст, дети отмечают небылицы, а потом называют их по памяти.

Ехала деревня мимо мужика, 

Вдруг из-под собаки лают ворота.

Выбегла дубина с мальчиком в руках,

А за ним тулупчик с бабой на плечах.
	Развитие  слухового восприятия, внимания и памяти.
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие устойчивости внимания.
	Ю

	14
	Игра «Запомни свое место»

Дети выбирают себе место в комнате. По сигналу – 1 хлопок – дети бегут по комнате, 2 хлопка – бегут на свои места. Местоположение меняется несколько раз.
	Развитие внимания и   памяти
	

	
	Игра «Ищи безостановочно»

В течение 15 сек. дети ищут вокруг себя предметы одного цвета (размера, формы, на одну букву). Затем один перечисляет, другие - дополняют.
	Развитие внимания и памяти
	

	
	Игра «Назови соседей»

Ведущий называет букву алфавита. Ребенок, на которого он показал, называет предыдущую и последующую буквы.
	Развитие скорости мышления
	

	
	Игра «Назови одним словом»

Лампа, солнце, свеча.

8 Марта, Новый год, 23 февраля.

Лето, зима, осень.

Чашка, тарелка, ложка.

Лиса, волк, медведь.

Брат, мама, дедушка.
	Развитие  способности к обобщению
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие концентрации и избранности внимания.
	А, О

	15
	Игра «Дотронься до…»

Ведущий говорит «Дотронься до…синего». Дети находят у кого-то в одежде синий цвет и дотрагиваются до него. Кто не успел – водит.
	Развитие  переключения внимания
	

	
	Занимательные задачки

 - На столе лежало 4 яблока. Одно из них разрезали пополам и положили на стол. Сколько яблок на столе? (4)

- У отца 6 сыновей. Каждый сын имеет сестру. Сколько всего детей у отца? (7)
	Развитие мышления  
	

	
	Головоломки на палочках

- переложи 2 палочки, чтобы получился флажок

- поверни домик в другую сторону, переложив 2 палочки.
	Развитие логического мышления
	

	
	Игра «Запомни слова по порядку»

Дети запоминают слова по порядку, представляя что те – герои какого-то фильма. Затем, вспоминая фильм, записывают названные ведущим слова.

      Верблюд, журнал, ветер, гвоздика, ночь, шляпа.
	Развитие  слуховой и смысловой памяти.
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие устойчивости внимания.
	Посчитать все точки в тексте

	16
	Игра «Разведчики»

«Разведчик» показывает маршрут, по которому нужно идти. «Командир» ведет команду по показанному пути. Затем роли меняются.
	Развитие наблюдательности, памяти
	

	
	Занимательные задачки

- У бабушки Даши внучка Маша, кот Пушок, собака Дружок. Сколько у бабушки внуков? (1)

- Над рекой летели птицы: голубь, щука, 2 синицы, 2 стрижа и 5 ежей. Сколько птиц? Ответь скорей! (5)
	Развитие мышления, внимания
	

	
	Головоломки на палочках

Получить 4 квадрата, убрав 2 палочки.
	Развитие логического мышления
	

	
	Игра «Крестики»

Ведущий читает слова с интервалом 3 – 4 сек. Дети в это время рисуют крестики и запоминают слова.

    Тигр, кошелек, виноград, снеговик, мост, кактус, рука.
	Развитие внимания,   памяти
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие распределения и переключения внимания.
	Н, Й

	17
	Игра «Кто за кем»

6 человек становятся в шеренгу. 1 из детей запоминает порядок в течение 5 – 10 сек., затем отворачивается и перечисляет детей по порядку. После этого поворачивается и называет, кто из детей поменялся местами.
	Развитие объема внимания
	

	
	Игра «Оканчивание слов»

Ведущий предлагает первый слог и говорит: «Отгадайте и напишите, что я хочу сказать»:

· по-                - ми-

· на-                - му-

· за-                - до-
	Развитие мышления, речи  
	

	
	Игра «Воспроизведи точно»

Детям дается графический образец. Предлагается воспроизвести его до конца строки:

137451374513…

+ -++-+-++-+-+…
	Развитие концентрации внимания
	

	
	Головоломки на палочках

Убрать 6 палочек так, чтобы осталось 4 квадрата. 
	Развитие логического мышления
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие концентрации внимания.
	Г

	18
	Игра «Тень»

Ребенок-«путник» идет через поле, а за ним на 2-3 шага сзади идет ребенок-«тень», который повторяет все движения первого.
	Развитие наблюдательности, памяти
	

	
	Игра «Каскад слов»

Повторить от 1 до 10 слов в названной последовательности:

· огонь;

· хлеб, молоко;

· конь, собака, кот;

· петух, гусь, утка, голубь;

· школа, пенал, тетрадь, мел, доска;

· машина, самолет, поезд, автобус, грузовик, трактор;

· стол, стул, шкаф, диван, тумбочка, кровать, полка;

· лиса, заяц, медведь, волк, жираф, слон, верблюд, лось;

· яблоко, груша, слива, банан, апельсин, вишня, мандарин, абрикос, ананас;

· бабочка, пчела, оса, шмель, мотылек, морковь, помидор, огурец, лук, капуста.
	Развитие слуховой памяти  
	

	
	Головоломки на палочках

Переложив 4 палочки, получить 3 квадрата.


	Развитие логического мышления
	

	
	Игра «Дорисуй»

Соединить точки различными способами, получив фигуры.
	Развитие воображения 
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие распределения и переключения внимания.
	У, Е

	19
	Игра «Вот так позы»

4 человека показывают свои позы. Один из зрителей повторяет их в той последовательности, в которой увидел.
	Развитие наблюдательности, памяти
	

	
	Игра «Хор»

3-4 ребенка одновременно произносят разные слова одного предложения. Нужно отгадать предложение.

Шел по улице отряд.

Коза пошла за орехами.

Вот два петуха.

Летела сорока высоко.
	Развитие концентрации внимания 
	

	
	Головоломки на палочках

Переложив 3 палочки, получить 3 квадрата.


	Развитие логического мышления
	

	
	Игра «Кто за кем»

6 человек становятся в шеренгу. 1 из детей запоминает порядок в течение 5 – 10 сек., затем отворачивается и перечисляет детей по порядку. После этого поворачивается и называет, кто из детей поменялся местами.
	Развитие объема внимания
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие устойчивости внимания.
	Дефисы и тире

	20
	Игра «Повтори за мной»

Отстукивание ритмических рисунков подушечками пальцев обеих рук по подражанию
	Развитие моторно-слуховой памяти
	

	
	Игра «Воспроизведи точно»

Детям дается графический образец. Предлагается воспроизвести его до конца строки:

137451374513…

+ -++-+-++-+-+…
	Развитие концентрации внимания  
	

	
	Головоломки на палочках

- Составить 2 треугольника из 5-ти палочек

- Составить 3 треугольника из 7-ми палочек.
	Развитие логического мышления
	

	
	Игра «Назови пару»

Ведущий читает пары слов. Затем называет первое слово из пары, а дети записывают второе.

тарелка – суп

почта – письмо

зима – снег

булка – мука

карандаш – бумага

машина – дорога

мультфильм – телевизор

буквы – книга

сапог – нога

рыба - вода
	Развитие осмысленного запоминания
	

	
	Корректурная проба

В течение 5 минут дети зачеркивают любую букву в тексте. В течение последующих 5 минут проверяют друг у друга, нет ли пропущенных букв.
	Развитие распределения и переключения внимания.
	Ъ, все запятые


