.| Se repérer sur un quadrillage (1)

Pour me repéerer sur un quadrillage, je regarde ou se situent les lettres et les
nombres. Si les lettres deésignent des lignes et les nombres désignent des
colonnes, alors je me repére grace aux cases. Je peux coder la case
avec une lettre et un nombre (LETTRE ; nombre).

A B CDE A°B CDE A B CDE
1 1 1
2 2 2
3 3 3
-4 4 4
C’est la colonne C. C'est la ligne 2. C'est la case (C ; 2).

A B C D E

Le Q? est dans la case (B ; 2).
2 1O

( La ( estdanslacase( ; ).
3

Place le O dans la case ( C; 4).




Pour me reperer sur un guadrillage, je regarde ou se situent les lettres et

les nombres. Si les lettres désignent des lignes verticales et les nombres
designent des lignes horizontales, alors le croisement des deux lignes
s'appelle un nceud. Je peux coder le noeud (LETTRE ; nombre).

A B C D E A B C D E A B C D E
1 1 1
2 2 2 {
3 3 3
4 4 4
C'est la ligne verticale C. C’est la ligne horizontale 2. Cest le nceud (C; 2).

A B C D E

1 yAAy LEA est sur le noeud (B ; 1).
2 Le estsurlenoeud( ; ).
3

Place le O sur le noeud (C; 2).
4




Géom 3

Vocabulaire en géométrie

LE POINT: On trace une petite croix. On utilise des lettres pour désigner
les points.

X A

LA DROITE: C’est un trait qui passe par 2 points. On |’écrit avec des
parenthéses. Une droite est infinie : elle n’a pas de mesure.

; ' ; Ici, la droite (AB).
A B

LE SEGMENT : C’est la partie d’une droite délimitée par 2 points. On

I’écrit avec des crochets. Un segment est limité : il a une mesure.

Al t B Ici, le segment [AB]

LE MILIEU: C’est un point qui partage le segment en deux segments de
méme longueur.

Ici M est le milieu de [AB]
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Géom 4

Tracer un segment

La géométrie nécessite de la précision. Pour étre précis, il est indispensable
d’avoir un crayon gris bien taillé et une installation stable qui permette de
réaliser les tracés sans étre géné.

Tracer un segment, c’est relier deux points a la regle.

On utilise des lettres pour désigner les points. Les points peuvent étre
représentés par des points ou des croix.

~
X Ici, le segment AB relie le point A et le point B. B
A B Les points A et B sont donc les extremites
de ce segment.
A
L v

Pour tracer un segment :
- je place la pointe de mon crayon sur |'un des points,

- je place la regle, sous ce point, contre la pointe du crayon et je la fais
pivoter vers le point de I'extrémité droite,

- je maintiens la regle fortement en m’assurant que mes doigts ne
dépassent pas du bord,

- et je trace le segment en reliant les deux points.




L’'angle droit

n

Mo Indiqueer quiun angle
esf drolf, on dessine ce

Der symbole |_

Un angle plus grand que |'angle Un angle plus petit que |'angle
droit est un angle obtus. droit est un angle aigu.




1. Trace une droife,
Place un point A sur
cefte droite.

L’angle droit [2]

Pour fracer un angle droit, on utllise une régle el une équerre.

A

2, Aligne un cété de

'équerre sur la droite,

en plagant ['angle
droif en A.

Trace une nouvelle
draoife.

Lorsgue deux drofes s

famant un andgle di

0t perpendiculaines

3. Tu obtiens ainsi un
angle draif |




o Symétrie (1/2)

Pour savoir si deux dessins sonl syméfriques, je peux plier le long de |'axe.

Si les dessins se superposent exactement, alors ils sont symeétriques.

symelriques

non symelriques

Certaines figures ont un ou plusieurs

axes de symetrie.




Géom 8 Symétrie (2/2)

1-Définition:

Si une figure se compose de deux parties superposables par
pliage, le pli s'appelle «xaxe de symétrie de la figure».On dit
alors que la figure est symétrique par rapport a cet axe.

Trouve |'axe de symétrie de

q [> Ll = ces fi ur'es
Axe de TN T
symeétrie | ;E- EEEE

2-Pour tracer le symétrique d’'une figure sur uadrllla e:

eTechnique 1: s’il y a un quadrillage, il faut compter les carreaux a
partir de |'axe.
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Geom 3 Les polygones

Un polygone est une figure géométrique fermée que I'on peut tracer a la régle.

Polygones Non polygones

OZF

[Quelques polygones palﬂcullersJ

Adainville CE2-CMI-CM2

Un polygone a
des cotés et des sommets:

cdte

3 cotés J"W"?‘e@ 7 cotés
Quadrilatine.

4 cotés 8 cotés
sommel |5 ares | Pentagome | g cotes

diagonale g ates [Hexagome |10 cotes




Géom

10 Les figures géomeétriques

Le carre :
- 4 cOtés egaux
- 4 angles droits

longueur Le rectangle :

- 4 cOtés

largeur - 4 angles droits

- les cotées eégaux deux a deux

Le triangle rectangle

- 3 cOtés

- un angle droit

Le losange
<> - 4 cOtés égaux
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Géom

11 Tracer un carré

& Pour tracer un carré, on utilise une regle et une équerre :

- La regle sert a mesurer la longueur des cotés
- L’équerre sert a tracer les angles droits

& On veut tracer un carré de 4cm de coté :

4 (1) 1o cbté : alarégle, on
trace un trait de 4 cm.

’ O
(3) 3°cbté : on positionne
I’équerre et on trace un trait.
Avec la régle, on note un
repére a 4 cm.
(2) 2° cbté : on place I'équerre
le long du trait et on trace
le 2¢ coté.
Avec la regle, on note un (4) 4 cbté : on relie les deux
repere a 4 cm. repéres avec la régle

graduée.




Géom
12

Tracer un rectangle

% Pour tracer un carré, on utilise une regle et une équerre :

- La regle sert a mesurer la longueur des cotés (il ya 2 longueurs différentes)
- L'équerre sert a tracer les angles droits

% On veut tracer un rectangle de 6 cm de longueur et 3 cm de largeur :

g

(1) 1 coté : a la régle,
on trace un trait de 6 cm.

2¢ coté : on place I'équerre
le long du trait et on trace
le 2¢ coté. Avec la régle,

on note un repére a 3 cm.

]

wunuoues e it LLY

@ 3¢ coté : on positionne
I"équerre et on trace un
trait. Avec la régle, on
note un repére a 6 cm.

@ 4¢ coté : on relie les deux
repéres avec la régle
graduée.




Géom Les triangles (1)

Un triangle est une figure plane qui a 3 cotes.

Quels sont les différents types de triangles ?

Un TRIANGLE QUELCONQUE n’a aucune
particularité.

Un TRIANGLE RECTANGLE possede un angle
droit.
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Un TRIANGLE ISOCELE possede deux cotés
égaux et deux angles identiques.

CM : Un TRIANGLE EQUILATERAL possede trois
cotés égaux et trois angles identiques.

CM : Un TRIANGLE ISOCELE RECTANGLE
possede un angle droit et deux cotés égaux.




Géom

14 Tracer un triangle rectangle

On veut tracer un triangle rectangle ABC, I'angle droit
est en B.

B A
| -' @ On trace le c6té BA a la regle.

@ A I'aide de I"équerre, on trace
un angle droit, puis on place
le point C.

@ On relie les points A et C.




Geom Le cercle - le disque

Pour tracer un cercle, on utilise le compas.

Pour décrire un cercle, il faut connaitre quelques mots et expressions:
Le point O est le centre du cercle.

Le cercle a pour centre O et passe par le point A.

Un demi cercle est la moitié d'un cercle.

Les point qui se trouvent a I'intérieur du cercle sont sur le disque
de centre O et de rayon [OB].
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Géom
16

Le cube

[

Décrire un solide

Le pavé droit
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Les solides

Certains solides ne
peuvent pas étre posés a
plat et roulent.

La sphere

étre posés a plat dans
certaines positions mais
roulent dans d’autres
positions.

Le cylindre

Certains solides ont toutes
leurs faces planes : ce sont
des polyedres.

Un polyedre a des arétes,
des sommets, des faces.

Le cube

foci”

Voici
d’autres
Polyedres:

Teétraédre

Prisme A / Ccone :

Pyramide
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Géom Les solides et leurs patrons

Le patron d’un solide est un dessin qui permet, en le pliant, de former un
solide.

Mais il en existe beaucoup

d’autres.

Exemples:
Voici différents patrons pour

le cube.
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