Le mistigri des panneaux

e But du jeu : le but est d'étre le dernier joueur a avoir le "Mistigri".
e Le mistigri est un panneau inventé

e Déroulement du jeu :
o Mélangez les cartes et distribuez-en a tous les joueurs. 3 ou 4 joueurs par partie.
o Chaque joueur doit regarder ses cartes et essayer de se débarrasser de celles qui sont identiques (par exemple, deux cartes avec
le méme numéro ou la méme image).
o Les joueurs se passent ensuite leurs cartes de main. Chaque joueur prend une carte du joueur a sa gauche (ou a sa droite, selon
les régles) et essaie de former des paires.

e Reégle spéciale pour le Mistigri :
Le Mistigri ne peut pas étre associé a une autre carte, donc si un joueur a cette carte, il doit absolument I'avoir a la fin du jeu pour perdre.

e Findujeu:
o Le jeu continue jusqu’a ce qu'’il ne reste plus qu’un seul joueur qui a le Mistigri.
o Ce joueur perd la partie !

Variante :
o Siles enfants sont tres jeunes, vous pouvez simplifier encore plus en ne laissant que 2-3 types de cartes a associer, pour qu’ils n’aient pas
trop de difficultés.
e Vous pouvez aussi aider les enfants a observer les cartes et les guider pour former les paires.
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