PROBABILIDADES

Calculo matematico que establece todas las
posibilidades que existen de que ocurra un fenémeno
en determinadas circunstancias de azar.
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La clasica

&
Soa

Se basa en el conocimiento previo a partir los
posibles resultados de un experimento se
pueden determinar a priori, es decir, sin realizar
el experimento.

F » La empirica
e

Define la protrabsitidad-apartimdeexperimentos.

Tiene mayor aplicacidn y se basa en la frecuencia
relativa de un evento.

® ® La subjetiva
v

Se basa en la creencia de un individuo acerca de las
probabilidades que hay de que se dé un suceso. Parte de la
mera intuicién de la persona, aunque esta posiblemente
llegue a una conclusién razonada de manera ldgica

() La axiomatica

Propone una serie de leyes o axiomas que una
funcién de probabilidad debe cumplir.

e Por ejemplo, al lanzar una moneda, la probabilidad tedrica de
obtener aguila es igual a un medio, o sus equivalentes 0.5 o 50 7%
porque Unicamente se tiene un resultado favorable (aguila) de
dos posibles (aguila y sol).

 Silanzas un dado de seis caras la probabilidad de que salga un
tres serd 16.



