DOSSIER

Les

pd I'IA

Loin des scénarios catastrophes
de science-fiction ou les
machines prennent le controle
de I'humanité, I'intelligence
artificielle nous aide dans

de multiples domaines :
medecme, transport, espace,
communication, jeux vidéo,
domotique... Mine de rien, elle est
en train de bouleverser nos vies...

Titouan Corlet & Romain Raffegeau
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»Dans le

tephen Hawking <, »Bill

Gates< ou »Elon Musk<

en sont persuadés :

lintelligence artificielle

{ou 14) conduira
humanité a sa perte! Et 'ennemi est déja
dans la place : dans les voitures,

cerveau dune IA

que vous. Est-elle pour autant
intelligente ? On en doute! S'il faut
chercher des informations, ce sont Siri,
Cortana, Google et toute la clique des
assistants personnels qui nous battent
a plate couture, ce qui ne les rend pas
forcément intelligents non plus. Bien

FABRICE WEFSS POUR S\VD

sdr, les |1A ne se résument
pas a leurs aptitudes

les maisons, les téléphones
portables, les jeux vidéo

et méme sur Mars avec au calcul et a l'utilisation
les rovers, Mals si elle est CE OU, de bases de données.
une menace, elle cache LEUR Vous allez le voir, elles

ur linstant bien son jeu. ont fait I'objet d'avancées
o5 g MANQUE, o
Caren 2017, on n'a pas = considérables ces
encore vu l'ombre d'une C EST LA derniéres années.

machine supérieure dotée C A PAC’TE’ Elles n'en restent pas

de sa propre conscience moins des programmes
et contrélant & notre insu D E Informatiques qui

une armée de robots RA'SDNNER analysent notre monde

préte a exterminer comme une somme
I'espéce humaine de chiffres et une suite
{voir SV n°311). de calculs. Pour elles,
Pourquol? Parce gu'en dépit rien d'autre n'existe. Elles ne
des avancees considerables dans comprennent pas le sens et l'intérét
ce domaine, l'intelligence reste hors de ce qu'on leur demande de faire,
de poriee de nos machines les plus contrairement aux hommes.

sophistiquées. Il est dailleurs difficile de

définir exactement ce que désigne le Eue d hesoln de fégles
mot <intelligence>. S'i faut réaliserun — pour décider

calcul compligué, votre calculatrice est
sans aucun doute bien plus competente  Car ce gqu'il leur manque, c'est la
capacité de raisonner. Aujourd’hui,

pour fonctionner, une IA a besoin d'un
ensemble de régles. Soit on les lui

ELIZA REUSSIT LE TEST DE TURING _

VOUS ECRIVEZ UN MESSAGE A ELIZA

CE PROGRAMME ANALVGE VOTRE wmﬁ Hitams Pasiarmd te
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/ JOSEPH DEAUFINE SON PROGRAMME.

PHRASE ET TENTE DE votre famille,
DU MIEUX QUL PEUT. AVEC UN HUMAINT
- Jossph: Ma maman
| -| 8'ocoupe de mol
Yﬁ,; Eiima: Qui d'autre
Lk 8'cocupe de vous?
Joseph: Mon chisn. -
Kliza: Je comprends.
ENTRE 1963 ET 1969, LE CHERCHEUR POUR BLACUER, JOSEPH LU FAIT ECRIRE
JOSEPH WEINZENBAUM DEVELOPPE ~JE COMPRENDS - QUAND LE PROGRAMME
UNE IA, ELIZA, AUX ETATS-UNIS. NE SAIT PAS QUO! REPONDRE,

it

AR e

: SUJETS HUMAS. |
CONTRE TOUTE ATTENTE, GON PROGRAMME BLUFFE |~
LES GENg)
A QU CROVEZ-VOUS N
PARLER?
2
A UN ETRE HUMAN,
BEN 6001



_WATSON REMPORTE UN

UN INVITE DE MARQUE...

en analysant des millions
d’exemples a sa dispaosition.
Sans régles et sans exemples,
elle est incapable de prendre une

nous sommes en mesure de tirer
un enseignement & partir de peu
d'informations et sans personne
pour nous dire quoi faire,

Prenons un exemple ; vous devez
atteindre le rez-de-chaussee depuis le
quatriéme étage d'un immeuble,
comment faites-vous? Vous prenez
I'escalier ou 'ascenseur. Demandez la

option valable... avant de s'écraser au
sol! C'est 13 tout le paradoxe des IA :

elles sont & la fois bien plus intelligentes

que les meilleurs experts humains dans
des domaines précis et bien plus bétes
qu'un enfant de 4 ans sur le reste.
L'ordre du jour n'est donc pas

au remplacement de I'nomme par

la machine, mais a leur collaboration.

ELIZA, UEve de U'IA

On est ainsi 4 'opposé de ce dont

révalent les précurseurs de I'lA.

Pour eux, I'objectif était de créer

un ordinateur capable d'imiter en tout

point le fonctionnement du cerveau

humain. C'est dans ce but que des

spécialistes se réunirent & Dartmouth

(Etats-Unis), en 1956, Au départ,

tous pensaient que la question

serait vite pliee. Rendre une machine
intelligente au rythme ol

EN FEVRIER 2011, 8UR LE PLATEAY DE ~JEOPARDY -,
UN JEU TELEVISE AMERICAIN, ON ATTEND

programme, soit elle les déduit

décision. C'est la force de I'humain :

méme chose a une machine, et elle peut
trouver que sauter par la fenétre est une

QUIZALATELE

B 'H

la technologie progressait? L'affaire

de quelgues années tout au plus!
Evidemment, ce ne fut pas le cas...
Mais cela a permis a l'intelligence
artificielle de devenir I'un des domaines
les plus actifs des sciences au fil

des derniéres décennies.

C'est sur la base de ces travaux que fut
congu, entre 1964 et 1966, le premier
programme d'intelligence virtuelle.

Tout le film Ex Machina est centré autour
du test de TugiRg de androide Ava.
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Il s'appelait ELIZA. Lobjectif était de lui faire
réussir le fameux test de Turing, qui

consiste a distinguer un humain d'une IA

au cours d'une simple conversation (voir
encadré ci-contre a droite). En réalité, ELIZA
ne comprenait rien de ce qu'on |ul disait.

Il repondait en récuperant des bouts

de phrases de son interlocuteur et en les
reformulant comme une question (voir strip
& gauche). Contre toute attente (méme /v

DANS UNE ANTISECHE DE 200 MILLIONS DE PACES
EN MOINS DE 3 SECONDES POUR REPONDRE.

tZOOM

Stephen Hawking
est un physicien
britannique. Bill
Gatesestle
fondateur de
Microsoft et Elon
Musk estun
milliardaire sud-
africain qui a créé
la société de

vols spatiaux ’
. Space X.
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L ZOOM

En informatique,
1mégahertz corres-
pand a 1 million
d'opérations
effectuédes

en une seconde

par un processeur.

1gigahertz
a1 milliard
d'opérations.

FABRICE WEISS POUR-S\VD

LE TEST DE TURING,
UNBON TEST?

Le test de Turing a été proposé

par le mathématicien et pére de
linformatique Alan Turing en 1950.
Il consiste a falre converser une |A
et un humain par écran interposé.
L'IA réussit le test si elle arrive

a se faire passer pour un humain,
«Mais quand on est chercheur

en intelligence artificielle, on se
demande pourguoi on chercherait a
raisonner aussi mal qu'un humain | »
plaisante Sébastien Konieczny, du
Centre de recherche en informatique
de Lens. Imaginez que vous faites
passer le test & une |A. Premiére
question : «Combien font

523 x 367 » Une personne va
d'abord dire : « Pourquol vous me
demandez ¢a ? » Admettons que
vous lui expliquiez vos raisons, il va
prendre du temps pour répondre.
Posez la méme question & une |A,
Elle connait le résultat
immédiatement. Mais pour vous
blutfer, elle devra étre programmee
pour faire semblant d'attendre avant
de répondre afin que vous ne mettiez
pas en doute son «humanité». T.C.
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L'IA PREND
SON ENVOL

GRACE

LE RESEAU DE NEURONES

Des neurones, en intelligence artificielle, ce sont des unités de calcul. Et un r&saau de neuranes, c'est ce tp‘un a trouvé de mieu
apprendre des choses & un ordinateur sans avoir 3 le programmer, On Uutilise notamment pour identifier des images. Voicl le|

un exemple de réseau de neurones, qui va devolr reconnaitre des chats sur des photos. Pour commencer, on prend 1 mlllm
lesquelles un grand nombre de clichés de chats : 800000 servent & entrainer le réseau, 100000 & vérifier son bon |

1. On prend une image. Afin de faciliter

les calculs, elle est rédulte & une taille

de 224 pixels par 224 pixels (chague pixel
correspond & un point de 'image)

et convertie en noir et blane. Pour Indiquer
si un pixel est plus ou moins blanc

on lui donne une valeur entre O et 1:

0, le pixel est nolr; 1, le pixel est blanc;
entre, Il est plus ou moins gris, Au total, Ly
a donc 50176 valeurs (224 x 224) qui vont

chacune étre envoyées aux 5000 neurones

de la premiére «couche » du réseau.
2. Chaque «neurane » recoit les valeurs

des 50176 pixels et multiplie chague valeur

par un coefficient tiré au hasard (représenté
sur le dessin comme un varioteur de
volume). Il additionne te tout et appligue
une opération mathématique
pour que le résultat reste
situé entre O et 1. Plus celte
somme est proche de 1, plus
le neurone est activé et plus
L'information qu'll transmet
est susceptible d'étre

AUX ORDIS
DE PLUS

EN PLUS
PUISSANTS

a
Puis dans les années 1980, l'ntelligence
artificielle va se heurter & un véritable
mur : la puissance des ordinateurs de

Wi celle de
I'informaticien qui avait
codé le programme),
ELIZA a réuss| a berner
plusieurs personnes
quii ont vraiment cru parler
un étre de chair et d'os!

impartante. A Vinverse, plus elle est proche
de 0, moins le neurone est activé

et plus Uinfo est probablement négligeable.
Ensulte, celte valeur est transmise

aux 500 neurones de la cauche d'aprés,
qui la multiplient chacun par un coefficient.
Et ainsi de suite jusqu‘au dernler neurane.
3. Au départ, tous les coefficients

sont tirés au hasard. Le résultat du dernier
neurone est donc au pifométre. Dans notre
exemple, Il a retourné la valeur 0,439872.
C'est Inférieur & 0,5. Il n'a donc pas
identifié de chat. Or, Il y en a bien un

sur la photo. L'objectif, par conséguent,

est d'amener le dernier neurone

& une valeur proche de 1. Pour cela, on va
privilégier des «routes» dont les neurones
sont activés par certains motifs clés :

le contour d'un bout d'oreille pointu,

|a distance entre les yeux et la truffe..

En général, nous ne savans pas quel motif
fait réagir le réseau de neurones, mais
nous pouvons bouger les coefficients pour
que le résultat général du derlier neurone

I'époque est insuffisante et la quantité
de données trop limitée pour que les
recherches d'une |A «forte s {C’ESI*&-
dire capable de nous remplacer
totalement) aboutissent.

Les choses ralentissent jusgu'aux
années 2000. A partir de 13, la
puissance des ordinateurs ne va cesser
de grimper. Alors que dans les années
1980, les puces travaillaient 4 des
vitesses dépassant difficilement les

remonte vers 1, ce qui Imlqun
s'aglr d'un chat.
4. Grace A des opérations f

activer une route ; celle
«1# au réseau lorsquil verra u
de chat ou «0» lorsqu'iln’y e

servent & l'lntmnlmnnf et

on bouge un peu les variateurs. .

5. Puls on verroullle les vai

et on montre au réseau les

qu'il n'a jamais vues. On re

de fols Il se trompe sans jama
les valeurs des coefficients.

de validation. En général, ]
cycle, le réseau n'est pas trés|
On l'entraine & nouveau avec
900000 photos. Pus, on e

a l'ﬂtapn de vallduﬂm ain

possible.

dizaines de >mégaherltz< (zoom p. 37)
aujourd’hui, elles moulinent a des
vitesses records : plusieurs » gigahertz <
{soit des centaines de fois plus
rapidement). Gréce a ce progres, la
capacité de calcul de nos ordinateurs
s'est envolée.

Ensuite, avec 'avénement d'internet,
nous nous sommes mis & produire des
tas et des tas de données. Etily a de
tout! Des images, des photos, du texte

ALPHAGO GAGNE AU JEU DE GO
EN 2016, ALPHAGO, UN PROGRANME D1A SOUTENU PAR COOGLE, MAIS CINOUANTE COUPS PLUS TARD, |
mumﬁm&ummm LA SOOESE I D KD, WI%WI%%&%H
ﬂar%w,mumr DESORMAIS ENSEIGNE DANS LES ECOLES DEDIEES A CF JED.
I =
CEET CE COUP 37 QW0
ME COUTE LA VICTON,
ALPHAGO VIENT
DE JOVER UN TRES TRES cA DT T
MAUVAIS COUP, LE PROCRAMME £T0E N BUG A% doko £ % e
A QUASIMENT PERDY INFOQMATIQUE. DAR UNE MACHINE.
LA PARTIEI NOM P
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(les messages sur Facebook,

les forums, les tweets), des vidéos
(Instagram, Snapchat...). Toutes
nos activités, tous nos achats, toutes
nos recherches sont archivés par les
grandes firmes du Web. Des logiciels
ont été développés pour ranger
les données, c'est ce qu'on appelle
les «Big Data». Et I'lA sait les exploiter
pour son propre apprentissage. Pour
reconnaitre un animal, par exemple,
on lui montre des millions de photos de
cet animal. Et gréce a un programme
utilisant un réseau de neurones, elle est
capable de le distinguer sur des images
qu'elle n'a encore jamais vues
(voir encadré ci-dessus).

I, Robot, c’est pas
pour demain

Grace a ce boom technologique, I'lA
progresse dorénavant a vitesse grand V.
Mais contrairement a ses débuts, elle
s'est spécialisée. On en trouve ainsi
dans le pilotage de véhicules, la
reconnaissance vocale, le traitement des
courriels, etc. Regardez Deep Blue, le
superordinateur d'IBM qui a battu aux

=t

Partie de |

5000 neurones

\Fmrﬁ

échecs le champion du monde Gary
Kasparov en 1997, Eh bien, il ne savait
rien faire d'autre...

Les choses évoluent cependant. En
2016, |a société Deepmind, qui
appartient & Google, a développé
AlphaGo. Alors qu'au départ il ne savait
pas jouer au go — un jeu réputé trop
complexe pour qu'une machine puisse
le maitriser —, ce programme a fini par
battre I'un des meilleurs joueurs au

monde (voir strip & gauche). Récemment,

=000 @p

du pixel par
~un goefflclent

500 neurones

la photo
analysée Valeur _ :
v dupixel o i / a F( /
\\ ’,-/ d 0 : o
; | Variateur Neurone
i faiblement
aclivé

vUne |A mal
entrainée prend
des images de
muffins pour des
chihuahuas car
elle confond les
myrtilles avec les
yeux et la truffe
du chien.

50 neurones

_ e:_ o

1 neurone

®
_ﬁe O

= Inférieur
a 0,5 :chat
non identifié

T

Trés proche
de 1: chat
identifig!

la méme firme a montré des résultats
étonnants autour d'un petit bonhomme
en 3D, fagon jeu vidéo, capable

de s’'adapter & un environnement

changeant : il devait éviter des obstacles,

contourner des murs, Au départ, I'A
n'était pas programmée pour le faire
avancer, et ne savait que faire bouger
ses membres. Mais comme elle était
gratifiée d'une «récompense» a chaque
pas en avant, elle a fini par apprendre
toute seule a déplacer le bonhomme,
et méme a éviter les obstacles!

On appelle cela de 'apprentissage

par renforcement.

Mais pour obtenir de si bons résultats,
I'lA de Deepmind a eu besoin de

se «tromper» des centaines de milliers
de fois. On est encore loin d'une armée
de robots dirigée par une intelligence
artificielle préte a nous exterminer. Mais
s'il ne faut pas craindre I'lA, la révolution
qu'elle apporte est en marche

et chamboule déja nos vies, comme
vous allez le découvrir.. RR et T.C.

Remerciements a Jean Ponce (ENS
Paris), Nicolas Gaude (prevision.io)
et Simon Lefebvre (Antvoice).
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A en effet, la meilleure

,Les IA sont partout!

Pour I'lA, les Jeux c’est du sérieux! Que ce soit
aux échecs en 1997 ou au go en 2016, chaque
victoire sur I'homme marque une étape décisive
dans I'évolution de |a technologie. Et pour cause,
pour éprouver les capacités de la machine, les jeux
constituent un cadre parfait puisque toutes les régles
sont déja la. Les programmeurs n'ont qu'a en recréer
une version virtuelle, avant d'y plonger leur |A, en lul
confiant un objectif simple et précis : gagner la partie!
Démarre alors toute une série d'apprentissages ol

la machine va jouer des millions de parties, essayer

4 des millions de stratégies et s'améliorer sans cesse.

1 sile procédé peut étre long, il est surtout peu colteux
et trés adaptable. Rien n'empéche, par exemple, les
chercheurs d'augmenter la complexité des épreuves
en ajoutant des difficultés au fur et @ mesure.
Les applications
pratiques de ce
genre d'expérience
sont pour I'instant
limitées, mais
I'intérét est ailleurs.
Les jeux restent,

vitrine des progrés
de la recherche
en matiére d'intelligence artificielle.

" Dans ce domaine, la plupart des regards sont aujourd’hui tournés

vers le jeu vidéo Starcroft. Sa principale différence avec les
autres types de jeux déja conquis par l'intelligence artificielle? Le
brouillard de guerre. |l s'agit d'une zone du terrain dans laquelle
le joueur ne sait pas ce qui se trame. Un vrai casse-téte pour les
IA! En effet, leurs victoires reposent jusque-Ia sur leurs capacités
a traiter des quantités considérables de données bien plus

A efficacement gu'un é&tre humain. Mais peuvent-elles répéter le

méme exploit lorsque des pans entiers d'informations leur restent
cachés? Les joueurs pros, eux, ont développé des stratégies
pour pallier ce manque d'infos. Mais figurez-vous que

BiCNet, une |A chinoise, a réussi a découvrir d'elle-

méme ces techniques. Dépasser I'homme
dans ce jeu n'est done plus, une fois
encore, qu'une question de temps. T.C.

SV 337 -0CTOBRE 2017

~Dans Storcraft I, les
unités ennemies (les

—

points d'exclomation
rouges) sont dissimulées
par un brouillard de
guerre, gue 1A a du mal
& gérer.

LA, face & un boss L

particuli¢rement coriace, met en

place une stratégie de retraites

{fleches blanches) et d’attagues

{pointillés) successives
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v Sur U'écran, le logiciel AnaCrim
présente les connexions entre les éléments
de l'enquéte sous forme d’un graphique.

U

Vous avez forcément déjd vu une série oll un Inspecteur
obsédé par une affaire non résolue recoupe
inlassablement la moindre piéce & conviction ou le moindre
témoignage dans I'espoir de trouver une nouvelle piste.
Ce role est désormais endossé par des |A. Des logiciels comme
AnaCrim d'IBM passent au crible chaque élément des dossiers
les plus sensibles. lls trient et organisent toutes les données
disponibles afin d'établir des liens, mais surtout de relever
les incohérences qui auraient pu échapper aux enquéteurs.
C'est notamment gréce & ce procédé que I'enquéte sur I'affaire
Gregory, un enfant tué en 1984 dont I'assassin n'a jamais
été trouvé, a pu récemment étre rouverte, U'étape suivante?
Fournir & ces machines la capacité de mieux analyser
les informations gu'elles traitent en leur permettant d'établir
plus de liens entre elles. Dotées de telles capacités, elles

pourraient alors proposer un coupable par elles-mémes, T.C.

machines intégreront des méthodes dites
«logiques » qui consistent a leur inculguer
tout un jeu de régles

] - s'arréter au feu rouge,
laisser la priorité a
droite... — et une partie
de deep learning,
c'est-a-

e icer

»LlA d'une voiture autonome fonctionne
grace a une quantité de capteurs et de

caméras sur son toit qui Uinforment en

permanence de son environnement.

e la Silicon Valley aux fabricants dire un apprentissage & partir d'un grand figure qui
d'autos, la voiture autonome est un nombre d'exemples pour savoir comment peuvent se
réve d'ingénieur en passe d'aboutir : d'ici réagir dans des cas compliqués ol les régles  présenter
dix & vingt ans, ces véhicules auront envahi ne suffisent plus a prendre une décision. quand
nos routes. Pour fonctionner, ces futures Une voiture sans conducteur devra pouvoir on est au

nous remplacer totalement : elle percevra
les événements autour d'elle, apprendra
des nouvelles situations qui peuvent
survenir, raisonnera pour réduire les risques
d'accidents et résoudra des problémes en
permanence (savoir quand freiner, accélérer,
s'adapter au revétement de la route...).
Plusieurs barriéres restent encore & lever
avant gue I'auto du futur se répande dans
nos villes. D'abord, les
régles de |la conduite sont
sujettes a interprétation.
% Méme le Code de Ia
route n'est pas toujours
limpide... Ensuite, il
n'est pas possible de
prévoir tous les cas de

volant. Or, I'humain a la capacité d'improviser,
une qualité qui fait défaut pour I'instant a I'lA,
Une solution serait de lui permettre
d'apprendre en permanence grace

au deep learning. Ainsi, a chague fois

gu’elle rencontrerait une situation inédite,
elle se corrigerait. Mais il y a encore quelques
problémes de logique a régler. Exemple :
admettons qu'on lui ait appris & changer
brusquement de file pour éviter d'entrer

en collision avec une voiture qui arrive

en sens inverse. Cela semble de bon sens.
Mails le jour oli I'on veut se garer derriére
une autre voiture en marche avant, I'lA

va prendre celle-ci pour un danger potentiel
et va déboiter aussitot, empéchant la voiture

de stationner! R.R. /

-
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ous é&tes a peine rentré de I'écale, et

Jeeves, votre majordome, ouvre les volets
de la maison et allume votre ordinateur. Vous
lui demandez de préparer le golter, et voici
qu'il s'affaire 3 sortir du placard une barre de
chocolat et vous sert un verre de lait, Sympa,
Jeeves! Surtout qu'il n'existe pas réellement.
Il n'est qu’un assistant numérique, mais
connecté a tous les appareils de la maison.

Futuriste, vous pensez? Oui, mais pas tant »Tous les drones

que ¢a! L'arrivée des bornes comme Echo Perdix partagent une

d'’Amazon ou Google Home est en train méme |A qui coordonne

de changer la donne. Ces petits boitiers dotés leurs mouvements et

d’une enceinte vous écoutent et répondent leur évite de se
rentrer dedans.

a vos questions, mais ils savent aussi
commander les équipements de la maison.
Associés avec un thermostat, ils peuvent
A contréler le chauffage pour maitriser
= ) les dépenses d'énergie de la maison. Liés aux
A lumieres ou aux volets roulants, lls pourront
faire croire que vous étes chez vous pendant
les vacances (et tromper les voleurs!). Dans la
«maison connectée », ils vont vite se faire une
place. En attendant, votre téléphone portable
a déja commencé a endosser ce rble : Siri,
Cortana ou Google Home savent prendre
vos rendez-vous ou vous prévenir du temps
qu'il fait. Et si vous avez des amis anglais
a la maison, leur qualité de traducteur
automatique vous permet (presgue!)
de vous affranchir
d'apprendre
une nouvelle
langue! R.R. /

DES
DRONES
CAPABLES
DE SE

PILOTER
TOuT
SEULS!

< La Google Home est
une enceinte connectée
4 Internet qui orchestrera
toute notre vie, espére
Mario Queiroz, U'un des

| vice-présidents de Google.




usgu’ici nous n'avons parlé que
d’intelligence artificielle pacifique
et grand public, mais il ne faut
pas oublier qu'une
bonne partie de la
recherche est d'abord
destinée & des

applications
militaires. Il
n'est pas (encore) question de robots
tueurs, mais plutét de drones capables

Bt S Se S

la matiére vont bon
train, puisque I'armée
américaine a pu
récemment tester

un avion autonome
plus efficace que des
pilotes chevronneés.

Il est méme possible
d'aller plus loin : les

Perdix sont des minidrones ~ Minidrones Perdix sont 4y méme genre se «<contentent»
(de la taille de votre Idéaux pour les missions de débusquer un ennemi.
de reconnaissance.

main) qui se déplacent en

essaim, partageant tous la méme 1A
de fagon & coordonner leurs
mouvements. lls pourraient bien

»En volant en essaim, les

Aider des médecins a établir
un diagnostic a partir d'images
medicales, c'est le genre de domaine
dans lequel I'lA est en passe de
s'imposer. Ainsi, Watson, I'application
d'IBM, non contente d'avoir gagné au
«Jeopardy » (voir strip p. 31) a été
capable d'identifier, sur 3000 clichés
de lésions cutanées, plus de 95%
des cas de cancer de |la peau. Les
spécialistes, eux, n'en ont identifié

de se piloter seuls. Et les progrés en

remplacer I'homme pour les missions

langage des IA offre aussi la possibilité
de trier des courriels, et méme d'y
répondre de maniére automatisée.
C'est également utilisé par YouTube
pour repérer automatiquement des
commentaires racistes. Enfin, c'est une
|A spécialisée dans la reconnalssance
d'image qui floute automatiquement les
visages sur les photos de Street View
de Google Maps afin de protéger

notre vie privée. R.R. #

de reconnaissance aérienne
ou d'espionnage. Soyons
clairs! Lidée d'un robot
militaire est bien dans Iair
et, en réalité, il pourrait déja
exister. Mais personne n'a
encore officiellement franchi
le pas. Aujourd’hul, les
drones et autres machines

Et un opérateur (souvent
a des milliers de kilométres de 13)
prend la décision finale d'appuyer
sur la gachette. Reste a savoir pour
combien de temps encore... T.C.

ET LES ROBOTS
DANS TOUT CA?

Depuis le renouveau de UIA dans les
années 2000, l'idée d'une machine
a l'intelligence humaine n'a plus
vraiment le vent en poupe. Exit donc
les projets d’automates dotés de leur
propre conscience qui faisaient tant
réver les auteurs de science-fiction.
Aujourd’hul, on cherche plutdt &
mettre au point des robots pouvant
assister 'homme dans des taches
pénibles ou capables d'intervenir

en moyenne que 80% sur les mémes
photos. Une telle |1A permet de confirmer
un diagnostic en cas de doute. Mais

les possibilités de I'|A vont bien au-dela
du champ médical. On commence &
I'utiliser dans I'exploration pétroliére. En
soumettant 8 Watson
des données
géologiques et des
photos de terrain,
une société
pétroliére est
parvenue a détecter
des zones en
Australie ol se
situaient les
gisements les plus
intéressants.

Le traitement du

dans des endroits particuliérement

;3::\?::?[9 difficiles d'acces (champs de mines,
['IA floute fonds marins, etc.). Pour ¢a,
automati- pas besoin d'une machine 100 %
quement a téte autonome, on préfére méme garder
des gens.. et un certain contrdle. La présence d'lA
parfois celle dans ces corps mécaniques permet

d‘une vache|

néanmoins de déléguer certains
ajustements compliqués a la
machine plutdt gu'a son contrdleur.
Les robots peuvent ainsi anticiper
les accidents de terrain pour choisir
la meilleure trajectoire. D'autres
sont capables de calculer la force
nécessaire pour manipuler un objet
sans l'écraser. Certains ont méme
été entrainés a répondre & des
commandes vocales et & reconnaltre
et suivre leur mattre. On est donc
plus proche du chien-robot

gue de "androfde pur jus. T.C.
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