АВТОРСКАЯ ИГРА НА БУМАГЕ.

Цель игры. Повышение навыков концентрации внимания и повторение чисел.
[bookmark: _GoBack]Правила игры. Игрокам раздаются клетчатые бумажные листики, где они обводят карандашом свою ладонь. Если вы играете с ребёнком, то выберете либо его ладошку, либо свою, чтобы размер игрового поля несильно отличался - иначе будет нечестно.

Внутри ладошки каждый игрок расставляет числа от 1 до 10 ( смотря до скольки умеет считать ребёнок). Можно ,чтобы числа повторялись. Можно  ставить числа любого размера в любом месте, кверху тормашками и вбок- как угодно, но только в пределах ладошки.
Игроки меняются листками, и первый участник называет любое из чисел внутри ладошки. Пока второй пытается его найти на своей бумаге, первый быстро заполняет все клеточки вне ладошки плюсиками или крестиками. Когда второй игрок находит цифру, он обводит е в кружок и сам загадывает противнику любое число из ладошки, начиная заполнять клеточки на своём листке. 
Цель каждого игрока- быстрее соперника заполнить все свободные клетки.
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