Référentiel : Maîtrise de la Langue en Arts Appliqués et Cultures Artistiques (Option Design)
Construire des compétences langagières adaptées à l'analyse, la création et aux différents champs du Design.
✔️ Le langage est un outil fondamental en design. Il permet de conceptualiser, analyser et justifier une création. 
✔️ Un bon designer sait expliquer ses choix. La maîtrise de l’oral et de l’écrit est une compétence clé dans le domaine des arts appliqués. 
✔️ Associer la langue et l’image enrichit la communication. Chaque production visuelle doit être accompagnée d’un discours structuré et précis.
✔️ Utiliser la langue comme outil de conceptualisation et de création (fonction épistémique du langage : un élève ne peut comprendre ce qu’il ne sait pas dire ni écrire !)
✔️ Associer texte et image dans les productions artistiques (design de communication, typographie expressive, mise en page…)
Principe clé : Un projet artistique ne peut être abouti sans une maîtrise précise du langage permettant de justifier, d'expliquer et d'analyser les choix créatifs.

Objectifs généraux
L’enseignement des Arts appliqués et cultures artistiques, option design, contribue à renforcer la maîtrise des compétences linguistiques et langagières des élèves en s’appuyant sur les trois modalités fondamentales de la discipline : investigations, expérimentations et réalisations. Chaque étape du processus créatif engage les élèves dans des activités d’analyse, de description, d’argumentation et de communication, qui mobilisent des formes variées de langage – orales, écrites et visuelles – indispensables à la compréhension des références artistiques, à la formulation d’intentions, à la conduite de projets et à leur transmission dans le champ du design et des pratiques artistiques. 
Développer la compréhension et la production de discours spécialisés en design (argumentation, explication, narration, description, compte-rendu…) 
Maîtriser les normes linguistiques (orthographe, syntaxe, lexique technique, prononciation)
	Compétences
	Oral (écouter, comprendre, interagir)
	Écrit (lire, comprendre, produire)

	Réception
	·  Comprendre une consigne complexe en lien avec un projet artistique.

· Analyser une œuvre en s’appuyant sur des documents écrits.  Identifier et expliquer les liens entre texte et image, à l’aide d’une lecture attentive, en mobilisant une expression orale ou écrite adaptée. Cette approche favorise une compréhension fine des intentions et des effets produits, tout en développant une capacité à formuler un point de vue construit. 

· Puis en discuter à l’oral dans un cadre préparé. L’écrit permet ici de structurer la pensée, d’argumenter et de préparer l’échange oral.
(Ex. : typographie expressive, composition visuelle).

	· Lire et interpréter des documents composites (textes + images, affiches, typographies, mises en page).
·  Rechercher, classer et hiérarchiser différentes informations pour structurer un projet.
· Comprendre et analyser un texte artistique ou théorique.

	Production
	· Décrire et expliquer un projet artistique en utilisant un vocabulaire précis.
· Présenter à l’oral un choix de design (typographie, couleur, mise en page).
· Argumenter un choix esthétique devant un jury ou un groupe.
	· Rédiger une analyse ou une description d’un projet graphique.
· Produire un texte argumentatif expliquant une démarche de création.
·  Associer texte et image pour une composition visuelle (ex. : réalisation d’un fanzine, mise en page d’un portrait typographique).







Développement des compétences Langagières

Compétences discursives et linguistiques spécifiques aux Arts Appliqués

	Compétences discursives : comprendre et produire des discours adaptés à la discipline
	Compétences linguistiques : maîtrise des normes de la langue

	· Argumenter : justifier un choix de composition graphique ou typographique.
· Expliquer : décrire une technique de mise en page ou d’assemblage visuel.
· Rendre compte : présenter l’évolution d’un projet artistique sous forme de compte-rendu.
· Raconter : créer un texte narratif en lien avec une production visuelle (ex. : haïku et mise en page).
· Décrire : caractériser une œuvre, une texture, une typographie.
	· Prononciation et oralisation Expression orale : être capable de présenter une démarche ou un projet à l’oral de manière claire, structurée et compréhensible, en utilisant un vocabulaire adapté au champ du design.
· Orthographe et syntaxe : Rédiger des textes descriptifs, analytiques ou argumentatifs sans fautes majeures, en respectant la syntaxe et la ponctuation.
· Lexique technique : Employer le vocabulaire spécifique du design (typographie, mise en page, hiérarchie visuelle…).
· Structuration du discours : Construire une analyse claire et fluide pour un oral argumentatif en organisant une pensée de manière claire et logique (introduction, développement, conclusion ; justifications argumentées.)


	Activité
	Oral (interactions, exposés, présentations)
	Écrit (lecture, analyse, production)

	Analyse d’une œuvre
	Décrire et commenter une affiche, une typographie ou une mise en page.
	Rédiger une analyse critique en expliquant l’impact visuel.

	Explication d’une démarche créative
	Présenter oralement un projet en expliquant ses intentions artistiques.
	Rédiger un texte explicatif sur une composition visuelle.

	Argumentation sur un choix graphique
	Défendre une proposition artistique devant un jury ou un groupe.
	Justifier un parti pris esthétique dans une production écrite.

	Association texte/image
	Lire un texte et imaginer une composition visuelle en fonction du message. A l’oral
	Créer une mise en page où le texte et l’image interagissent (ex. : portrait typographique, fanzine culinaire).

	Présentation d’un projet finalisé
	Exposer son travail en argumentant ses choix graphiques et esthétiques.
	Rédiger un compte-rendu détaillant le processus de création.



Exemples d’activités langagières en Arts appliqués

Exemple de projet pédagogique : "portrait typographique"
· Objectifs du projet : associer la langue et l’image pour construire une communication visuelle cohérente.
· Déroulement de l’activité
1️- Lecture et réception : étude de différentes typographies et de leur impact sur la perception d’un message. 
2️- Oralisation et interaction : présenter oralement des analyses d’affiches typographiques. 
3️- Écriture et production : rédiger un texte structuré sur son identité, puis transformer ces mots en une composition typographique. 
4️- Mise en page et évaluation : Justifier les choix typographiques et analyser les productions des pairs.
 Compétences travaillées : 
·  Développement d’un lexique précis (liens entre langage et visuel). 
· Justification écrite et orale d’un choix artistique. 
· Capacité à structurer un discours argumenté sur une création.





· Recommandations Pédagogiques


	Méthodes
	Objectifs

	· Utiliser des supports composites (textes + images). 
· Associer intention et création, en articulant image + texte pour produire un message visuel clair et signifiant.
· Mobiliser des compétences de lecture, d’analyse, de production écrite et graphique.
· Favoriser l’expression de soi dans un cadre professionnel ou artistique, tout en développant la maîtrise de la langue à travers les démarches du design.
	·  Développer la capacité d’analyse d’un document multimodal.

	· Faire oraliser les élèves régulièrement.
· Introduire des temps d’expression oraux courts, fréquents, ritualisés (description, explication, présentation, retour).
·  Valoriser la parole de chacun, même brève, pour construire la confiance et l’aisance.
· Ancrer l’oral dans la démarche de design : chaque production devient un support à décrire, commenter, défendre.
	· Améliorer leur expression et leur confiance à l’oral.

	· Encourager la reformulation :
· En utilisant des amorces. 
·  En créant des rituels simples
· Passer par l’écrit avant l’oral pour structurer la pensée.
	· S’assurer de la compréhension des concepts artistiques.

	· Favoriser l’association texte/image.
· Donner aux élèves les moyens de créer des messages hybrides, où le mot et la forme se complètent.
· Développer des compétences en design de communication et en expression personnelle.
· Ancrer l’apprentissage dans une démarche de projet créatif et critique, comme le permet la séquence "Portrait et typographie".
	· Renforcer la communication visuelle et l’impact du message.

	· Alterner production écrite et orale.
· Ancrer les idées à l’écrit pour mieux les structurer et les mémoriser.
·  Utiliser l’oral pour tester, reformuler et valoriser la pensée.
·  Placer l’élève dans une logique de conception + communication, en cohérence avec le design de communication visuelle.
	· Consolider les compétences langagières dans des situations variées.








