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INTRODUCCION

Este proyecto, es una investigacion detallada y profunda, que busca explorar como
el proceso creativo se convierte en un método valioso para resolver problemas, en otras
palabras cuando surgen problemas o desafios nuevos que no pueden resolverse con las
soluciones habituales, surge la necesidad de pensar de manera diferente, de crear respuestas
frescas y originales, es por esto que “la creatividad debe ser vista como un potencial que se
puede desarrollar en el proceso de ensefianza y aprendizaje, realizando actividades que
despierten la curiosidad, la improvisacion y la generacion de ideas “Carranza, M.

(2021).p.129

De esta manera se desarrolla el objetivo de esta investigacion que es favorecer la
construccién de aprendizajes significativos en un idioma extranjero, especificamente el inglés

en los estudiantes del grado segundo de la Escuela Normal Superior Antioquefa.

Esta investigacion cobra relevancia en un entorno educativo en constante evolucion.
La cuestion en el centro de esta indagacion es como nutrir el pensamiento creativo de los
estudiantes en una época que demanda habilidades adecuadas para el siglo XXI. La eleccion
de este tema se origina en el compromiso de abordar los retos que enfrentan los educadores en

la busqueda de enfoques innovadores para potenciar la ensefianza y el aprendizaje.

La estructura de este proyecto se sustenta en cuatro capitulos interconectados, cada
uno con una funcion especifica que contribuye a la comprension global del tema. Se inicia en
el primer capitulo, donde se establecen las bases al exponer el problema central de

investigacion y argumentar la relevancia de abordar el fomento del pensamiento creativo en el



contexto educativo. Ademas, se subraya como esta cualidad puede convertirse en un factor

decisivo en el aprendizaje del idioma extranjero.

El segundo capitulo se adentra en el marco tedrico y referencial. Aqui, se emprende
una exploracion profunda de la literatura relacionada con el pensamiento creativo y las
estrategias pedagdgicas. Se establecen las bases conceptuales que sustentan esta

investigacion, contextualizando en el &mbito educativo y lingtistico.

En el tercer capitulo, nos adentramos en la metodologia que guia esta investigacion.
Se detalla el enfoque cualitativo utilizado para capturar la riqueza de las experiencias de los
estudiantes. También se describen los métodos de recoleccion de datos, como entrevistas y
observacion participante, que permitieron una comprension profunda de los aspectos

explorados.

En el cuarto y Gltimo capitulo, se presenta la propuesta del producto final: un museo
de estrategias pedagdgicas. Que no solo busca presentar enfoques exitosos, sino también
inspirar a educadores a innovar en el aula. En este se exhiben las estrategias pedagdgicas
propuestas durante toda la investigacidn, asi como su importancia al compartir experiencias y
enriquecer las practicas educativas, conduciendo a los estudiantes a potenciar el pensamiento

creativo.



CAPITULO 1: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 FORMULACION DEL PROBLEMA

Teniendo en cuenta los retos académicos y laborales a los que se ven enfrentados los estudiantes
en la sociedad actual, se evidencia la necesidad de desarrollar estrategias pedagdgicas y
creativas para la ensefianza y la interiorizacion del inglés como lengua extranjera. EI motivo de
la presente investigacion es lograr encontrar estrategias de aprendizaje con las cuales los
estudiantes interioricen y asimilen los conceptos de manera eficaz que los llevara a ser mas

competitivos en una sociedad globalizada y que exige el conocimiento de este idioma.

La investigacion esta enfocada en los estudiantes de 2do grado de la Escuela Normal Superior
Antioquefia de la ciudad de Medellin, ya que, se considera que, en este grupo poblacional,
teniendo en cuenta su edad y sus conocimientos previos en cuanto a lectura y escritura, es
posible fortalecer el pensamiento creativo e implementar variadas estrategias pedagdgicas que
den lugar a la apropiacion de los conocimientos impartidos en el area de inglés. Considerando

que, segun Almansa 2022

El proceso creativo es un método de solucion de problemas. Cuando surgen nuevos o

viejos problemas que no podemos resolver con las respuestas conocidas, se pone de



manifiesto la necesidad de pensar de una manera distinta, de reinventar, de redefinir, de
crear soluciones novedosas y originales. La creatividad es una capacidad universal e
innata, que todos poseemos en diferentes grados y es una cualidad necesaria en el

desarrollo de cualquier actividad artistica o cientifica segin Almansa,2012 p.1)

En este momento es importante mencionar el papel tan relevante que tiene el maestro en este
proceso, el cual se distingue por el liderazgo y la propiciacion de espacios en los que se
promueva en los estudiantes la autonomia y la solucion de problemas de manera original e

innovadora bajo la supervision del maestro (Varias, 2022).

Teniendo en cuenta que puede haber estudiantes que no se sientan muy atraidos por el
conocimiento de este idioma, es necesario implementar estrategias pedagdgicas encaminadas a
captar la atencién vy el interés del estudiante. Las estrategias fomentan la independencia, la
responsabilidad y la capacidad de controlar el proceso de aprendizaje de los estudiantes (Prieto,

2002, citado por Varias, 2022).

Ademas, las estrategias permiten que los estudiantes coordinen los conocimientos que necesitan
para cumplir con una actividad, dependiendo de la caracteristica de la situaciéon educativa en
que se produce la accion (Monereo, 2008, citado por Varias, 2022). “Por eso es indispensable
que en las instituciones educativas se promuevan estrategias, novedosas, actualizadas, que
permitan a los alumnos lograr aprendizajes significativos que incentiven la creatividad y el

pensamiento creativo” (Varias, 1. 2022).

Cabe mencionar también que en la busqueda de autores que plantean metodologias que lleven

a conseguir un aprendizaje significativo, donde se articule el desarrollo del pensamiento
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creativo, al mismo tiempo que se aprende inglés, se puede remitir a Jerome Bruner

quien dentro de sus aportes pedagdgicos aborda y plantea que el docente hace parte activa del
aprendizaje, siendo un guia que permita a sus estudiantes un aprendizaje auténomo, donde ellos

sean los protagonistas de su ensefianza (Bruner, J & Parés. 1969).

1.2 DELIMITACION DEL PROBLEMA

¢Cémo fomentar el pensamiento creativo en los estudiantes del grado 2do de la Escuela
Normal Superior Antioquefia para la construccion de aprendizajes significativos en el inglés

como idioma extranjero?

1.3 OBJETIVOS.

1.3.1 GENERAL

Disefiar estrategias pedagogicas que fomenten el pensamiento creativo de los estudiantes
de 2do grado de La Escuela Normal Superior Antioquefia y la construccion de

aprendizajes significativos en un idioma extranjero (inglés).

1.3.2 ESPECIFICOS

e Identificar estrategias pedagdgicas que fomenten el pensamiento creativo para
desarrollar las habilidades en las cuatro competencias comunicacionales, en un idioma

extranjero (inglés).



11

e Determinar la relacion existente entre el desarrollo del pensamiento creativo y la

adquisicién de un idioma extranjero (inglés).

e Proponer estrategias pedagogicas eficaces que les permitan a los estudiantes el

desarrollo del pensamiento creativo y el aprendizaje de un idioma extranjero (inglés).

1.4 JUSTIFICACION.

El aprendizaje de un idioma extranjero, sin lugar a duda es una necesidad que
permite abrir nuevos horizontes en conocimiento y aprendizaje para los estudiantes no
solamente dentro de las aulas sino también a lo largo de su vida en sociedad. De esta manera se
busca que el estudiante adquiera aprendizajes significativos que puedan ser a corto y largo plazo

en un idioma extranjero, ademas de favorecer el desarrollo de su pensamiento creativo.

Segun algunos autores los colegios de educacion basica y secundaria tendran que formar
a los estudiantes para afrontar empleos que ain no se han creado, manejar tecnologias que aun
no se han inventado y resolver problemas sociales que ain no conocemos. En diferentes paises
se apoya el desarrollo del pensamiento creativo para innovar y romper con los paradigmas
establecidos dando prioridad a la imaginacion que es la fuente de todo logro humano.
Asimismo, Casillas y Sternberg (1999) consideran importante desarrollar la creatividad en el
aula, aprovechando los tiempos y los espacios que tiene la escuela cuando aceptan los retos
para solucionar problemas que afectan directamente su vida (citado por Varias, 2022).

Las implicaciones de este proyecto se veran reflejadas tanto en la propuesta,

desarrollo y cierre de las clases y posteriormente en la implementacién de los
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aprendizajes reflejados en la cotidianidad de los estudiantes.

Al respecto, Howard Gardner, propone que la inteligencia tiene que ver mas
con la capacidad para resolver problemas y de crear productos en un ambiente

naturalista y rico en circunstancias (citado por Pacheco, 2003).

La teoria de las inteligencias multiples pluraliza el concepto tradicional. Una
inteligencia implica la habilidad necesaria para resolver problemas o para elaborar
productos, que son de importancia en un contexto cultural o en una comunidad
determinada. La capacidad para resolver problemas permite abordar una situacion en la
cual se persigue un objetivo, asi como determinar el camino adecuado que conduce a
dicho objetivo. La creacion de un producto cultural es crucial en funciones (Pacheco,

2003, p. 21).

En este punto es necesario indicar que teniendo en cuenta el centro de practica que es la
Escuela Normal Superior Antioquefia, ubicada en la Carrera 36A N.° 48 — 55 Barrio Buenos
Aires, Medellin, Institucion que trabaja bajo el modelo pedagdgico desarrollista, el cual se basa
en formar de una manera integral para ser, saber y hacer en el marco de la Pedagogia de los
aprender y la potenciacion de competencias, es un requerimiento importante de la propuesta.
La vision de Dewey respecto a posibilitar en la escuela una educacion para la vida social,
haciendo de ella un laboratorio y la experiencia una accion desde el conocimiento, se considera
muy importante. Los grados a los que atiende son: Transicidn: 5 afios cumplidos. Primaria de
1° a 5° mixto Secundaria 6° a 9° mixto Media 10° a 11° y Programa de Formacién
Complementaria (PFC). En la Escuela Normal Superior Antioquefia la ensefianza se da a partir

de la observacion y experimentacion, constituyen uno de los mas importantes métodos para
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incentivar el aprendizaje de los estudiantes.

Para contextualizar y darle més trascendencia a lo antes ya mencionado y enmarcando
la institucién donde se desarrolla este proyecto, he tomado como referencia el plan de area de

inglés que se maneja dentro de la institucion.

Desde 1994, en la Ley General de Educacion se reconocid la importancia de
aprender una lengua extranjera, ademas, autores como Diaz y Santana (2020) afirman
que las dindmicas de intercambio econdmico, cultural y social conllevaron a posicionar
el inglés como el idioma de la globalizacion. Inclusive, desde el Ministerio de educacién
Nacional (MEN), en el 2004, se cre6 el Programa Nacional de Bilingliismo (PNB), “mas
tarde denominado por el mismo gobierno, como Programa de Fortalecimiento de
Competencias en Lengua Extranjera (PFDCLE) y mas recientemente, Programa
Nacional de Inglés (Correa, Usma & Montoya, 2014, p. 101.), con el objetivo de
potenciar en los ciudadanos de nuestro pais el uso de una segunda lengua, extranjera, a
través del fortalecimiento y la optimizacién de la calidad de la ensefianza del idioma
Inglés (PNB, 2021). También, lo que propone este programa es “fortalecer la ensefianza
y aprendizaje de lenguas extranjeras en estudiantes en educacion preescolar, basica y

media” (PNB, 2021)

En consecuencia, Diaz y Santana (2022) dan constancia que, desde la Ley 115
de 1994, en su seccidn tercera, se destaca la necesidad del aprendizaje de una segunda
lengua, incluyendo obligatoriamente esta area en el plan de estudios, nombrandola como
“Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros” (MEN, 1994). De igual

manera, esto hace hincapié en el cierre de brechas idiométicas en Colombia, que desde
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un principio tuvo un direccionamiento econémico y comercial, para culminar en un

objetivo social de consolidar al pais en una Nacion bilinglie, siendo esta una “estrategia

de competitividad para hacer frente a la globalizacion” (Diaz & Santana, 244, 2022).

Estandares Basicos de Competencia en Lengua Extranjera: inglés (2006), se

establecio la siguiente tabla, la cual indica los niveles educativos y su nivel

correspondiente:

Tabla No. |
MNIVELES SEGUN EL MARCO NOMBRE COMUN DEL MNIVEL EDUCATIVO EM EL QUE SE ESPERA | METAS PARA EL SECTOR
ComMUuN EuroreD NIVEL EN COLOMBIA DESARROLLAR CADA NIVEL DE LENGUA EDUCATIVO A 2019
Al Principiante Grados | a 3
A2 Bdsico Grados 4a7
Bl Pre intermedio Grados 8a || *Nivel minimo para el 100% de los
egresados de Educacion Media.
B2 Intermedio Educacion Superior *Nivel minimo para docentes de
Inglés.
*Nivel minimo para profesionales de
otras carreras.
Cl Pre avanzado *Nivel minimo para los nuevos egre-
sados de licenciaturas en idiomas,
2 Avanzado

Cabe mencionar que la anterior tabla se realiz6 en el marco del convenio con el

British Council, cuya meta se direcciona a lograr que los ciudadanos del pais sean

capaces de comunicarse en inglés, permitiendo asi una insercion comunicativa,

econdmica y cultural global del pais. (Estandares basicos de Competencia en lengua

extranjera: inglés, 2006). Finalmente, y respondiendo brevemente desde una mirada

nacional, la Ley 1651 de 2013, ley de bilinguiismo, adiciona a la ley 115, en su articulo

20, las habilidades fundamentales de este idioma extranjero, las cuales se centran en

leer (comprender), escuchar, escribir, hablar (expresarse) correctamente en una lengua
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extranjera.

Desde una mirada local, la Secretaria de Educacion de Medellin, desde los
lineamientos del PNB, también ha lanzado propuestas dando respuesta a este
fendmeno global del inglés como segunda lengua. Para ello, en el afio 2021, méas
ciertamente en barrio el Poblado, se lanzo la iniciativa Medellin Bilingue, en su Plan
de Desarrollo Municipal, “como una iniciativa para atender la necesidad de los
ciudadanos de integrarse a la dinamica mundial, no solo en lo referente a lo
econdmico, también en lo social y cultural” (Acevedo, 2021, p. 2), considerando
indispensable la formacion en una lengua extranjera. Asi, con esta iniciativa se
pretende ahondar en la importancia de este idioma en tanto a la mejora de la calidad de
vida de las personas en su perfil laboral, acceso a la educacion superior y permanencia
de los estudiantes en dicho nivel gracias a un manejo competente de una lengua
extranjera; mejoramiento entre las relaciones ciudadano- extranjero; y,
finalmente, esto posiciona a la ciudad como destino turistico y econémico al contar

con ciudadanos capaces de manejar una lengua extranjera (Acevedo, 2021).

Asimismo, el programa Semilla Bilingle Kids de la Secretaria de Educacion,
en convenio con la Escuela de idiomas de la UdeA, busca fortalecer los procesos de
ensefianza y aprendizaje del inglés de maestros de primaria, junto con agentes
educativos de Buen Comienzo. En si, como propuesta vela por el desarrollo
profesional docente de la ciudad, brindando capacitacién, formacién y

acompariamiento de los mismos maestros, como de su ala, con materiales didacticos,
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en el trabajo y quehacer docente (Secretaria de educacion de Medellin, 2021).
Consecuentemente, la alcaldia de Medellin, junto con Sapiencia, y en convenio con las
instituciones universitarias Pascual Bravo, Colegio Mayor de Antioquia, ITM Y Are
andina, ofrecen un programa de Inglés Basico desde la Ciudadela Universitaria Digital
@Medellin (arroba Medellin), dando respuesta a lo planteado por el MEN, por medio

del decreto 3870 de 2006.

Maés aun, desde el Plan Nacional de Bilinguismo 2018-2022, el programa pretende:

“Fortalecer la ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras en la Educacién
Preescolar, Basica y Media con el fin de garantizar la formacidn integral, el desarrollo
de competencias de ciudadanos globales y del siglo XXI y fomentar la generacion de
oportunidades culturales, académicas, sociales y profesionales segln las necesidades

de las Instituciones Educativas y las regiones” (@medellin, 2022).

Asimismo, el programa busca contribuir a la formacion integral del estudiante
de educacion basica desde el desarrollo de la competencia comunicativa en inglés,
para que le permitan relacionarse de manera efectiva con su entorno emulando
situaciones reales de cotidianidad. Finalmente, y tomando en cuenta las
consideraciones nacionales y locales, la Escuela Normal Superior Antioguefia crea en
el afio 2021 su programa English For Sapience, con el animo de consolidarse como
una Institucion de caracter privado fortalecida en los estandares del MEN y en el PNB

2018-2022 vigente.

Esta propuesta de ensefianza y aprendizaje del inglés como lengua extranjera
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(ESL), se dimensiona hacia la comunidad educativa como una invitacién a vivir el
lenguaje, la cultura y los saberes que hacen parte de la lengua. También, busca
desarrollar actividades o dindmicas que permitan a los estudiantes generar
aprendizajes significativos y asi, responder a las necesidades u oportunidades de su
entorno, sintiendose motivados a participar en estos encuentros, demostrando
apropiacion por las tematicas trabajadas desde las cuatro habilidades comunicativas,
que le serviran para relacionarse de manera efectiva en cualquier contexto que emplee

el inglés como lengua materna o segunda lengua.

El presente proyecto tiene caracteristicas muy interesantes que entrarian a reforzar y
mejorar las practicas metodoldgicas para continuar mejorando la calidad educativa de la
institucion. En donde debe contemplarse “la creatividad como solucion de problemas y como

un modelo sistémico, bajo cuya interaccion emerge dicha creatividad” (Arteaga, 2008, p. 1).

En cuanto a las leyes que respaldan este proyecto y que son base en el mismo
hablaremos en primera instancia de la Constitucion Politica de Colombia en su articulo 67, en

este se plantea que:

La educacidn es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcién social: con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y
a los demas bienes y valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en el
respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la préactica del trabajo

y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico y para la
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proteccion del ambiente” (Constitucion Politica de Colombia, 1991. p. 11).

En este sentido la Ley General de Educacion, Ley 115 de 1994, hace énfasis en una
concepcion de curriculo centrado en procesos y competencias, con caracter flexible,
participativo y abierto que propende por el desarrollo integral de las personas (Serie

lineamientos curriculares idiomas extranjeros, 2014, p. 1).

De igual manera, el Ministerio de Educacién ha estipulado a traves de la ley 115 de
febrero 8 de 1994 en su articulo 21 en la letra m lo siguiente: “La adquisicion de elementos de
conversacion y de lectura al menos en una lengua extranjera”, lo anterior para la educacion
Basica y Media, por lo que muchas de las instituciones educativas se inclinaron por la
ensefianza del idioma inglés. Ademas, el Ministerio promulgé la Ley 1651 del 12 de Julio de
2013 con la que se modifican y refuerzan las disposiciones de la Ley 115 de 1994 entre otros
aspectos, lo referente al desarrollo de habilidades en una lengua extranjera, entre los que se
encuentran lo referente al desarrollo de habilidades en una lengua extranjera como el habla,
escucha, escritura y lectura y las disposiciones que frente a este tema también se tiene para

otro tipo de instituciones asi:

Las instituciones de educacion para el trabajo y desarrollo humano que decidan
ofrecer programas de idiomas deberan obtener la certificacion en gestién de calidad,
de la institucién y del programa a ofertar, sin perjuicio del cumplimiento de los demas
requisitos establecidos en las normas juridicas vigentes para el desarrollo de
programas en este nivel de formacion. Todas las entidades del Estado, cualquiera que
sea su naturaleza juridica o territorial, sélo podran contratar la ensefianza de idiomas

con organizaciones que cuenten con los certificados de calidad previstos en el presente
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articulo (Ley 1651 de 2013, p. 1).

Por otra parte, el Ministerio de Educacion dentro del programa de bilingiiismo se rige
bajo los parametros y estdndares establecidos por las leyes internacionales que regulan y
acrediten los conocimientos en un idioma extranjero y que para este caso ha tomado al Marco
Comun Europeo como referente. En el decreto 3870 del 2 de noviembre de 2006 se indica

que:

“ARTICULO 2°. ADOPCION DE LA REFERENCIA INTERNACIONAL: Adopte el
“Marco comun europeo de referencia para las lenguas: aprendizaje, ensefianza, evaluacion”
como el sistema de referencia para los procesos de aprendizaje, ensefianza y evaluacion
adelantados en Colombia. Las instituciones prestadoras del servicio educativo que ofrezcan
programas de educacion para el trabajo y el desarrollo humano en el area de idiomas deberan

referenciar sus programas con los niveles definidos en el referido marco comun.

ARTICULO 3°. NIVELES DE DOMINIO EI Ministerio de Educacion Nacional
publicara periédicamente la lista de examenes estandarizados que permiten certificar el nivel

de dominio lingiiistico”.

Segun se puede observar en lo anteriormente expuesto, el Ministerio de Educacion se
ha interesado por regular la educacion en cuanto al aprendizaje de una segunda lengua y esto
permite que las instituciones, al interior de su oferta educativa, tengan muy presente y le den
relevancia a esta ensefianza por lo que en cuanto a leyes se refiere la educacion de un idioma
extranjero estd muy presente en las instituciones educativas. Ya en este punto es necesario

que se haga un trabajo al interior de las instituciones educativas para incentivar el aprendizaje
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de esta competencia.

En cuanto a la legislacion a tener en cuenta, en primera instancia se menciona el
Decreto 1075 de 2015 la Organizacion de las actividades y de los proyectos ludico-
pedagdgicos. Para la organizacion y desarrollo de sus actividades y de los proyectos ludico-

pedagdgicos, las instituciones educativas deberan atender las siguientes directrices:

1. La identificacion y el reconocimiento de la curiosidad, las inquietudes, las
motivaciones, los saberes, experiencias y talentos que el educando posee, producto de
su interaccion con sus entornos natural, familiar, social, étnico, y cultural, como base

para la construccion de conocimientos, valores, actitudes y comportamientos.

2. La generacidn de situaciones recreativas, vivenciales, productivas y
espontaneas, que estimulen a los educandos a explorar, experimentar, conocer,
aprender del error y del acierto, comprender el mundo que los rodea, disfrutar de la
naturaleza, de las relaciones sociales, de los avances de la ciencia y de la tecnologia. 3.
La creacion de situaciones que fomenten en el educando el desarrollo de actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, autoestima y autonomia, la expresion de sentimientos
y emociones, y la construccion y reafirmacion de valores. 4. La creacion de ambientes
ludicos de interaccion y confianza, en la institucién y fuera de ella, que posibiliten en
el educando la fantasia, la imaginacion y la creatividad en sus diferentes expresiones,
como la busqueda de significados, simbolos, nociones y relaciones. 5. El desarrollo de
procesos de analisis y reflexion sobre las relaciones e interrelaciones del educando con
el mundo de las personas, la naturaleza y los objetos, que propicien la formulacion y

resolucion de interrogantes, problemas y conjeturas y el enriquecimiento de sus
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saberes. 6. La utilizacion y el fortalecimiento de medios y lenguajes comunicativos
apropiados para satisfacer las necesidades educativas de los educandos pertenecientes

a los distintos grupos poblacionales, de acuerdo con la Constitucién y la ley.

7. La creacion de ambientes de comunicacion que favorezcan el goce y uso del
lenguaje como significacion y representacion de la experiencia humana, y propicien el
desarrollo del pensamiento como la capacidad de expresarse libre y creativamente. 8.
La adecuacién de espacios locativos, acordes con las necesidades fisicas y
psicolégicas de los educandos, los requerimientos de las estrategias pedagogicas
propuestas, el contexto geografico y la diversidad étnica y cultural. 9. La utilizacién de
los espacios comunitarios, familiares, sociales, naturales y culturales como ambientes
de aprendizajes y desarrollo bioldgico, psicoldgico y social del educando. 10. La
utilizacion de materiales y tecnologias apropiadas que les faciliten a los educandos, el
juego, la exploracion del medio y la transformacion de éste, asi como el desarrollo de
sus proyectos y actividades. 11. El analisis cualitativo integral de las experiencias
pedagdgicas utilizadas, de los procesos de participacion del educando, la familia y de
la comunidad; de la pertinencia y calidad de la metodologia, las actividades, los
materiales, y de los ambientes ludicos y pedagdgicos generados (Decreto 1075, 2015,

subseccion 2 Articulo 2.3.3.2.2.2.3).

Teniendo en cuenta lo anterior, se hace mencién en primera instancia a los Derechos Basicos
de Aprendizaje en inglés (DBA, 2016), que son un complemento para la construccion y
actualizacién de propuestas curriculares, pues, comprenden algunos elementos fundamentales

del desarrollo de la competencia comunicativa en inglés. Por otra parte, no pretenden
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reemplazar el curriculo existente ya que éste se entiende desde una dimension més amplia y

compleja como:

El conjunto de criterios, planes de estudio, programas, metodologias y procesos que
contribuyen a la formacion integral y a la construccion de la identidad nacional, regional
y local incluyendo los recursos humanos, académicos y fisicos para poner en préctica
las politicas y llevar a cabo el PEI (Articulo 76 Ley General de Educacion, Ley 115 de

1994).

En este mismo orden de ideas, se encuentran los Estandares Basicos de Competencias en
Lenguas Extranjeras: Inglés (2014), se consideran como una herramienta fundamental en la
construccidn de una educacion de calidad y, en conjunto con la propuesta de Curriculo Sugerido
de Inglés y de los Derechos Bésicos de Aprendizaje de Inglés (DBA Inglés), materializan el
esfuerzo colectivo de lograr el mejoramiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje del
inglés y se constituyen en la base del acompafiamiento a la labor de disefio y planeacion
curricular de los docentes de inglés en los colegios del sector oficial (Serie Guia 22, 2015, p.

3).

1.5 ANTECEDENTES.

Desde hace décadas, pedagogos y estudiosos de la educacién de todas partes del
mundo han hecho varias propuestas encaminadas a optimizar los procesos de ensefianza en
aras de mejorar y potenciar el pensamiento creativo y la autonomia de los estudiantes frente a

Su propio proceso educativo.
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En la basqueda de informacion sobre las estrategias ludicas y creativas que pueden
fomentar el aprendizaje del idioma inglés, se encontrd el proyecto investigativo realizado en
Ecuador por Andrade, D. (2021). El enfoque ludico como estrategia metodoldgica para
ensefar el idioma inglés en nifios de educacion basica (Quito: UCE). El objetivo de ésta tesis
es identificar qué actividades ludicas se pueden aplicar durante la ensefianza de una lengua

extranjera a los nifios de educacion basica para ser empleado en estrategias metodologicas.

Como resumen del proyecto, la autora presenta un recorrido por las diferentes
estrategias metodoldgicas aplicables para la consecucion del objetivo planteado al inicio de
este. Se realiza una recoleccion de informacién utilizando un enfoque cualitativo para buscar
la motivacion de los estudiantes mediante el juego. A manera de conclusion, puede decirse
que la ludica se convierte en un elemento fundamental para la consecucion de saberes y
asimilacion de estos. Este proyecto brinda la posibilidad de ver desde otra perspectiva en
Latinoamérica los procesos creativos y ludicos que se pueden realizar para el aprendizaje del

idioma inglés.

En cuanto al ambito nacional se encontré el proyecto de Pérez, L. (2018). El juego
como estrategia ladico — pedagdgica para desarrollar habilidades en el aprendizaje del
idioma inglés en béasica primaria. Como objetivo la autora presenta el juego como estrategia
para el desarrollo de habilidades encaminadas al aprendizaje del idioma inglés en nifios de

2do de béasica primaria.

Resumiendo, en la presente investigacion se puede mencionar que debido a la alta
demanda de profesionales que tengan manejo del inglés como segundo idioma, el proyecto se

encamina a plantear actividades lidicas que van desde canciones, dibujos y videos, para el
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favorecimiento del aprendizaje del inglés. Para concluir, se puede mencionar que el proyecto
amplia el espectro de posibilidades ludicas para la consecucion del objetivo generar
individuos competentes en el contexto social actual. La investigacion aumenta los recursos

ludicos y creativos que pueden ser ejecutados para el aprendizaje del idioma inglés.

Por ultimo, se menciona en el contexto local, la investigacion realizada por Pérez, G.
Figueroa, C. Osorio, E. & Pinto, R. (2018). Estrategias ludicas para la ensefianza del inglés
en nifios del nivel de transicién del colegio Horacio Mufioz de la ciudad de Medellin. 2018.
El objetivo general de esta investigacion es evaluar como las estrategias ludicas se pueden
implementar para la ensefianza del inglés en nifios del grado de transicién. Esta investigacion
nace a partir de la observacion que se hace en el centro de practica de la Institucion educativa
antes mencionada en la que se evidencio la practica de clases magistrales en las que los
estudiantes tenian poca participacion y esto influia de manera negativa especialmente en el

aprendizaje del idioma inglés.

Esta investigacion abre la posibilidad de realizar una mejora en la propuesta y
ejecucion de las clases para que los nifios tengan una mejor apropiacion del conocimiento en
un segundo idioma. Esta tesis demuestra que es completamente pertinente la implementacion

de estrategias lGdicas y creativas para animar a los nifios al aprendizaje del idioma inglés.

Para darle mas trascendencia a lo antes ya mencionado y enmarcando el contexto
donde se desarrolla, he tomado como referencia el plan de area de inglés de la institucion
donde se desarrollara este proyecto para desde este entender cdmo esta desarrollado y a que

apunta el area de inglés.
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CAPITULO 2: MARCO DE REFERENCIA
En busca de autores que enfaticen la importancia de fomentar el pensamiento creativo,
debemos comenzar por dar una definicion clara. Esto nos permitira comprender por qué este
tema es de interés en este proyecto. En ese sentido, Serrano, MTE (2004) proporciona
definiciones de varios autores que nos ofrecen una vision inicial de lo que buscamos en este

proyecto.

Tomaremos algunas de estas definiciones de autores para establecer cuales pueden
aplicarse de manera efectiva en nuestro proyecto. Ausubel (1963), por ejemplo, nos dice que
"una personalidad creadora es aquella que distingue a un individuo por su calidad y
originalidad excepcionales". Segun él, para que un alumno logre un aprendizaje significativo,
debe relacionar el contenido con algo relevante en su estructura cognitiva, lo que facilita un

aprendizaje trascendental.

Continuando en esta linea, el psicélogo Jean Piaget (1964) sostiene que "la creatividad
constituye la forma final del juego simbdlico de los nifios, cuando este se asimila en su
pensamiento”. Piaget creia en que los alumnos deben ser libres para descubrir sus habilidades
sin miedo, buscar soluciones a las dificultades y desarrollar un pensamiento creativo, que

implica salir de lo convencional.

En el mismo contexto, Howard Gardner (1988) argumenta que "el individuo creativo

es alguien que resuelve problemas con regularidad, elabora productos o plantea cuestiones
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nuevas en un campo, de una manera inicialmente considerada nueva, pero que finalmente es

aceptada en un contexto cultural™. especifico™.

Habiendo establecido estas definiciones de pensamiento creativo por parte de los

autores, podemos dar una breve referencia a articulos relevantes que amplien este tema.

Al hablar de estrategias pedagdgicas que fomentan el pensamiento creativo y la construccion
de aprendizajes significativos en una lengua extranjera (inglés), es necesario dejar claro en
qué teorias pedagogicas se basa el presente proyecto. Por esta razon, se tendran en cuenta
postulados de las teorias de aprendizaje de Piaget, de la teoria del aprendizaje significativo de
Ausubel, asi como la teoria de las inteligencias multiples de Gardner, y finalmente, los

lineamientos y estandares del area de inglés.

En primera instancia daremos referencia al aprendizaje significativo uno de los pilares del
presente proyecto, ya que a través de estrategias pedagdgicas que parten desde la experiencia
directa de los estudiantes, los saberes previos y el aprendizaje por descubrimiento, se proyecta
el aprendizaje de un idioma extranjero, para esto se tienen en cuenta la teoria del psicélogo y
pedagogo estadounidense David Ausubel pues su teoria sigue vigente y es pertinente para la
presente investigacion. Aqui hay que resaltar que el papel de los docentes es primordial en el
disefio y ejecucion, pues de estos depende la planificacion de estrategias que permitan un
desempefio mas activo de los estudiantes en las clases de inglés, es asi como la teoria del
aprendizaje significativo de Ausubel se convierte en una opcién pertinente para disefiar

estrategias de aprendizaje desde la significacion.
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La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel ofrece en este sentido el marco
apropiado para el desarrollo de la labor educativa, asi como para el disefio de técnicas
educacionales coherentes con tales principios, constituyéndose en un marco tedrico que

favorecera dicho proceso (Ausubel, 1983 p. 2).

En un primer momento Ausubel propone la importancia de los saberes previos con que
Ilegan los estudiantes al abordaje de los contenidos en las diferentes asignaturas, ya que
estos llegan al aula con diversas experiencias y conocimientos que pueden ser
encaminados por el docente hacia una mejor asimilacion de los aprendizajes, pues en
algin momento se lleg6 a pensar que los educandos llegaban a la escuela con sus mentes

en blanco, responsabilizando a la escuela como Unico medio de acceder al conocimiento.

En ese mismo orden de ideas Ausubel hace referencia a que el aprendizaje significativo se
da cuando los conceptos nuevos tienen relacion con iméagenes, proposiciones, simbolos ya
existentes en la estructura cognitiva del educando en contra posicion se encuentra el
aprendizaje mecanico el cual se refiere al conocimiento que se adquiere de manera

memoristica, sin un proceso de asociacién como lo plantea (Ausubel 1983 p.2)

“El aprendizaje mecénico, contrariamente al aprendizaje significativo, se produce
cuando no existen subsunsores adecuados, de tal forma que la nueva informacién

es almacenada arbitrariamente, sin interactuar con conocimientos preexistentes”.

De esta manera, el aprendizaje por descubrimiento es pertinente para las primeras etapas de

escolarizacion, pues permite que el nifio se acerque empiricamente a los conceptos, los
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reordena y los integra a su estructura cognitiva, relaciondndolos con sus conocimientos

previos, sin que se le entreguen los conocimientos en su forma final.

Finalmente, este proyecto de grado tendré en cuenta en su formulacion de estrategias todo el
proceso para que se den aprendizajes significativos en la ensefianza de una lengua extranjera
(inglés) se tendran en cuenta los saberes previos de los estudiantes, su madurez cognitiva

segun la edad y actividades que prioricen el descubrimiento y la asimilacion.

Desde las inteligencias multiples del neuropsicélogo Howard Gardner podemos encontrar en
un primer momento, su definicion de inteligencia diciendo que es “La capacidad de resolver
problemas o elaborar productos que sean valiosos en una o mas culturas” Gardner, H.
(1987.P. 3), nos desglosa esto mencionando que tenemos 8 inteligencias por esto es
importante conocerlas y potenciarlas dentro de las aulas para asi obtener de los estudiantes
una mejor asimilacion de los conocimientos que se desean impartir, reconociendo al nifio
desde su individualidad y capacidades , este proyecto busca en si mismo brindar estrategias
con las cuales se pueda lograr el fortalecimiento de estas inteligencias y abordarlas desde el
pensamiento creativo donde sean los estudiantes quienes generen soluciones a las dificultades
que se le puedan encontrar en la adquisicion de un idioma extranjero. Gardner nos menciona

individualmente cuales son las diferentes inteligencias Macias, M. A. (2002. p.35)

1) Inteligencia linguistica: Se refiere a la adecuada construccion de las oraciones, la
utilizacién de las palabras de acuerdo con sus significados y sonidos, al igual que la
utilizacién del lenguaje de conformidad con sus diversos usos. Por ejemplo, los poetas,

novelistas, entre otros.
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2) Logico-matematica: Referida a la facilidad para manejar cadenas de razonamiento e
identificar patrones de funcionamiento en la resolucién de problemas. Por ejemplo, Einstein...

ingenieros.

3) Musical: Se refiere al uso adecuado del ritmo, melodia y tono en la construccion y

apreciacion musical. Por ejemplo, Beethoven.

4) Espacial: Referida a la habilidad para manejar los espacios, planos, mapas, y a la capacidad

para visualizar objetos desde perspectivas diferentes. Por ejemplo, Gasparov....arquitectos

| 5) Cinético-corporal: Sefala la capacidad para manejar el cuerpo en la realizacion de
movimientos en funcidn del espacio fisico y para manejar objetos con destreza. Por ejemplo,

Babe Ruth ...

6) Interpersonal: Muestra la habilidad para reconocer las emociones y sentimientos derivados

de las relaciones entre las personas y sus grupos. Por ejemplo, Nelson Mandela...lideres

7) Intrapersonal: Sefiala la capacidad que tiene una persona para conocer su mundo interno,
es decir, sus propias y mas intimas emociones y sentimientos, asi como sus propias fortalezas

y debilidades. Por ejemplo, Gandhi...Freud.

8) Naturalista: Se refiere a la habilidad para discriminar y clasificar los organismos vivos
existentes en la naturaleza. Estas personas se reconocen parte del ecosistema ambiental. Por

ejemplo, Darwin ... bidlogos.

Es asi como Gardner nos propone una forma de educacion desde la comprension y nos abre

un camino en la busqueda de estrategias que promuevan el reforzamiento de estas, aplicar esta
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teoria en un area como el inglés nos permite identificar las fortalezas y puntos de mejora con
los cuales generamos estrategias pedagogicas adecuadas. Para Gardner (1995), «El individuo
creativo es la persona que resuelve problemas con regularidad, elabora productos o define
cuestiones nuevas en un campo de un modo que al principio es considerado original, pero que
al final llega a ser aceptado en un contexto cultural concreto», es esto lo que debemos de
buscar, estudiantes capaces de identificar su dificultad y resolverla con un pensamiento
divergente. Gardner desde su teoria menciona como la creatividad hace excepcionales a las

personas desde el campo de su inteligencia.

La razon por la cual se destaca este autor dentro del presente proyecto es por la forma en que
relaciona la creatividad, las inteligencias multiples y la resolucion de problemas, mostrando el
camino a seguir para fomentar el desarrollo de estrategias que permitan el total desarrollo de

lo ya antes mencionado.

“Aunque una persona sea talentosa, no se puede especificar el grado de creatividad
que ella tiene, pues se requiere de un proceso de evaluacion que permita observar la
manera como se apropia de los elementos del problema que intenta resolver, cbmo
transforma, cémo crear nuevas estrategias, ademas reconocer el valor cultural de su
desempefio a partir de las relaciones que establece con su contexto sociocultural”.

Macias, M. A. (2002. p.37).

Dentro de este marco nos referiremos al psicologo, epistemologo y bidlogo suizo, Jean
William Fritz Piaget, desde las etapas del desarrollo cognitivo traza una serie de momentos en
el desarrollo intelectual mencionando, como este es lento y especifico, los estados de Piaget

son mencionados desde la infancia hasta la adolescencia y dan paso a sefialar las
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implicaciones educativas de esta teoria las cuales se mencionan a continuacion desde, Piaget,

J., Vygotsky, L. (2012 p.4).

La accion educativa, por tanto, ha de estructurarse de manera que favorezcan los
procesos constructivos personales, mediante los cuales opera el crecimiento. Las
actividades de descubrimiento deben ser, por tanto, prioritarias. Esto no implica que el
nifio tenga que aprender en solitario. Bien al contrario, una de las caracteristicas
béasicas del modelo pedagdgico piagetiano es, justamente, el modo en que resaltan las

interacciones sociales horizontales.

Las implicaciones del pensamiento piagetiano en el aprendizaje inciden en la
concepcién constructivista del aprendizaje. Los principios generales del pensamiento

piagetiano sobre el aprendizaje son:

1. Los objetivos pedagdgicos deben, ademas de estar centrados en el nifio, partir de las

actividades del alumno.

2. Los contenidos, no se conciben como fines, sino como instrumentos al servicio del

desarrollo evolutivo natural.

3. El principio basico de la metodologia piagetiana es la primacia del método de

descubrimiento.

4. El aprendizaje es un proceso constructivo interno.

5. El aprendizaje depende del nivel de desarrollo del sujeto.

6. El aprendizaje es un proceso de reorganizacion cognitiva.


http://www.definicion.org/accion
http://www.definicion.org/manera
http://www.definicion.org/mediante
http://www.definicion.org/descubrimiento
http://www.definicion.org/aprender
http://www.definicion.org/modelo
http://www.definicion.org/pensamiento
http://www.definicion.org/aprendizaje
http://www.definicion.org/concepcion
http://www.definicion.org/pensamiento
http://www.definicion.org/aprendizaje
http://www.definicion.org/ademas
http://www.definicion.org/partir
http://www.definicion.org/desarrollo
http://www.definicion.org/basico
http://www.definicion.org/metodo
http://www.definicion.org/aprendizaje
http://www.definicion.org/constructivo
http://www.definicion.org/aprendizaje
http://www.definicion.org/desarrollo
http://www.definicion.org/aprendizaje
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7. En el desarrollo del aprendizaje son importantes los conflictos o contradicciones

cognitivas.

8. La interaccion social favorece el aprendizaje.

9. La experiencia fisica supone una toma de conciencia de la realidad que facilita la

solucion de problemas e impulsa el aprendizaje.

10. Las experiencias de aprendizaje deben estructurarse de manera que se privilegie la
cooperacion, la colaboracién y el intercambio de puntos de vista en la busqueda
conjunta del conocimiento (aprendizaje interactivo). Severo, A. (2012). Teorias del

aprendizaje: Jean Piaget-Lev Vygotsky. p4

Cabe destacar que para Piaget la imaginacién es una de las fuentes mas valiosas del
conocimiento, ya que con estd, los nifios pueden buscar soluciones a problemas que se les
presentan en su cotidianidad, si miramos como esta teoria desde sus principios sera factible
implementar basandonos en estrategias pedagadgicas que las refuercen y asi lograr un
aprendizaje fundamentado en experiencia, investigacion, cooperacion y desarrollo de todas las
capacidades que poseen los educandos y asi conseguir que la asimilacion de un idioma

extranjero sea mas pertinente y de mejores resultados, adecuandose a un proceso creativo.

Es necesario indagar por los estandares basicos en competencias de un idioma extranjero
(inglés) para mirar como desde el ministerio de educacién nos dan un plan con el fin de que
todos los estudiantes del pais sean preparados para un mundo globalizado y se puedan

enfrentar a las exigencias de este.


http://www.definicion.org/desarrollo
http://www.definicion.org/aprendizaje
http://www.definicion.org/interaccion
http://www.definicion.org/social
http://www.definicion.org/fisica
http://www.definicion.org/conciencia
http://www.definicion.org/realidad
http://www.definicion.org/solucion
http://www.definicion.org/aprendizaje
http://www.definicion.org/manera
http://www.definicion.org/conocimiento
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Desde (MEN 2006.p 5.) nos dan en primera instancia una explicacion de la diferencia entre
bilingliismo, segunda lengua y lengua extranjera lo cual es primordial entender para poder
diferenciar y entender que es lo que pretendemos ensefiar, en este caso nos estamos centrando

en la definicion de lengua extranjera la cual nos dice que es:

Aquella que no se habla en el ambiente inmediato y local, pues las condiciones
sociales cotidianas no requieren su uso permanente para la comunicacion. Una lengua
extranjera se puede aprender principalmente en el aula y, por lo general, el estudiante
estd expuesto al idioma durante periodos controlados. A pesar de no ser usada en
circunstancias diferentes a las académicas, los estudiantes de una lengua extranjera
pueden alcanzar altos niveles de desempefio para ser comunicadores eficientes cuando
asi lo requieran. En el contexto colombiano y para los alcances de esta propuesta, el
inglés tiene caracter de lengua extranjera. Dada su importancia como lengua universal,
el Ministerio de Educacion ha establecido dentro de su politica mejorar la calidad de la
ensefianza del inglés, permitiendo mejores niveles de desempefio en este idioma.

(MEN 2006.p 5.),

Desde el ministerio de educacion en la cartilla de estandares nos dan una lista de razones por

las cuales es beneficioso el aprendizaje del inglés.

Ademas de todas las oportunidades que se abren con el manejo de una lengua extranjera, el
inglés se ha convertido en una herramienta muy importante para la educacion. He aqui

algunas razones por las cuales vale la pena aprenderlo:

* Es la lengua internacional mas difundida y es un instrumento de comunicacion
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estratégico en diversas areas del desarrollo humano.

*Estimula al estudiante a abrir su mente, a aceptar y comprender nuevas culturas y a

promover el intercambio entre diferentes sociedades.

* Permite el acceso a becas y pasantias fuera del pais. Es muy importante que los
jévenes colombianos puedan aprovechar, en igualdad de condiciones, las
oportunidades educativas que se ofrecen en el exterior y que requieren niveles de

desempefio especificos en inglés.

* Ofrece mayores y mejores oportunidades laborales.

» Facilita el intercambio de conocimientos y experiencias con otros paises cuya
lengua oficial es diferente al inglés, porque permite la comunicacion a través de un

idioma comun y difundido. (MEN 2006 P.9).

Para concluir al revisar este marco de referencia nos encontramos con muchas teorias y
conceptos que hace muy pertinente este proyecto, nos hace entender la importancia no solo
del inglés, sino de la forma en que este debe de ser ensefiado, recurriendo no sélo de lo ya
establecido, sino abriéndonos a estrategias pedagdgicas que permitan que este idioma sea un
aprendizaje significativo y una oportunidad de desarrollo a un pensamiento creativo que
potencie en los estudiantes la busqueda de soluciones préacticas, pero diferentes, impulsar la

busqueda de la experimentacidn, el aprendizaje cooperativo y las nuevas ideas.
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CAPITULO 3: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

El presente capitulo desarrolla la metodologia de la investigacion de acuerdo con 4
acapites fundamentales que permiten dar solucion a la problematica planteada. En este
sentido, se puede decir que la metodologia de la investigacion es, segtn Azuero, A. E. A.
(2019) “el resultado de la aplicacion, sistematica y ldgica, de los conceptos y fundamentos
expuestos en el marco teorico” (p.113), con esto Se busca hacer la recoleccion de datos con
ayuda de diversas técnicas que daran paso a conclusiones y en consecuencia respuesta a la
pregunta problematizadora que en este caso es ,Coémo fomentar el pensamiento creativo en
los estudiantes del grado segundo de la Escuela Normal Superior Antioquefia para favorecer

la construccion de aprendizajes significativos en un idioma extranjero (inglés)?

3.1 DISENO METODOLOGICO

En este proyecto, se plantea responder a la pregunta: "¢ Como fomentar el pensamiento
creativo en los estudiantes de segundo grado de la Escuela Normal Superior Antioquefia para
favorecer la construccion de aprendizajes significativos en un idioma extranjero (inglés)?". El
enfoque cualitativo se ha elegido como referencia para el desarrollo de ideas e hipétesis a lo
largo de la investigacion, ya que se considera relevante para comprender fenémenos
educativos desde la perspectiva de quienes los viven, asi como para identificar patrones y

diferencias en estas experiencias y su significado, como lo sefiala Sampieri, RH (2018).

Esta investigacion surge de la necesidad de identificar y proponer estrategias
pedagdgicas que fomenten el pensamiento creativo en los estudiantes de segundo grado de la

Escuela Normal Superior Antioquefia. El proyecto tiene un alcance EXPLICATIVO, ya que



36

se ha establecido un problema y se busca comprender por qué se presenta y cOmo se puede
resolver. Hernandez-Sampieri, R., & Mendoza, C. (2020) explican que los estudios
explicativos buscan encontrar las razones que provocan ciertos fendmenos o establecer

relaciones de causalidad entre variables.

Para lograr esto, se plantean hipotesis que investigaran la causa del fenémeno de
estudio y sus efectos en los estudiantes. Los objetivos incluyen determinar, identificar y
proponer estrategias basadas en el pensamiento creativo que mejoren el aprendizaje del inglés
como idioma extranjero. Se busca identificar como las actividades que fomentan el
pensamiento creativo contribuyen a un mejor aprendizaje y ayudan a los estudiantes a

encontrar soluciones efectivas a los desafios que enfrentan.

El disefio de investigacion utilizado es la accion participativa, que, segun AEV &
Molina, NEC (2020), es una opcion metodoldgica rica que permite expandir el conocimiento
y abordar problematicas especificas. Este disefio permite desarrollar un plan detallado de
estrategias pedagdgicas para fomentar el pensamiento creativo y mejorar el aprendizaje del
inglés en los estudiantes de segundo grado de la Escuela Normal Superior Antioquefia.

También implica realizar un seguimiento y reflexionar sobre los resultados.

Ademas, se utiliza un enfoque inductivo, que es compatible con la investigacion

cualitativa, para recopilar datos especificos a partir de observaciones en el entorno escolar.
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Este método ayuda a generar nuevas ideas e hipotesis basadas en datos observables para
abordar el problema. La observacion del entorno escolar de los estudiantes de segundo grado
es fundamental para recopilar datos que respalden la elaboracion de estrategias pedagogicas

destinadas a lograr un aprendizaje significativo en el area de inglés.

3.2 POBLACION Y MUESTRA

La poblacién de esta investigacion se compone de los estudiantes del grado segundo
de la Escuela Normal Superior Antioguefia. Este grupo esta conformado por 15 hombres y 19
mujeres, con edades entre 6 y 7 afios, sumando un total de 34 estudiantes. La mayoria de ellos
provienen de estratos socioecondémicos 3 y 4 y residen en la comuna nueve Buenos Aires y
sus alrededores. En su mayoria, estas familias son de tipo nuclear y participan en diversas

actividades extracurriculares.

Dentro de la institucion educativa Normal Superior Antiogquefia, los estudiantes son
categorizados segun su nivel de inglés a partir del cuarto grado. Sin embargo, los estudiantes

de segundo grado aun no han sido categorizados y se encuentran en un nivel basico en inglés.

En esta investigacion, se ha decidido tomar como muestra a los 34 estudiantes del
grado segundo, ya que el tamafio del grupo facilita la recoleccion de informacion y la
aplicacion de una variedad de instrumentos. Ademas, la muestra presenta similitudes entre los

estudiantes y una distribucion equitativa entre nifios y nifias en el mismo rango de edad.
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En términos de muestreo, se utiliza un enfoque no probabilistico consecutivo, que
permite incluir a todos los sujetos accesibles para formar la muestra, lo que garantiza una
representacion mas completa. En consecuencia, se toma como referencia a los 34 estudiantes
del grado segundo de la Escuela Normal Superior Antioguefia para implementar las técnicas e
instrumentos necesarios en la recoleccion de informacion que respondera a la pregunta

problematizadora.

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Teniendo en cuenta que las técnicas de recoleccién de datos segun Mendosa, S.H
(“Comprenden procedimientos y actividades que le permiten |al investigador obtener
informacion necesaria para dar respuesta a su pregunta de investigacion” (P.52), se precisa en
el presente proyecto la implementacion de diferentes técnicas y con ellas se utilizaran
instrumentos que ayuden a la obtencion de informacidon pertinente y confiable para darle

respuesta a la pregunta investigativa.

Como primera técnica encontramos la observacion por ser la mas pertinente a la hora
de identificar qué elementos favorecen el aprendizaje del inglés y como estos pueden ayudar
al desarrollo del pensamiento creativo, la observacion, asi como lo plantea Useche, M. C
(2019) “Es la técnica que emplea el investigador para conectarse con la realidad y formarse
una idea lo mas precisa posible sobre el problema que estudia”. teniendo claro esto se hace
una seleccion de los instrumentos que se utilizaran en esta investigacion para la recoleccion
de datos claros y veridicos que permitan la resolucién de la pregunta de investigacion, los que

se tomaran como referente en esta investigacion seran:

Lista de cotejo
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El instrumento para trabajar sera una lista de cotejo con esta se plantea que el
investigador se situe en un lugar donde no interfiera con el desarrollo, en este caso la clase de
inglés de los estudiantes del grado segundo y con ayuda de una ficha de investigacion haga un
analisis general de lo que busca investigar ese instrumento permite hacer una medicion y
recoleccion de datos de primera mano sobre un fendbmeno o una situacion especifica , este
instrumento resulta muy Util a la hora de estudiar comportamientos, actitudes, habilidades que
en este caso serviran de insumo para entender que acciones, estrategias y actividades ayudan a
que el area de inglés sea mas atractiva para los estudiantes y como estas favorecen o no el
pensamiento creativo en la construccién de aprendizajes significativos en un idioma

extranjero. Se toma como referencia esta guia.

lista de cotejo

Nombre de la institucion educativa: Grado:
Area de formacién: Fecha de aplicacién:
Maestra en formacién: N° de estudiantes:

Instrumento de evaluacion
Descripcion: Lista de cotejo

pregunta de investigacion: ¢cémo fomentar el pensamiento creativo en los estudiantes del
grado 2°de la Escuela Normal Superior Antioquefia para la construccion de aprendizajes

significativos en un idioma extranjero (ingles)?
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Instrucciones de aplicacion: Marque con una X el registro de cumplimiento correspondiente

entre si, no, algunas veces.

NO

Caracteristicas del
producto a evaluar

Registro de cumplimiento

Si No AV

Observaciones

Se proporcionan
momentos y actividades
para la expresion y la
interpretacion

Se promueve el trabajo
en equipo y la
colaboracion para
fomentar la creatividad

Se pregunta y explora el
cdmo los estudiantes
pueden aplicar lo
aprendido

Se realizan actividades
gue se contextualicen en
situaciones cotidianas

Se fomenta el debate
para que los estudiantes
desarrollen habilidades
criticas

Se presentan problemas
y situaciones complejas
para que los estudiantes
puedan encontrar
soluciones creativas y
criticas

Se proporciona una
atmosfera seguray sin
miedo al error

Se fomenta la
autoevaluaciony la
reflexion en el area de
ingles
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Colcha de retazos: Este instrumento de recoleccion de informacion es una técnica
que, segun Chacon, B. E. G, “se basa en representaciones en las que los sujetos reconocen y
exteriorizan sus sensaciones, experiencias, sentimientos, intenciones y expectativas frente a su
vida cotidiana, donde se pretende que se manifiesten los aspectos mas significativos para las
personas.”(p.68) con este instrumento se pretende que a través de imagenes los estudiantes del
grado segundo plasmen sus necesidades o deseos en cuanto a la forma en que desean aprender
en el area de inglés y que cosas les causan inconformidades o dudas, este instrumento se
adecua a la investigacion ya que por medio de dibujos se busca desarrollar un pensamiento
creativo que es la finalidad de la investigacion y paralelamente se indaga sobre las ideas que
ellos tienen sobre como les seria mas facil aprender un idioma extranjero, al terminar la
colcha de retazos se pretende realizar un conversatorio sobre lo que ellos ven en todas las
imagenes y encontrar puntos comunes que ayuden a realizar estrategias pedagdgicas que
fomenten el pensamiento creativo y el aprendizaje de un idioma extranjero (ingles). Se toma

como referencia la siguiente imagen que permite visualizar la idea de este instrumento.
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Entrevista: La entrevista es una técnica interactiva, asi como lo plantea Useche, M. C
(2019) Es una actividad presencial entre dos personas.” La actividad consiste en que una
persona (entrevistador) de manera oral extrae informacion de otra persona (entrevistado), asi
mismo se intercambian opiniones e informacidn sobre una tematica en particular” (p.38), el
instrumento es la guia de preguntas que busca desde la mirada de un maestro calificado en el
idioma extranjero que esté relacionado con la institucion educativa y el plan de area de ingles,
obtener informacion especializada y detallada sobre el tema a investigar. Al elaborar una
entrevista se tiene presente que esta implica una conversacion entre quien busca informacion

y el experto en el tema en cuestion.

Cuando se toma en consideracion esta herramienta es necesario tener identificada la clase de
entrevista que se quiere realizar ya que esta cuenta con diferentes opciones de las cuales se
tomara la entrevista semi estructurada para que pueda ser de caracter cualitativo al permitir
que el entrevistado y el entrevistador puedan llegar a una conversacién amplia que llegue al

abordaje de la tematica,

Con esta herramienta se pretende encontrar causas, objetivos y disefios que permitan
dar pie al desarrollo de la pregunta investigativa, se toma como referencia el siguiente formato
teniendo en cuenta que las preguntas seran orientadas a la pregunta de investigacion ¢cémo
fomentar el pensamiento creativo de los estudiantes del grado segundo para favorecer la

construccidn de aprendizajes significativos en un idioma extranjero (ingles)?

A continuacion, se pone como referencia el formato de la entrevista.

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
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Estrategias pedagogicas que fomentan el pensamiento creativo y la construccién de

aprendizajes significativos en un idioma extranjero (ingles)

pregunta de investigacion

¢Como fomentar el pensamiento creativo en los estudiantes del grado segundo de la Escuela
Normal Superior Antioquefia para la construccion de aprendizajes significativos en un idioma

extranjero (ingles)

Nombre del entrevistado:

Cargo:

Lugar de la entrevista:

Fecha de la entrevista:

Entrevistador:




44

Objetivo de la entrevista: Obtener informacion sobre como implementar estrategias

pedagdgicas que fomenten el pensamiento creativo en los estudiantes del grado 2° de la ENSA

Preguntas introductorias:

1. ¢Que entiende usted por estrategias pedagdgicas?

2. ¢Cree usted que es necesario realizar cambios en la didéctica para mejorar el aprendizaje
del inglés?
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3. ¢Como lograr que los estudiantes del grado segundo adquieran un pensamiento creativo en
el area de inglés?

4. ¢En su asignatura que estrategias pedagogicas utiliza para trabajar la escritura, lectura y
oralidad?

1. ¢Cuales son las dificultades que impiden desde su conocimiento que los estudiantes logren
un aprendizaje significativo?
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Arbol de problemas: Este instrumento se encuentra dentro de las técnicas interactivas
el cual utiliza la representacion de un arbol, donde el tronco, las raices y las ramas ayudan a
analizar un problema y a entenderlo. A partir de esta técnica se busca que los estudiantes del
grado segundo manifiesten sus percepciones sobre como seria mejor a su percepcion el
aprendizaje del inglés como idioma extranjero, utilizando las ideas colectivas para llegar a
consensos que permitan al investigador tener mejores argumentos a la hora de establecer

estrategias pedagdgicas que fomenten el pensamiento creativo.

El arbol de problemas sirve para:

Identificar y comprender las causas y efectos de un problema en particular.

e Visualizar la complejidad del problema y su estructura.

e ayudar a identificar posibles soluciones

e Para la elaboracion del arbol de problemas se dividira el grupo en equipos
colaborativos que en una hoja impresa con un arbol ubicaran en su raiz los problemas
de la situacion previamente planteada por el investigador, en el troco se ubican las

consecuencias, y en las ramas las posibles soluciones. Seguidamente se hara una
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socializacion individual donde luego en unas tarjetas de diferentes colores entregadas
por el investigador donde en consenso escribiran problemas, efectos y soluciones para
ser pegadas en un arbol mas grande que estara situado en el tablero, al tener terminado

el arbol se desarrollaran preguntas abiertas tales como:

e ;Cuales son los problemas més repetidos?

e ;Cuales son las consecuencias que se desarrollan a partir de estos problemas?

e ;como los maestros pueden dar solucion a estos problemas?

e ;Como les gustaria que se desarrollara una clase de inglés?

e ;Qué sienten que les gusta mas trabajar a la hora de aprender un idioma extranjero?

Se toma como referencia la siguiente imagen para dar contexto a la elaboracion del

arbol de problemas.
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3.4. ANALISIS DE RESULTADOS
El analisis de resultados es una parte fundamental de este proyecto de investigacion
titulado "Estrategias Pedagdgicas que fomentan el pensamiento creativo y la construccién de

aprendizajes significativos en un idioma extranjero inglés".

Una vez se ha recopilado y procesado la informacion, es fundamental observar los
datos y sacar conclusiones que ayuden a dar respuesta a la pregunta de investigacién: "¢ Coémo
fomentar el pensamiento creativo en los estudiantes del grado segundo de la Escuela Normal
Superior Antioquefia para la construccidn de aprendizajes significativos en el inglés como

idioma extranjero?"

Para lo anterior, se tuvieron en cuenta algunos instrumentos de recoleccion de

informacion pertinentes para la presente investigacion, como el arbol de problemas, la colcha
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de retazos, entrevista al experto y lista de cotejo. Estos instrumentos se utilizaron con la
muestra seleccionada, en este caso, el grado segundo de la Escuela Normal Superior
Antioqueria, con el objetivo de identificar patrones que indiquen las necesidades en el

desarrollo del pensamiento creativo para el aprendizaje de un idioma extranjero inglés.

En el analisis de resultados se pretende evidenciar como a través de estos se
ejemplifican las variables que son fundamentales en esta o cualquier investigacion, ya que
permiten estudiar y comprender mejor los fendbmenos que se investigan que para el presente
proyecto son el desarrollo del pensamiento creativo en un idioma extranjero y las estrategias
pedagdgicas que se hacen necesarias para tal fin. La manipulacion y medicion de las variables
son técnicas clave en el disefio y analisis de la investigacion, ya que permiten obtener datos y
estadisticas que ayudan a responder preguntas de investigacién y aportan informacion

relevante al campo de estudio.

En resumen, las variables son elementos clave en la investigacion y su manipulacion,
medicién y control son técnicas fundamentales para estudiar y comprender mejor los

fendmenos que se investigan.

A partir de esto en este acapite se analizard como los resultados obtenidos se enmarcan

en cada una de las variables del presente proyecto que para contextualizar se enumeraron

1. Pensamiento creativo
2. Aprendizajes significativos
3. Inglés como idioma extranjero

Pensamiento creativo
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En esta categoria se encontro que el instrumento mas adecuado para la recoleccion de
informacion fue la colcha de retazos. Esta colcha fue realizada con toda la muestra en un
salon diferente al de donde se imparte la clase de inglés. Esto se hizo con el fin de que la

informacion recaudada no fuera coaccionada por agentes externos.

Para este ejercicio, fue de vital importancia la implementacion del pensamiento
creativo. Se les realizo a los integrantes de la muestra, en este caso, el grado segundo de la
ENSA, una pregunta a la cual debian darle respuesta con un dibujo que plasmara lo que
deseaban transmitir. La pregunta en cuestion fue: "¢ Como desearian los estudiantes del grado

segundo que se les ensefiara el idioma extranjero inglés?"

Se hace referencia al psicdlogo e investigador Howard Gardner por sus estudios y
escritos relacionados con el pensamiento creativo. Gardner es el autor que fundamenta el
presente proyecto. En este caso, afirmoé que "El individuo creativo es la persona que resuelve
problemas con regularidad, elabora productos o define cuestiones nuevas en un campo de un
modo que al principio es considerado original, pero que al final llega a ser aceptado en un

contexto cultural concreto” (Gardner, 1995).

Se retoma este autor en este analisis al encontrar en el pensamiento creativo multiples
respuestas a un interrogante planteado. Esto dejé como resultado un nimero mayoritario de
estudiantes que afirman, en dibujos y palabras, que el idioma extranjero inglés seria mas facil
y tendria mayor aceptacion si se trabajara por medio de canciones, juegos y actividades que

refuercen el tema anterior.

Con esto se puede deducir que las estrategias que se pueden utilizar para la

consecucion de un aprendizaje significativo en este idioma son muy variadas. Ademas,
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permite en su gran mayoria trabajar con herramientas ludicas que facilitan la atencion en los
estudiantes y generan, asimismo, gusto e interés. Se pone como referencia el material

trabajado y algunas respuestas.
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Aprendizajes significativos

A esta categoria se le aplicé el instrumento arbol de problemas. Al revisar los
resultados, se puede evidenciar la necesidad que tienen los estudiantes del grado segundo de

implementar estrategias que les ayuden a una mejor comprension y gusto por el inglés.

Se realiz6 un analisis detallado de cada uno de los elementos que conforman el arbol
de problemas. Se inici6 por su tronco, donde nos encontramos con la pregunta problema:
"¢ Por qué no aprendemos inglés?" Se planteo esta pregunta para explorar las multiples
respuestas y encontrar posibles soluciones basadas en el pensamiento creativo de los

estudiantes.

Al cotejar cada una de las respuestas ubicadas en la raiz del arbol, donde los
estudiantes escribieron las causas, se llego a la conclusion de que la falta de un aprendizaje
significativo se remonta a dos posibles causas. La primera y mas mencionada fue la falta de
atencion de los estudiantes, reflejada en su desinterés por el area. Sienten que es dificil y que
los temas se trabajan demasiado rapido, lo que les impide adquirir un aprendizaje

significativo.

Estas afirmaciones se plasmaron en las respuestas y la retroalimentacion recibida. Los
estudiantes preferirian clases mas amenas, pero con un enfoque que permita retomar
constantemente los temas para evitar un conocimiento superficial. Estas afirmaciones
respaldan las palabras del autor David Ausubel, quien menciona que "el aprendizaje
significativo se da cuando los conceptos nuevos tienen relacion con imagenes, proposiciones,
simbolos ya existentes en la estructura cognitiva del educando™, en contraposicion al

aprendizaje mecanico basado en la memorizacion sin procesos de asociacion (Ausubel, 1983).
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De esta manera, se entiende con mayor precision lo que algunos estudiantes
mencionan al decir que es necesario reforzar constantemente todos los temas. En cuanto a las
hojas del arbol, donde se situaron las consecuencias, se destaca el miedo a reprobar la
asignatura y obtener malas notas. Este tema debe ser revisado, ya que el objetivo no es que los

estudiantes aprendan un idioma extranjero por obligacion, sino por gusto y motivacion
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Inglés como idioma extranjero

Al hablar del inglés como idioma extranjero, se puede afirmar que es de suma
importancia potenciarlo dentro de todas las instituciones. Esto se debe a que se
fundamenta en un idioma global que tiene trascendencia en actividades laborales,

educativas y personales.

En cuanto a las actividades personales, es importante mencionar que tener un buen
dominio del inglés u otro idioma extranjero puede ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades cognitivas y sociales, como la memoria, la concentracién, la creatividad y la
empatia. También puede mejorar su autoconfianza y su capacidad para comunicarse en

situaciones cotidianas.

Para obtener informacién sobre cdmo implementar estrategias pedagdgicas que
fomenten el pensamiento creativo en los estudiantes del grado segundo de la Escuela Normal

Superior Antioquefia, se realiz6 un analisis con el instrumento de una entrevista a un experto.
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En este caso, se entrevisto al maestro de inglés basico e intermedio, Diego Esteban Higuita
Manco. El proposito de esta entrevista fue recabar informacion sobre como implementar
dichas estrategias, y a continuacion se adjuntan de manera textual las respuestas otorgadas por

el maestro.

1. ¢Qué entiende usted por estrategias pedagogicas?

Las estrategias pedagdgicas son un conjunto de acciones que los maestros llevamos a

cabo en la ensefianza para el aprendizaje de contenidos, actividades, temas, informacion, etc.

0. ¢ Cree usted que es necesario realizar cambios en la didactica para mejorar

el aprendizaje del inglés?

Si es necesario pues la praxis pedagogica nos debe llevar a una autoevaluacién continta
sobre las metodologias de ensefianza, relacionadas y reflexionadas con las habilidades,

competencias, estilo de aprendizajes y necesidades de los estudiantes.

1. ¢Cémo lograr que los estudiantes del grado segundo adquieran un

pensamiento creativo en el area de inglés?

La transversalidad de contenidos es una forma asertiva de ensefianza del inglés, ya
que los primeros contenidos de la asignatura pueden unirse con estructuras, frases,

expresiones idiomaticas, en un proceso de crecimiento lexical y oral.
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2. ¢En su asignatura qué estrategias pedagogicas utiliza para trabajar la

escritura, lecturay oralidad?

Aplico la transversalidad de contenidos y la practica en diferentes recursos como el
libro. Para que el tema sea exitoso primero me cercioro de que el contenido del libro sea igual
al de las pruebas externas y al del plan de estudios. Igualmente, hago mucho hincapié en trabajar
un proceso en su totalidad para pasar a otro. O hacer de los siguientes una flexibilizacion para

que no sea tedioso para los estudiantes.

3. ¢Cuadles son las dificultades que impiden desde su conocimiento que los

estudiantes logren un aprendizaje significativo?

Las barreras de aprendizaje pueden ser la adquisicion de estructuras lingiisticas de
los estudiantes, la falta de interés de los padres en el aprendizaje de un segundo idioma.
Desde las metodologias, la barrera puede ser la poca flexibilidad del contenido sin entender

el contexto, la motivacion y las capacidades de ellos.

Al tener estas respuestas y hacer un balance con la observacién que se realiz6 en una

de las clases de inglés de la cual se adjunta la imagen.
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Se hace la aclaracion que el dia que se realiz6 esta observacion esté iniciando periodo,
por lo cual las actividades se redujeron a la elaboracién de la portada copia de los contenidos
y trabajo del libro, por lo mismo lo que se pudo observar fue basico y no refleja en su
totalidad lo que se realiza dentro de una clase tradicional, teniendo esto presente se hace el

analisis de ambos instrumentos diciendo que:

° Las estrategias pedagogicas en si mismas son fundamentales

a la hora de ensefiar un idioma extranjero

° El trabajo en equipo refuerza este aprendizaje al ensefiar a

los nifios la cooperacion y a romper el hilo y los temores al error

° un cambio en la forma de ensefiar este idioma es imperativo
para la adquisicion de aprendizajes significativos y no solo memoristico de

momento

° El acompafiamiento familiar y la motivacion son claves a la

hora de este aprendizaje

° El continuo refuerzo de temas anteriores aplicados a

acciones cotidianas facilita el aprendizaje

° Actividades como videos, canciones, juegos y manualidades

son mas llamativas a la hora de aprender un idioma extranjero
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CAPITULO 4: CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES, PROPUESTA
4.1. PROPUESTA
Con el fin de dar formal al proyecto, se presenta la siguiente propuesta para la creacion
del “Museo de estrategias pedagdgicas destinadas a fomentar el pensamiento creativo en el
aula de inglés”. Este museo tiene como objetivo principal convertirse en un insumo tanto para
maestros como para estudiantes, al ofrecer una vision enriquecedora y detallada de estrategias
pedagogicas innovadoras disefiadas especificamente para cultivar el pensamiento creativo en

el area de inglés.

El Museo de Estrategias Pedagogicas es una iniciativa innovadora disefiada para
documentar y exhibir las diversas estrategias pedagdgicas implementadas en el proyecto
Estrategias pedagdgicas que fomentan el pensamiento creativo y la construccion de
aprendizajes significativos en un idioma extranjero (inglés) en el grado segundo de la Escuela
Normal Superior Antioquefia. Este museo se presenta como un espacio virtual donde se
recopilaran y presentaran de manera creativa todas las estrategias pedagogicas desarrolladas a

lo largo del proyecto

4.2 RESULTADO

En este aparte se mencionan las estrategias desarrolladas en el grado segundo las
cuales se fundamentaron en el desarrollo del pensamiento creativo, la comprension y el

reconocimiento de diferentes estructuras del idioma inglés.

Zapato | karaoke | Reloj Cubo Comid | Rompec | Binocu | Loteria
s Locos acon | abezas lares
Plastili | de
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na Pronom
bres
Compo | Foment | Mejora | Ensefia | Reforza | Amplia | Refuerzo | Experie | Introdu
nente 0 del de la nzade | miento | cion de ncia ccion
Pedag6 | vocabul | pronunc | lahora | de los del pronomb | vivenci | de
gico ario jaciény | en pronomb | vocabu | resysu | al para | vocabul
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nado sion oral | préctica |inglésy |relacio | nen car sobre
conel | del del su nado construcc | lugares | bebidas
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ela frases y en 0 de
musica complet | refuerz inglés | concept
y la as. 0 de 0S
practica nombre previa
de sen mente
cancion inglés. aprendi
es. dos
Materi | Zapatos | Letras Relojes | Cubos Plastili | Rompeca | Binocul | Cartone
ales elabora | de individu | de nay bezas ares s de
dos por | cancion | alesy cartulina | creacio | con hechos | loteria
los esy grupale | con nesde | pronomb | con con
estudia | antiface |s pronomb | comida | res en tubos imagen
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estudian decorac | ario
tes ion
Evalua | Observ | Evaluaci | Precisié | Capacid | Observ | Evaluaci | Observ | Particip
cion acion ondela |nal ad de los | acion ondela | acion acion y
de la participa | decir la | estudiant | de la capacida | dela compre
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aciony | pronunc |inglés | formar |ny estudiant | aciény | durante
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Para los resultados se tiene en cuenta el audio enviado por la maestra Ingrid Julieth

Calambas Madrid, maestra de inglés de la escuela normal superior antioquefia, quien estuvo

presente en la implementacion de cada una de las estrategias y es quien sigue el proceso de los

estudiantes del grado segundo de lo cual se establece lo siguiente:

Impacto en los Estudiantes: Se menciona que las practicas pedagogicas
fueron "maravillosas y muy significativas para la vida de mis estudiantes".
Esto resalta la importancia de las estrategias en el aprendizaje de los

estudiantes.

Interés de los Estudiantes: Se indica que muchos estudiantes expresaron su
deseo de "volver a ver una clase asi". Esto demuestra que las estrategias

generaron un alto interés y compromiso por parte de los estudiantes.

Aprendizaje a Través del Juego: Se destaca que, a través del juego, los nifios
aprendieron y experimentaron un aprendizaje significativo. Esto es
fundamental para el proyecto, ya que busca fomentar el pensamiento creativo a

través de estrategias ludicas.

Impacto en los Padres: Se menciona que los padres de familia tambiéen
manifestaron su apoyo y reconocimiento a través del chat. Esto sugiere que el
proyecto no solo tuvo un impacto en el aula, sino también en la comunidad

educativa.
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e Herramientas Pedagdgicas: Se hace referencia a las herramientas
pedagogicas utilizadas, como la actividad con plastilina, el juego de loteria en
inglés y otras. Esto resalta la importancia de las estrategias pedagogicas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Motivacion y Participacion: Se destaca la motivacion de los estudiantes y su
participacion en las actividades. Esto es coherente con los objetivos del
proyecto, que incluyen motivar a los estudiantes y fomentar la participacion en

el aprendizaje del idioma inglés.

Estos puntos resaltan la evaluacion positiva de las estrategias implementadas en el

proyecto y su impacto en el aprendizaje de los estudiantes.

Este proyecto de investigacion es trabajado en cuanto a la pregunta ;Como fomentar el
pensamiento creativo en los estudiantes del grado 2do de la Escuela Normal Superior
Antioquerfia para la construccién de aprendizajes significativos en el inglés como idioma

extranjero?, a la cual se le dara respuesta desarrollando una a una las variables.

Pensamiento Creativo:

Todas las estrategias pedagogicas aplicadas en el proyecto estan disefiadas con el
propdsito de fomentar el pensamiento creativo en los estudiantes. Como se evidencia en la
creacion de zapatos extravagantes y la elaboracion de binoculares utilizando materiales
reciclables, estas actividades estimulan la imaginacion y la creatividad de los estudiantes.
Ademas, se observara que actividades como el karaoke y la loteria requerian que los

estudiantes se expresaran de manera creativa a traves de la musica y la descripcion de
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imagenes en inglés. Como sostiene Varias (2018), es fundamental cultivar la creatividad en
un entorno educativo, ya que esto no solo fortalece la resolucién de problemas, sino que
también prepara a los estudiantes para un mundo en constante cambio y exige innovacion

constante (pag. 1)

Aprendizajes Significativos:

El proyecto se centro en la creacion de aprendizajes significativos en el contexto del
idioma extranjero (inglés). Cada estrategia pedagdgica se disefid para que los estudiantes no
solo adquieren vocabulario y habilidades linglisticas, sino que también comprendieran la
utilidad préactica del inglés en situaciones cotidianas. Segun Ausubel (1978), los
planificadores educativos y los docentes deben disefiar estrategias didacticas que permitan
relacionar las experiencias previas y los nuevos aprendizajes que se proponen a partir de las
necesidades, intereses y problemas del estudiante. Esto implica que el aprendizaje debe ser
relevante y estar conectado con las situaciones de la vida cotidiana de los estudiantes. En un
contexto enriquecido por las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), como
lo destacan Coll et al. (1997), estos aprendizajes no se lograran de manera satisfactoria a
menos que se brinde una guia especifica a través de la participacion del estudiante en
actividades intencionales, planificadas y sistematicas. Estas actividades buscan fomentar la

actividad mental constructivista del estudiante (citado en Saumeth, 2018) p5.

Ademas, la actividad del reloj permitio a los estudiantes aprender a decir la hora en
inglés, una habilidad que tiene aplicaciones reales en la vida diaria. El uso de juegos como la

loteria y el karaoke facilit6 la internalizacion del vocabulario y las estructuras linguisticas a
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través de la diversion y la participacion. Esta combinacién de estrategias fomenta un

aprendizaje profundo y significativo para los estudiantes.

Inglés como Idioma Extranjero:

El enfoque principal del proyecto es el aprendizaje del inglés como idioma extranjero.
Todas las estrategias pedagogicas se relacionaron directamente con este objetivo al introducir
o reforzar conceptos claves del idioma inglés. La practica de la pronunciacion a través del
karaoke, la resolucion de rompecabezas de pronombres y la identificacion de lugares en inglés
mediante binoculares son ejemplos de como se promovio el inglés como idioma extranjero de
manera efectiva. Como sefiala Beltran (2018), "El aprendizaje de un nuevo idioma tiene como
objetivo principal poder llevarlo a la practica dentro de un contexto real de comunicacion, es
decir tener la capacidad de interactuar en una serie de situaciones diferentes que le permiten
hacer uso de la lengua aprendida™ (pag. 4). Destaca la importancia de que el aprendizaje de un
nuevo idioma, en este caso el inglés, tenga como objetivo principal la capacidad de interactuar
en situaciones reales de comunicacion. Esta perspectiva respalda la relevancia de las
estrategias implementadas en el proyecto para preparar a los estudiantes para la comunicacion

efectiva en inglés.

4.3 CONCLUSIONES.

El proyecto logré cumplir con éxito las categorias de "Pensamiento Creativo",
"Aprendizajes Significativos" e "inglés como Idioma Extranjero” a través de las estrategias

pedagdgicas implementadas. Estas estrategias no solo fomentan la creatividad y el aprendizaje
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significativo, sino que también favorecen al desarrollo de las habilidades en el idioma inglés

de manera efectiva y divertida.

Objetivo General:

Conclusion General: El proyecto ha alcanzado con éxito su objetivo general de disefiar
estrategias pedagdgicas que fomenten el pensamiento creativo de los estudiantes de 2do grado
de la Escuela Normal Superior Antioguefia, al mismo tiempo que promueve la construccion
de aprendizajes significativos en un idioma extranjero, el inglés. A lo largo de este proceso, se
ha demostrado que la integracion de la creatividad en el aula no solo mejora el dominio del
idioma extranjero, sino que también enriquece la experiencia educativa en general,
empoderando a los estudiantes para enfrentar desafios y comunicarse de manera efectiva. en

un contexto global.

Objetivo Especifico 1:

Conclusién Especifica 1: Como resultado de este proyecto, se han identificado y
aplicado estrategias pedagogicas efectivas que estimulan el pensamiento creativo de los
estudiantes en las cuatro competencias comunicacionales del inglés. Estas estrategias no solo
han mejorado sus habilidades linglisticas, sino que también han demostrado que la
creatividad puede ser una poderosa herramienta en el proceso de aprendizaje de un idioma

extranjero.
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Objetivo Especifico 2:

Conclusion Especifica 2: La investigacion ha revelado una solida relacion entre el
desarrollo del pensamiento creativo y el éxito en la adquisicion de un idioma extranjero como
el inglés. El proyecto ha destacado la importancia de ofrecer a los estudiantes oportunidades
para expresarse de manera creativa en inglés, lo que ha fortalecido su comprensién y

habilidades en el idioma.

Objetivo Especifico 3:

Conclusion Especifica 3: En virtud de este proyecto, se han formulado y aplicado
estrategias pedagogicas efectivas que permiten a los estudiantes desarrollar tanto su
pensamiento creativo como sus habilidades en el idioma inglés. Estas estrategias han
demostrado que la combinacién de creatividad y aprendizaje de idiomas puede ser altamente
efectiva, y que el proceso educativo se beneficia significativamente cuando se fomenta la

creatividad en el aula.
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