LEXIQUE-C3 constellation français Les Pinèdes
Mardi 16 décembre 2025

Pistes de travail d’équipe : 

· Élaborer une programmation de vocabulaire (thématiques). Choisir les mots à étudier.
· Élaborer une programmation de production d’écrits (quels types de textes en lien avec le vocabulaire, quel types d’exercices d’écriture,…)

OUTILS : 

· Rituels de vocabulaire, Nathan

Étude de thématiques.

Rajouter : 

· Collecte de mots (structuration dans la corolle lexicale ou dans un autre outil) : soit introductive (avant la première séance du fichier) soit conclusive (en fin de séquence, structuration du vocabulaire avant la recontextualisation).

· Une lecture : contextualisation du vocabulaire (possibilité de la rajouter en début, en milieu ou en fin de séquence : tout dépendra de l’objectif poursuivi).
· Des jeux pour rebrasser le vocabulaire.

· Une trace écrite collective, une trace écrite individuelle.

· Une recontextualisation du vocabulaire : une production d’écrits

· Vocaplus, Nathan (cycle 2 et cycle 3)
Étude de mots sous forme de fiche-élève (deux niveaux proposés).
Cycle 2 :

· Niveau 1 : école, manger, cheval, jardin, apprendre, solide, histoire, grand-petit, chaud-froid, ranger. 

· Niveau 2 : rue, lettre, mer, montagne, lent-rapide, main, jouer, facile-difficile, dire, rire-pleurer.
Démarche : collecte / qui ? / quoi ? / synonymes et antonymes, boîtes à mots / lecture / production d’écrits.
Cycle 3 : 
· Niveau 1 = maison, apprendre, peur, lourd-léger, train, soleil, acheter-vendre, aller-venir, un-seul, gros-gras.

· Niveau 2 = ville-village, transport, sciences, diriger, sentir, spectacle, parler, croire, facile-difficile, libre.
Rajouter : 

· Des jeux pour rebrasser le vocabulaire.

· Une trace écrite collective, une trace écrite individuelle.

LES JEUX : 

· MHF : la dérivation « à la dérive »

https://methodeheuristiquefrancais.fr/jeux/jeux-cm1-cm2/
· Les synonymes et les antonymes

https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-autour-des-synonymes/
https://maitressemegane.fr/index.php/2019/02/13/synonymes-et-contraires/
https://apprendre-reviser-memoriser.fr/charades-vocabulaire-synonymes/
https://apprendre-reviser-memoriser.fr/jeu-memory-des-synonymes/
https://lutinbazar.fr/les-synonymes/
LA PRODUCTION d’ECRITS : 

La recontextualisation en vocabulaire s’appuie sur la production d’écrits.
Toutes les séances de production d’écrits ne sont pas en lien avec le vocabulaire, mais toutes les séquences de vocabulaire se terminent par une production d’écrits.

https://sbeulaygue.netboard.me/produiredesecri/
Une démarche classique en production d’écrits : 

· Planification

· Mise en texte

· Révision

· Mise au propre

· Publication

Cf. CANOPE « apprentissage explicite d’une démarche de production d’écrits »

https://www.reseau-canope.fr/bsd/sequence.aspx?bloc=886172
Une autre démarche (complémentaire) : le DRAS 

· DEPLACER

· REMPLACER

· AJOUTER

· SUPPRIMER

Cf. https://tube-cycle-3.apps.education.fr/w/g3EpFViRyfqoDAuXDXLsdm
PISTES de productions d’écrits de fin de séquence de vocabulaire : 

Exemple : « la forêt »

· Produire un texte descriptif 

· Réutiliser les mots de vocabulaire dans la description d’une forêt

· Transformer une description de forêt en hiver → au printemps

· Décrire une forêt imaginaire
· Produire un texte informatif / documentaire

· Réutiliser les mots de vocabulaire pour décrire la forêt de notre région

· Produire un texte narratif

Prérequis : analyse de textes narratifs, étude du schéma narratif (situation initiale, actions, élément perturbateur, situation finale). Productions d’écrits, à partir de textes (albums, littérature de jeunesse) : inventer un épisode supplémentaire (une « action »), inventer la fin d’une histoire, inventer le début.
Mise en réseau de textes sur la thématique (albums, littérature de jeunesse)

Ex. pour la forêt : 
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Réutiliser les mots de vocabulaire : 

· Pour imaginer un extrait d’histoire (la description de la forêt d’un conte connu par exemple : le petit chaperon rouge, Hansel et Gretel, le petit Poucet…).

· Pour inventer un texte en suivant une trame d’écriture

· Pour inventer une histoire : QUI / QUOI / QUAND / OU / COMMENT / POURQUOI = QQQOCP
