[bookmark: X1818b6ab975520f99d12880fde1322cde58a8ca]CAPLP interne – Design & Métiers d’art (option design)
[bookmark: sujets-dentraînement-traces]SUJETS D’ENTRAÎNEMENT « TRACE(S) »
[bookmark: public-classes-de-cap-avec-attendus-jury]

[bookmark: sujet-1-cap-accessoiriste]SUJET 1 – CAP ACCESSOIRISTE
[bookmark: repère-de-séquence]Repère de séquence
Thème : TRACE(S)
Domaine d’étude : Design d’objet – Design narratif
Problématique : Comment la trace peut-elle donner une identité à un accessoire ?
Niveau : CAP Métiers d’art – Accessoiriste (1re ou 2e année)
Effectif : 15 à 18 élèves hétérogènes
Profil : Élèves à l’aise dans la manipulation mais ayant besoin d’un cadre explicite pour analyser et expliquer leurs choix.
Place de la séance : Phase d’expérimentation

[bookmark: travail-demandé-au-candidat]Travail demandé au candidat
Vous concevrez une séance d’expérimentation permettant aux élèves de CAP de comprendre que les traces visibles (usure, choc, marque, réparation) peuvent aider à raconter l’histoire d’un accessoire.
La séance devra privilégier : - des consignes simples et progressives ; - des temps de manipulation courts ; - une verbalisation accompagnée.

[bookmark: corrigé-attendus-jury-cap]Corrigé – Attendus jury (CAP)
[bookmark: analyse-attendue]Analyse attendue
· Compréhension de l’accessoire comme objet porteur de sens.
· Capacité à adapter la problématique au niveau CAP.
[bookmark: objectifs-dapprentissage]Objectifs d’apprentissage
· Expérimenter différents types de traces.
· Associer une trace à une intention simple.
· Décrire oralement ce que raconte l’objet.
[bookmark: expérimentation-attendue]Expérimentation attendue
· Objet support simple et commun.
· Traces réalisées avec outils accessibles.
· Croquis rapides et annotations.
[bookmark: évaluation]Évaluation
· Engagement dans l’activité.
· Pertinence du lien trace / intention.
· Capacité à expliquer son travail avec des mots simples.

[bookmark: sujet-2-cap-céramique]SUJET 2 – CAP CÉRAMIQUE
[bookmark: repère-de-séquence-1]Repère de séquence
Thème : TRACE(S)
Domaine d’étude : Design de matière – Design d’objet
Problématique : Comment le geste laisse-t-il une trace visible dans la terre ?
Niveau : CAP Céramique (1re ou 2e année)
Effectif : 12 à 16 élèves
Profil : Élèves très investis dans le geste, nécessitant un accompagnement pour analyser leurs productions.
Place de la séance : Phase d’expérimentation

[bookmark: travail-demandé-au-candidat-1]Travail demandé au candidat
Proposer une séance d’expérimentation où les élèves testent plusieurs gestes et outils sur l’argile afin d’observer les traces laissées.

[bookmark: corrigé-attendus-jury-cap-1]Corrigé – Attendus jury (CAP)
[bookmark: analyse-attendue-1]Analyse attendue
· Mise en valeur du geste comme élément central du métier.
· Approche sensible et concrète de la matière.
[bookmark: objectifs-dapprentissage-1]Objectifs d’apprentissage
· Identifier différentes traces de gestes.
· Comparer leurs effets visuels et tactiles.
· Employer un vocabulaire simple et professionnel.
[bookmark: expérimentation]Expérimentation
· Tests sur argile crue.
· Empreintes, incisions, textures.
[bookmark: évaluation-1]Évaluation
· Diversité des essais.
· Capacité à observer et nommer les effets.

[bookmark: sujet-3-cap-ébénisterie]SUJET 3 – CAP ÉBÉNISTERIE
[bookmark: repère-de-séquence-2]Repère de séquence
Thème : TRACE(S)
Domaine d’étude : Design d’objet – Design d’espace
Problématique : Pourquoi garder visibles certaines traces sur le bois ?
Niveau : CAP Ébénisterie (1re ou 2e année)
Effectif : 15 à 20 élèves
Profil : Élèves attentifs à la finition mais peu sensibles à la démarche.
Place de la séance : Phase d’expérimentation

[bookmark: travail-demandé-au-candidat-2]Travail demandé au candidat
Construire une séance d’expérimentation amenant les élèves à comparer des surfaces de bois avec des traces visibles ou effacées.

[bookmark: corrigé-attendus-jury-cap-2]Corrigé – Attendus jury (CAP)
[bookmark: analyse-attendue-2]Analyse attendue
· Compréhension du bois comme matériau vivant.
· Sensibilisation à la notion de trace choisie.
[bookmark: objectifs-dapprentissage-2]Objectifs d’apprentissage
· Observer les effets des outils.
· Comprendre que la trace peut être esthétique.
[bookmark: expérimentation-1]Expérimentation
· Échantillons bois.
· Traces d’outils volontairement conservées.
[bookmark: évaluation-2]Évaluation
· Capacité à comparer.
· Justification simple des choix.

[bookmark: sujet-4-cap-signalétique]SUJET 4 – CAP SIGNALÉTIQUE
[bookmark: repère-de-séquence-3]Repère de séquence
Thème : TRACE(S)
Domaine d’étude : Design graphique – Design d’espace
Problématique : Comment transformer une trace en signe lisible ?
Niveau : CAP Signalétique / Enseigne
Effectif : 20 à 24 élèves
Profil : Classe hétérogène nécessitant des repères collectifs.
Place de la séance : Phase d’expérimentation

[bookmark: travail-demandé-au-candidat-3]Travail demandé au candidat
Proposer une séance où les élèves transforment des traces graphiques simples en signes clairs et compréhensibles.

[bookmark: corrigé-attendus-jury-cap-3]Corrigé – Attendus jury (CAP)
[bookmark: analyse-attendue-3]Analyse attendue
· Compréhension de la signalétique comme langage visuel simple.
[bookmark: objectifs-dapprentissage-3]Objectifs d’apprentissage
· Simplifier une forme.
· Rendre un message lisible.
[bookmark: expérimentation-2]Expérimentation
· Collecte de traces.
· Simplification graphique guidée.
[bookmark: évaluation-3]Évaluation
· Lisibilité du signe.
· Respect de la consigne.

[bookmark: points-de-vigilance-jury-cap]Points de vigilance jury (CAP)
· Simplicité des consignes.
· Ancrage fort dans la pratique.
· Valorisation de la réussite progressive.
· Posture bienveillante et structurante.
