Épreuve d’Admission CAPLP
1. Comprendre l’épreuve (réflexe n°1 du candidat)
L’épreuve n’est pas une épreuve de création, mais une épreuve de conception pédagogique argumentée.
Le jury évalue prioritairement :
· La capacité à transformer une analyse culturelle en situation d’apprentissage ;
· La maîtrise des programmes du lycée professionnel ;
· La cohérence didactique (objectifs → activités → productions → évaluation) ;
· La posture professionnelle d’enseignant.

2. Lecture stratégique du sujet (10–15 min)
2.1. Identifier les invariants du sujet
À repérer immédiatement :
· Niveau : 1re Bac Pro
· Objectif pédagogique imposé :
Réinvestir différents types d’influences dans la création d’un objet design
· Entrée disciplinaire : design (objet, matériau, forme, usage, procédé)
· Corpus : tradition / artisanat / numérique / architecture / hybridation culturelle
Le sujet n’impose pas un type d’objet, mais une compétence de réinvestissement.

2.2. Reformuler l’objectif en objectif d’apprentissage élève
« Comment aider des élèves de 1re Bac Pro à identifier, analyser puis mobiliser des influences culturelles, techniques ou formelles pour concevoir un objet de design personnel et argumenté ? »
Cette reformulation sert de fil directeur pour toute la séquence.

3. Analyse structurée des documents (30–40 min)
Le jury attend une analyse fonctionnelle et didactique, pas une analyse esthétique gratuite.
Grille d’analyse conseillée (commune aux 4 documents)
Pour chaque document, le candidat doit faire apparaître :
· Type d’influence
(historique, culturelle, vernaculaire, technologique, environnementale…)
· Mode de réinterprétation
(transposition, hybridation, détournement, abstraction, simulation…)
· Lien avec la pratique du design
· Exploitable pédagogiquement en Bac Pro (langage, gestes, méthodes)
Objectif : faire émerger une typologie des influences, réinvestissable par les élèves.

4. Construction de la séquence (60–70 min)
4.1. Architecture de la séquence (indispensable)
Une séquence attendue = 4 à 6 séances, clairement lisibles.
Structure type sécurisée :
1. Séance 1 – Découvrir et qualifier les influences
2. Séance 2 – Analyser et comparer des références
3. Séance 3 – Expérimenter / prélever des principes
4. Séance 4 – Concevoir un objet à partir d’influences choisies
5. Séance 5 – Formaliser, argumenter, évaluer
Le jury veut voir une progression des apprentissages, pas une juxtaposition d’activités.

4.2. Inscription dans les programmes
Le candidat doit explicitement faire le lien avec :
· compétences d’analyse de références ;
· démarche de projet en design ;
· acquisition d’un vocabulaire professionnel ;
· expérimentation formelle et matérielle ;
· communication graphique et orale.
Une séquence non ancrée dans les programmes = pénalité.

5. Zoom obligatoire : une séance détaillée (45–60 min)
C’est le cœur de l’épreuve.
5.1. Choisir la “bonne” séance
La plus pertinente est souvent :
· soit la séance d’analyse,
· soit la séance de conception guidée.
Éviter :
· une séance trop introductive,
· ou trop finale sans apprentissages visibles.

5.2. Structure attendue de la séance
Chaque séance détaillée doit comporter explicitement :
1. Objectifs opérationnels élèves
2. Compétences travaillées
3. Déroulement chronologique
· accroche
· activité(s)
· régulation / verbalisation
4. Rôle du professeur
5. Productions attendues
6. Modalités d’évaluation
Le jury doit pouvoir se projeter dans la classe.

6. Évaluation : point de vigilance majeur
Le jury attend :
· une évaluation formative et/ou certificative ;
· des critères lisibles ;
· une cohérence avec l’objectif initial.
Exemple de critères pertinents :
· Capacité à identifier une influence ;
· Pertinence de la réinterprétation ;
· Qualité de la démarche ;
· Capacité à justifier ses choix.

7. Préparation de l’exposé oral (1h)
Plan d’exposé conseillé (30 min)
1. Contexte et enjeux de la séquence
2. Analyse synthétique des documents
3. Présentation de la séquence
4. Focus sur la séance détaillée
5. Évaluation et apports pour les élèves
Le jury valorise :
· clarté,
· maîtrise du vocabulaire,
· posture réflexive.

8. Réflexes jury à transmettre aux stagiaires
✔️ Toujours parler des élèves, jamais de soi
✔️ Justifier chaque choix pédagogique
✔️ Montrer une culture design vivante et actuelle
✔️ Rester réaliste par rapport au public Bac Pro
✔️ Accepter la discussion en entretien (pas de posture défensive)

9. Phrase-clé à retenir pour les stagiaires
« Je ne présente pas une belle séquence, je montre que je sais former des élèves par le design, en m’appuyant sur des références culturelles pertinentes. »



