CAPLP Design et Métiers d’art – 3ᵉ concours
S’entraîner à la dissertation
Document méthodologique et d’entraînement guidé

1. Finalité de l’épreuve (ce que le jury attend)
La dissertation du 3ᵉ concours vise à évaluer votre capacité à :
· Problématiser une question liée au design, aux métiers d’art et à leurs enjeux contemporains
· Mobiliser une culture professionnelle, artistique et sociale, sans exigence encyclopédique
· Construire une argumentation structurée, claire et progressive
· Adopter une posture réflexive de futur enseignant (transmission, formation, sens)
Le jury n’attend ni une dissertation universitaire, ni un récit d’expérience brute, mais une réflexion argumentée, nourrie par votre parcours.

2. Structure attendue (modèle sécurisé)
Introduction (15–20 lignes)
Elle doit obligatoirement comporter :
1. Accroche contextualisée
(enjeu contemporain, situation professionnelle, mutation du design ou des métiers d’art)
2. Définition des termes du sujet
3. Problématisation claire
une vraie question, pas une reformulation
4. Annonce de plan explicite


Développement
2 ou 3 parties maximum, équilibrées
Chaque partie comprend :
· Une idée directrice claire
· Des arguments expliqués
· Des exemples précis :
· pratiques professionnelles
· références artistiques ou de design
· situations de formation, d’atelier, de transmission
· une transition logique

Conclusion
· Bilan synthétique
· Ouverture raisonnée
(formation, avenir des métiers, rôle de l’enseignant, enjeux sociétaux)

3. Entraînement chronométré – format concours (4h)
Étape 1 – Analyse du sujet (30 min)
· Repérer les mots-clés
· Identifier la tension centrale du sujet
· Reformuler la question implicite
· Lister rapidement :
· Idées
· Exemples professionnels
· Références possibles
Astuce 3ᵉ concours :
 vos expériences sont des ressources, mais elles doivent toujours servir l’argumentation, jamais la remplacer.



Étape 2 – Construction du plan (30 min)
· Choisir un plan logique et progressif
· Vérifier :
· Équilibre des parties
· Cohérence argumentative
· Réponse réelle à la problématique
Écrire :
· Problématique définitive
· Titres des parties
· Idées clés + exemples associés

Étape 3 – Rédaction (2h30)
Ordre conseillé :
1. Introduction
2. Partie I
3. Partie II
4. (Partie III si pertinente)
5. Conclusion
Règles d’or :
· Phrases claires
· Paragraphes aérés
· Vocabulaire précis du design et des métiers d’art
· Pas de jargon gratuit

Étape 4 – Relecture stratégique (30 min)
Vérifier :
· Cohérence globale
· Clarté de la problématique
· Qualité des transitions
· Syntaxe et lisibilité


4. Sujet d’entraînement type (exemple)
Le design et les métiers d’art peuvent-ils encore concilier exigence artistique, contraintes économiques et transmission des savoir-faire ?
Questions à se poser :
· Quelles tensions aujourd’hui ?
· Quels rôles pour le designer / artisan ?
· Quelle place pour la formation et l’enseignement ?

5. Grille d’auto-évaluation (jury-compatible)
	Critère
	Oui
	À renforcer

	Sujet compris et problématisé
	☐
	☐

	Plan clair et logique
	☐
	☐

	Argumentation développée
	☐
	☐

	Exemples pertinents
	☐
	☐

	Posture réflexive
	☐
	☐

	Expression écrite maîtrisée
	☐
	☐



6. Erreurs fréquentes à éviter
· récit autobiographique non analysé
· plan descriptif ou thématique sans tension
· références plaquées sans lien avec l’argument
· absence de problématique réelle
· conclusion purement répétitive

7. Objectif de l’entraînement
👉 Être capable, le jour J, de :
· penser vite
· structurer clairement
· argumenter avec justesse
· valoriser son parcours professionnel
· adopter une posture d’enseignant concepteur et réflexif

Document conçu pour un usage en formation EAFC, en travail autonome ou en entraînement collectif.

