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Communiquer son analyses
ou ses attentions

Approprier une démarche de
conception

Ouverture artistique, culturelle
et civique

Design et culture appliqués au
métier

Contribution de

I’enseignement au
chef-d’ceuvre (PROJET)

Pour les éléves volontaires ‘

Découverte de plusieurs
métiers

Construction de projet
d’orientation professionnelle
ou par apprentissage
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Communiquer son analyses
ou ses attentions

Approprier une démarche de

‘ conception

Ouverture artistique, culturelle

‘ et civique

. Design et culture appliqués au
métier
Contribution de

I'enseignement au
chef-d’ceuvre (PROJET)

Domaine 1. Les langages
pour penser et communiquer

Domaine 2. Les méthodes
: et outils pour apprendre

Domaine 3. La formation de
: la personne et du citoyen

@) Domaine 4. Les systémes
naturels et les systémes
techniques

Domaine 5. Les représentations
du monde et I'activité humaine



LES ELEMENTS ESSENTIELS DU NOUVEAU PROGRAMME

CAP

2 POLES

SE RAPPORTANT AUX SAVOIRS
ET NOTIONS A MAITRISER

POLE 1 POLE 2
DESIGN ET CULTURE OUVERTURE ARTISTIQUE
AU METIER CULTURELLE ET CIVIQUE
+ CONCERNE LES TROIS « APPREHENDER UNE
PRINCIPAUX DOMAINES DU PERSPECTIVE HISTORIQUE ET
DESIGN (OBJET, GRAPHISME, GEOGRAPHIQUE
ESPACE) ET LE METIER + UN CONTEXTE DE CREATION
ENVISAGE EN LIEN AVEC DIVERSES
PRATIQUES ARTISTIQUES
o
EVALUATION PAR NIVEAUX
D'ACQUISITION

« NI\@U 1 : L'ELEVE SAIT EMPLOYER DES METHODES D'ANALYSE ET
EXPRIMAER DES IDEES.

« NIVEAU 3 : MATTRISEL'ELEVE SAIT MOBILISER UNE CONNAISSANCE
LIEE A UN PROBLEME SIMPLE, EXPLORER PAR HYPOTHESES ET
PROPOSER DES SOLUTIONS.

V/
‘Designed by \
DIMASSI
\ ZEKRI

[
4 POLES

LES DIFFERENTS DOMAINES DU

DESIGN SONT ORIENTES VERS :

« "LA CULTURE METIER" CONTRIBUE
A L'ACQUISITION DE COMPETENCES
LIEES AUX COMPETENCES DU
REFERENTIEL PROFESSIONNEL

. DEFINIT LES GRANDES ETAPES

|
BAC PRO

2 POLES

SE RAPPORTANT AUX METHODES DE
CONCEPTION ET AUX TECHNIQUES DE
COMMUNICATION

POLE 3 POLE 4
S'APPROPRIER UNE COMMUNIQUER SON
DEMARCHE ANALYSE OU SES
DE CONCEPTION INTENTIONS

D'UNE DEMARCHE DE - CONTEXTUALISER,

CONCEPTION RENDRE COMPTE,

. EN LIEN AVEC LES COMPETENCES ARGUMENTER, FORMALISER..
D'INVESTIGATION, DES INTENTIONS
D'EXPERIMENTATION ET EVALUER DES PROPOSITIONS
DEREALISATION

o

EVALUATION PAR COMPETENCES

Cl : COMPETENCES D'INVESTIGATION

CE : COMPETENCES D'EXPERIMENTATION
CR : COMPETENCES DE REALISATION

POLE 4

CC : COMPETENCES DE COMMUNICATION



Contextualisation et transmission des analyses
et intentions.
Importance de la communication —,
Argumentation et développement des
propositions.

Graphigue et volumique : Croquis, maquettes,
schémas.

Ecrite et numérique : Textes, infographies, . o
présentations. Typologies de communication —

Orale : Débats, présentations, échanges en
classe.

Développement de compétences de
communication dans le cadre de projets
pluridisciplinaires.

Contribution au chef-d'ceuvre —

Présentation des démarches et des résultats
d'apprentissage.

Investigation : Observation et questionnement a
partir d’'une demande.

Expérimentation : Propositions de solutions en
réponse a un cahier des charges. Phases de la démarche

Réalisation : Choix et matérialisation de la
solution retenue.

Outils numériques intégrés dans chaque phase
de conception.
Utilisation du numérique
Favorisation de la recherche, de la collecte et
de la diffusion d'informations.

Sensibilisation aux divers domaines du design et
de la création artistique.
Approche concréte et contextualisée
Intégration des évolutions culturelles et des
NOUVEaUX Usages.

Construction d'une culture partagée et
personnelle  travers I'analyse des ceuvres.
Histoire des arts
Développement d'une attitude d'amateur averti
et d'une pratique créative.

Conception de biens en relation avec la
production industrielle ou artisanale.

Communigquer son analyse ou ses
intentions

S'approprier une démarche de
conception

Ouverture artistique, culturelle et
civique

Design d'objet
Etude des interactions entre objets et
utilisateurs.
Création d'images fixes ou animées pour la
communication.
Design graphique Domaines du design

Techniques d'information et leur impact dans le
champ professionnel.

Conception d'espaces en relation avec le
champ professionnel.

Design d'espace
Analyse des relations entre ['espace béti et son

utilisation.
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Les arts appliqués ont évolué des industries
manufacturi¢res & lartisanat d'art.

i i Limportance croissante du design dans la
Contexte historique des arts appliqués société moderne.

Le design comme discipline pluridisciplinaire
reliant art, sciences et technologies.

Préambule

Initier les éléves au design et & ses technigues.

Echo des gestes et techniques du patrimaine

Objectifs de l'enseignement vivant,

Développement de compétences
professionnelles et culturelles.

Construction d'une culture métier enrichie,

Intégration professionnelle et culturelle g’;;‘;’:g:x:t‘ S ear e equps et

Acquisition de méthodes de travail structurées.

Finalités de l'enseignement

Sensibilisation aux technologies numériques.

= Analyse guidée de situations concrétes pour
Approche pédagogique —1— ¢ iiter [apprentissage.

Pratiques créatives valorisées pour renforcer la
confiance en soi.

Design et culture appliqués au métier :
Compréhension des enjeux du design dans le
métier.

Poles de connaissances
QOuverture artistique, culturelle et civique :
Développement d'une culture artistique
personnelle.

Structuration en quatre péles

S'approprier une démarche de conception :
Etapes d'investigation, d'expérimentation et de
réalisation,

Péles de méthades
Communiquer sen analyse ou ses intentions :
Techniques de communication graphique, écrite
et orale.

Adaptation des objectifs aux différents cursus
et statuts des &l
Progressivité des apprentissages
Evaluation différenciée pour tenir compte des
divers rythmes d'apprentissage.
Organisation de l'enseignement
Sensibilisation aux enjeux du numérique dans
les métiers.
Culture et outils numériques
Utilisation d'outils numériques pour enrichir
l'apprentissage.

Projets et partenariats culturels pour une
pratique concréte.
Approche interdisciplinaire

Intégration des compétences acquises dans la
Contribution de L'enseignement au realisation du chef-cFounre.
chef-d'ceuvre Importance de |a professionnalisation par

linitiation au design.

Design et culture appliqués au métier

Construction d'une identité professionnelle a

travers l'expérience et la culture métier.



Utilisation de croquis, maquettes et
schémas. Graphique et volumigue

Rédaction de textes, infographies et

présentations. Modes de communication

Ecrite et numeérigue

Présentations et débats pour exprimer les
idées Orale

Application des compétences de
‘communication dans des projets.
pluridisciplinaires.

Contribution au chef-d'ceuvre

I
processus créatif.

Observation et analyse pour établir des
constats. Phase d'investigation

Identification de solutions en réponse a un
cahier des charges.

Phase d expérimentation Etapes de la démarche

Choix et finalisation des propositions.

Phase de réalisation /

Compétences diinvestigation,
d'expérimentation et de réalisation.

Compétences développées
Importance de 'autonomie et du choix s Lo

raisonneé.

Construction d'une culture artistique
personnelle.
Objectifs de ce pole

i aux pratiques.
artisanales et artistiques.

Approche historique pour situer les
ceuvres dans leur contexte.

Histoire des arts

Dé d itude d'amateur
averti,

Conception d'objets en relation avec la

production industrielle ou artisanale. Design dobjet

Création dimages pour la communication, Design graphicue \ Domaines du design

Conception diespaces en lien avec le

métier choisi. Design d'espace
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Les arts appliqués ont évolué des
industries manufacturiéres a une
dimension plus large incluant le design.

Le design est plu
art, sciences, technologi

Contexte historique et évolution

inaire. intégrant
et humanités.

Communiquer son analyse ou

Importance de la relation entre lusager et
Ienvironnement professionnel.

ses intentions

Préambule

Initiation au design et aux techniques du
patrimoine vivant.

Développement de compétences

Objectifs de I'enseig

culturelles.

Encouragement a la créativité eta la
confiance en soi

Construction d'une culture métier enrichie.

Encouragement & lautonomie et &
it

S'approprier une démarche de
conception

alités de I'enseignement

Méthodes d'expression
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Ouverture artistique, culturelle
et civique
Poles de connaissances

Structuration en quatre p

Design et culture appliqués au Péles de méthodes

uisition de méthodes de travail
structurées.

Initiation aux techniques d'expression
traditionnelles et numériques.

Elargissement de la culture artistique &
travers des ceuvres variées.

‘Compréhension des enjeux du design
dans le métier.

Design et culture appliqués au métier
Relation entre design et compétences

professionnelles.

Approche contextuelle des différents
domaines du design.

Ouverture artistique, culturelle et civigue

nsibilisation aux évolu

environnementales.

Etapes diinvestigation, d'expérimentation
et de réalisation.

une démarche p

du dans la

conception.

Différents modes de communication
graphique, écrite, orale.

Identification et description des notions.

Niveau1: Information

Analyse et justification des idées.

Niveau 2 : Expression \ Niveaux d'acquisition

Mabilisation des connaissances dans un

métier

Communiguer son analyse ou ses
intentions

Réle de la

dans la

présentation des projets.

contexte élargi

Projets comme moyen d'acquisition de
compétences pratiques.

& Importance des projets

culturels et professionnels

Lien entre enseignement général et
professionnel,
Interdisciplinarité
égration des références culy Ls
le processus de création.

Progressivité des apprentissages

Détermination des niveaux d'acquisition
des compétences.

Organisation de I'enseignement

Culture et outils numériques

Contribution de I'enseignement
au chef-d'ceuvre

ion des mé
aux filieres et aux projets.

Sensibilisation aux enjeux du numérique
dans le design.

Utilisation des outils numériques pour
enrichir Iapprentissage.



Expérimentation et production avec divers
langages plastiques.

3PREPA METIERS

ARTS PLASTIQUES CYCLE 4

Intégration des thématiques lides au
changement climatique, a la biodiversité
et au développement durable.

Adaptation des contenus pour répondre

Renforcement des enseignements auX enjeux contemporains.

Mise en avant de la création artistiqu
comme moyen d'expression et de réflexion

Favoriser une démarche exploratoire

Utilisation d'outils numériques pour la
création artistique

Obijectifs du programme 4 . Harch
reliant action et réflexion.

\ Compétences artistiques

des
travers une pratique réflexive.

Encourager la production artistique tout
en une culture commune,

Approche

Utilisation des notions fondamentales :

Analyse et interprétation des ceuvres dart

Etablissement de liens entre le travail
personnel et les ceuvres rencontrées.

forme, espace, lumigre, couleur, matiére:

Compétences analytiques X JE— ]
Compétences développées Exploration des techniques de peinture,

Développement d'un regard critique sur
I'environnement artistique.

Participation au débat artistique et
culturel.

tion & la diversité des pratiques

Sensib
artistiques

Compeétences sociales et culturelles

dessin et collage.

Analyse des ceuvres en lien avec la
ion visuelle.

Développernent de compétences en
compasition et en utilisation des couleurs.
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Introduction a la sculpture et a

Engagement dans des projets collectifs et
dans la vie culturelle de |'établissement.

Elaboration de parcours de formation
adaptés aux éléves.

Iassemblage.

Utilisation de divers matériaux pour créer
des ceuvres en volume.

DE LEDUCATION
NATIONALE

imensionnelles

Champs de pratiques artistiques
Réflexion sur l'espace et la matérialité des
ceuvres.

Encouragement de l'initiative et de la
créativité dans les projets.

Approche des outils numériques pour la

Conception de projets ai rtistiques
création artistique.

Intégration de projets d'exposition pour
valoriser les productions.

Utilisation de logiciels pour la production
etla transformation d'images.

Pratiques numeériques

/
|

Mise en place de projets transversaux avec
d'autres disciplines.

Exploration des interactions entre arts
i et

log

des
pour enrichir 'appres

q
issage.

Collaboration et interdisciplinarité " .
Démarche de projet Analyse des relations entre images, réalité

Développement de compétences en
travail d'équipe et en communication.

et fiction.

~- N

Etude des dispositifs de représentation en

Evaluation des productions artistiques et

des processus créatifs.

La représentation deux et trois dimensions.

Exploration de la narration visuelle et des

Réflexion critique sur les intentions et les

réalisations des éléves.

techniques de montage.

Evaluation et réflexion /
Compréhension des matériaux et de leur

Encouragement a lautonomie et 4
Iengagement dans les projets.

impact sur la création.

Réflexion sur le statut de |'ceuvre et son

La matérialité de l'ceuvre rapport & lobjet

Thématiques d'enseignement

Investigation des qualités physiques des
matériaux utilisés.

Etude de la relation entre I'ceuvre, l'espace,
l'auteur et le spectateur.

Analyse des conditions de réception et de
présentation des ceuvres.

/
\

Réflexion sur limpact de l'environnement
sur la perception artistique.

L'ceuvre et son contexte /




