Présentation 5elL.CA Année 2023-2024

IMPORTANT : En cas d'absence, les cours et les travaux des éléves sont visibles sur le
site LCA (lien via le site du college).

Fil rouge : A' chaque début de séance aura lieu un quiz autour du lexique et des anecdotes en lien
avec la pratique du sport dans 1'Antiquité. Vous serez ainsi incollables pour briller en société sur le
théme des JO °)

Les séquences et les missions :

Primum capitulum : ''Quis/Quae sum ?''

Objectifs : Apprendre & prononcer les lettres / Savoir se présenter en
latin (lexique).

Mission: Rédiger une carte postale et se présenter en latin
(correspondance entre colléges).

Secundum capitulum : Verba volant, scripta manent.
Objectifs : Lire des phrases en latin / Reconnditre des mots pour
retrouver la fraduction / Découvrir des proverbes latins célebres / Les
verbes en latin.

Mission : Expliqguer et illustrer un des proverbes pour créer des
autocollants ou des badges via technologie.

Tertium capitulum : Cave deos !

Objectifs : Découvrir les dieux et certains mythes /Traduire des
groupes de mots / Retenir des phrases simples en latin / Le présent de
I'indicatif.

Mission : Enregistrer un podcast pour expliquer un tableau en lien avec
une histoire des Métamorphoses d'Ovide.

Quartum capitulum : Altius, fortius, citius !

Objectifs : Découvrir les héros/héroines et leurs exploits / Traduire des
groupes de mots / Retenir des phrases simples en latin / Le systéme des
déclinaisons.

Mission : Créer |'affiche d'un film sur un des héros de ton choix.

Quintum capitulum : Familia aurea.

Objectifs : Découvrir les membres d'une famille de patriciens romains et
les objets du quotidien (lexique) / Traduire des groupes de mots / Retenir
des phrases simples en latin / La 1ére et 2e déclinaison

Mission : Créer des vidéos pour présenter la maniére de vivre des
Romains dans I' Antiquité.

Les projets :
— Correspondance avec les 5eLCA du collége de Bourg sur Gironde
— Festival antique a Jonzac autour des Jeux Olympiques vers février-mars
— Journée antique au collége (initiation des 6e, création d'un Escape Game) courant mai







