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Nationalité

Pourquoi est-il célèbre ? 

Avec quelle(s) autre(s) personne(s) pourriez-vous faire un lien ? Expliquez pourquoi.

Date 
naissance-mort

Lien

Commentaires personnels :

Nom et 
prénom

Fiche réalisée par Corinne Bourdenet Vicaire, enseignante en arts plastiques, 2019

Quelle est son activité ?  
La liste propose des exemples mais vous pouvez aussi 

en inscrire d'autres    

Son portrait

Formation 
ou études

Détails sur le visuel ci-contre : 
(reproduction d'oeuvre, autre visuel)

 Insère un visuel (formats acceptés :  jpg, bmp, 
png et certains gif).

Détails sur le visuel ci-contre : 
(reproduction d'oeuvre, autre visuel)

 Insère un visuel (formats acceptés :  jpg, bmp, 
png et certains gif).

 Période historique Du IX° à la fin du XVII° siècle Du XX° siècle à nos joursLes XVIII° et  XIX° sièclesDe la préhistoire au IX° siècle

Domaine(s) artistique(s)
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Elève
Tampon 

Elève
Tampon 
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Fiche "personnage" pour le collège
	Zone_de_textedate: Français
	Zone_de_textedate: écoles des beaux arts nationale de Paris
	Zone_de_textetitre: Miguel Chevalier est un artiste connu pour ses oeuvres qui allient technologies, botaniques et art visuel. Il est principalement connu pour ses nombreux herbiers virtuels, se composants de graines imaginaires qui offrent un véritable spectacle de lumière et couleur en évoluant à l'infini par de multiples métamorphoses et qui permettent à la manière d'un paysagiste de créer un jardin virtuel. 
	Zone_de_textetitre: Miguel Chevalier
	Zone_de_textetech: Miguel Chevalier dit souvent s'inspirer de Monet, on pourrait en effet les mettre en lien par leurs idées d'immersions et leurs reproductions de jardins dans leur art. Cependant je mettrai Miguel Chevalier en lien avec Jean -Pierre Hebert qui lui aussi utilisait des algorithmes dans le but de produire des oeuvres d'arts
	Zone_de_textetech: Herbarius Evolution, Installation de réalita virtuelle générative et interactive, 2022
un livre sur mesure avec pages blanches posé sur un pupitre avec un vidéo projecteur qui montre le travaille de l'artiste, accompagné de texte explicatif qui apparait en fonction de la page choisie par le spectateur, ainsi qu'une caméra infrarouge et un ordinateur
Exposition "Les Choses: une histoire de la nature morte" au Louvre à Paris
	Zone_de_textetech: Fractal Flowers; deuxième génération de graines et jardins virtuels, présentée depuis 2008,
l'herbier se compose de 200 graines différentes en formes et en couleurs,
se distingue de Sur-Natures par la conquête de la troisième dimension
mélange univers végétal, animal, minéral et robotique
logiciel créé par Cyril Henry
(ici fractal flowers de 2015)

	Champ_de_texte5: 1959- aujourd'hui
	Bouton4: 
	Bouton3: 
	Lien vers le site internet utilisé pour compléter cette fiche.: 
	Champ_de_texte4: Je trouve l'originalité de Miguel Chevalier très impressionnante. Bien que je ne sois pas particulièrement attirée par la plupart de ses oeuvres, je trouve son processus de création très original et inspirant. En revanche, j'apprécie beaucoup ses sculptures en impression 3D, ainsi que l'idée du livre sur lequel sont projetées ses oeuvres dans Herbarius Evolution. 
	Champ_de_texte6: ARNOLD Marie-Lou TG2
	listeactivites: artiste employant des algorithmes
	Champ_image1: 
	Un visuel peut être une reproduction d'oeuvre, une photographie numérique, un dessin scanné...: /9j/4RYeRXhpZgAASUkqAAgAAAAQAAABAwABAAAAIA0AAAEBAwABAAAAwAgAAAIBAwADAAAAzgAA	Niveau 3°: 0
	Niveau 3°: 0
	Niveau 3°: 0
	Niveau 3°: 1
	Liste_déroulante1:  Arts du visuel



