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ON PREND DEUX TYPES D'IMAGES EN ENTRE

L’'UN POUR LE CONTENU A PRESERVER (1)
ET LE SECOND DANS LE STYLE QU°ON VEUT
APPLIQUER (2).

ON DEFINIT DEUX MESURES D’ERREUR

LA “PERTE DE CONTENU", QUI CORRESPOND
A LA SOMME DES DIFFERENCES ENTRE LES
CARACTERISTIQUES DE U'IMAGE D’ENTREE
ET CELLES DE L'IMAGE DE SORTIE ; ET LA
“DIFFERENCE DE STYLE”, QUi MESURE
’ECART ENTRE LE STYLE DE L'IMAGE DE
SORTIE ET CELUI DE L’IMAGE SERVANT DE
REFERENCE POUR LE STYLE.

PUiS ON AJUSTE LE POIDS DU RESEAU DE NEURONES QUI REALISE LE TRANSFERT,
DE MANIERE A MINIMISER LA SOMME DES DEUX ERREURS.

TRANSFERT DE STYLE SUR UNE VIDEO

T METHODE EST £GALEMENT ETENDUE AU TRAITEMENT DE VIDEOS, MAIS ELLE PRESENTE
UN DEFi . MAINTENIR LA COMERENCE TEMPORELLE ENTRE LES IMAGES.

CA | ! 7 . . ’ . ’ o
Fi:ASLIECHAQUE MAGE DE LA VIDEQ (75 pan seconde) ETAIT TRAITEE INDEPENDAMMENT, LA VIDED
PERAIT UNE iMPRESSiON DE SCINTILLEMENT RESULTANT DE CHANGEMENTS RAPIDES

' LAPOSTTION DES DETAILS (comume tes coups de pincea da skyle impressionniot)
MEME SUR LES OBJETS IMMOBILES.
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ONE SOLUTION CONSISTE A UTILISER LE *FLOT OPTiQuE”, quj MESURE [ .
APPARENTE DES DETAILS ENTRE DEUX iMAGES CONSECUTWESLA ViTEgg;

LORS DU TRAITEMENT DE L'IMAGE A
CINSTANT & U'IMAGE DE SORTIE PRECEDENTE
1.4 [ST OEFORMEE SELON CE FLOT POUR
CUIDER LT TRANSFERT DE STYLE ET REDUVIRE
LES DEPLACEMENTS INUTILES DES DETAILS
STYLISTIQUES.

COMMENT CONTROLER L'IMAGE QUON GENERE 2

LES NOUVELLES TECHNIQUES D'IA GENERATIVE DEVELOPPEES PLUS RECEMMENT PEUVENT
ETRE UTILISEES POUR TRANSFERER UN STYLE, MAIS AUSSI POUR ENGENDRER p
NOUVELLES IMAGES OU VIDEOS, DONT ET LE STYLE ET LE CONTENU SONT MoDififs

CREER UNE EUVRE ALEATOIRE EST INTERESSANT, MAIS POUR QU’ELLE CORRESPONDE A CE Qut
["ON VEUT, IL EST ESSENTIEL DE POUVOIR EN CONTROLER LE CONTENU EN DONNANT DES
INFORMATIONS AUX MODELES -

GENERER DES IMAGES  CENERER DES IMAGES A GENERER DES OBJETS 30 A
A PARTIR D'UN TEXTE PARTIR D'UN CROQUIS  PARTIR DE TEXTES / CROQUS




jin PEUT-ELLE CONTRIBUER A LA CREATION ARTISTiC
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LE MOT DE LA FIN

- opEs DA ONT UAVANTAGE Dt METTRE LA CREATION A LA PORTEE DE TOUS,
s METMPE 0 s pOSENT UN CERTAIN NOMBRE DE QUESTIONS -

117" Lrg METHODES DE CREATION GRAPHIQUE Ckeuk comme celles d parckin
de kexke) ONT ETE ENTRAINEES SUR DES DONNEES DISPONIBLES,
5ANS TENIR COMPTE DES DROITS D’AUTEUR. DE NOMBREUX ARTISTES
VOIENT DES IMAGES GENEREES DANS “LEUR STYLE", SANS POUVOIR
ATTAQUER CES PLAGIATS Ni PERCEVOIR DE ROYALTIES.

UN VRAI PROCESSUS CREATIF SE FAIT PAR ESSAIS-ERREURS.

UN ARTISTE EFFECTUE DE MULTIPLES MODIFICATIONS SUR

DIFFERENTES ZONES SPECIFIQUES DE SON (EUVRE, CE QUE LES
METHODES GENERATIVES NE PERMETTENT PAS POUR LE MOMENT.

|' ART iL SERAIT DOMMAGE QUE L’HUMA'\_N CONFIE AUX MAcuigus LES
TACHES LES PLUS AGREABLES, QUI DONNENT DU SENS A LA VIE

NON SEULEMENT i BASEE SUR APPRENTISSAGE PROFOND PEUT AIDER A LA CREATION
ARTISTIQUE, MAIS ELLE EST s RAPIDE ET EFFICACE QUE, SI NOUS N'Y PRENONS PAS GARDE,
CHUMANITE POURRAIT LAISSER DE TELS SYSTEMES CREER A SA PLACE.

LESZANS CE CAS, LES CREATIONS RESTERAIENT SIMILAIRES AUX EUVRES EXISTANTES SUR
éPiso:ELLES LE RESEAU S’EST ENTRAINE (comme des scénatios de séies kélévisées donk chaque
e mekknaik en scene g Uinfini Les memes kypes de personnages, nenconkres ek inkrigues).

.MAIS EST-CE CE QUE NOUS VOULONS ?
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L'intelligence artificielle (IA) est aujourd’hui évoquée partout, tout |e
temps, tantdt comme notre planche de salut, tantét comme une créature
menacant I'"humanité. On a en tout cas le sentiment d’'avoir déja tout
entendu sur I'/A. Mais cette impression est trompeuse, parce qu'elle
laisse de c6té la technologie sous-jacente. La comprendre est pourtant
essentiel, pour se représenter clairement ce que I'on peut attendre de
ces nouveaux outils, désormais largement diffusés et employés dans
divers domaines, comme I'analyse et la génération d'images, le contrdle

de robots ou la détection précoce de facteurs de risque dans le domaine
de la santé.

Acteur majeur de la recherche en France, le CNRS a souhaité partager
les connaissances de chercheurs et chercheuses concernant les concepts
et techniques utilisés en intelligence artificielle. D'ol vient I'lA et en quoi
consiste-t-elle ? Quelles sont les méthodes mobilisées et les ressources
nécessaires pour la faire fonctionner? Quelles en sont les multiples utili-
sations ? Quelles sont ses limites, ses risques, et les défis qu'elle souléve ?

Sous |'apparente légereté du graphisme, cet ouvrage couvre ces enjeux
fondamentaux, et rend compte de |'essentiel des connaissances, afin que
chacun et chacune puisse s'informer et participer aux débats.

Olivier Cappé est directeur de recherche CNRS au Département d'infor-
matique de 'ENS-PSL. En 2013, il a regu le Grand prix de I'Académie des
sciences pour ses travaux sur le traitement statistique des signaux.

Claire Marc est médiatrice scientifique et facilitatrice graphique. Elle est
co-autrice, 8 CNRS Editions, de Tout comprendre (ou presque) sur le climat

(2022); Tout comprendre (ou presque) sur la biodiversité (2023); Tout
comprendre (ou presque) sur I'eau (2024).

19 € prix valable en France
ISBN : 978-2-271-15424-8
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