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Fiche "oeuvre" pour le collège
	Zone_de_textedate: dimensions variables
	Zone_de_textedate: achetée par le centre national des arts-plastiques en 2006, puis déposée au frac Picardie à Amiens depuis 2016;
	Un visuel peut être une reproduction d'oeuvre, une photographie numérique, un dessin scanné...: /9j/4AAQSkZJRgABAQAAAQABAAD/2wCEAAkGBxMTEhUTExMVFhMXGBcaGBgXGRsdGxgaIB4dGxkg	Zone_de_textetitre: Cette oeuvre est célèbre car elle fait partie du premier herbier virtuel créé par Miguel Chevalier. Elle présente cinq de ses graines qui offrent une experience unique de génération de jardin imaginaire infini en interaction avec le public. Qui crée une symbiose entre l'homme et la nature, lui qui fait face au cycle de vie de ces plantes virtuelles.
	Zone_de_textetitre: Sur-Natures - Paradis Artificiel
	Zone_de_textetitre: Miguel Chevalier
	Zone_de_textetitre: 1 ordinateur avec le logiciel de l'oeuvre, 1 vidéo projecteur, 1 caméra infrarouge pour l'interactivité 
	Zone_de_textetech: On peut mettre en lien le projet Sur-Natures de Miguel Chevalier avec le Cycle des Nymphéas de Claude Monet. Miguel Chevalier cite lui même de nombreuses fois cette oeuvre qui semble avoir été une grande inspiration pour lui, mettant également en scène des reproductions de jardins qui reflètent une idée de temps infini.
	Champ_de_texte5: 2003- de nos jours, ici celle de 2004
	Bouton4: 
	Bouton3: 
	Lien vers le site internet utilisé pour compléter cette fiche.: 
	Champ_de_texte4: Je ne suis pas particulièrement attirée d'un point de vue visuel et esthetique par cette oeuvre de Miguel Chevalier. Cependant c'est tout le processus de création de ces fameux herbiers que je trouve très intéressant. L'originalité de tels projets m'inspire beaucoup et me plaît tout autant puisque c'est en général ce que je recherche le plus dans l'art et à travailler personnellement.
	Champ_de_texte6: ARNOLD Marie-Lou TG2
	Niveau 3°: 0
	Niveau 3°: 0
	Niveau 3°: 0
	Niveau 3°: 1
	listeactivites: Installation, projection oeuvres crées par un algorithme 
	Champ_image1: /9j/4AAQSkZJRgABAQAAAQABAAD/2wCEAAoHCBISEhgSEhIYGBgYGBgSGBgYGBIYGBIRGhgZGRgY	Liste_déroulante1:  Arts du visuel



