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Exemples d’évaluations sommatives en sciences humaines - Tronc commun
Volets économique et social

Note préalable à l’utilisation des situations d’apprentissage et des évaluations dans le cadre du programme de sciences humaines en S1

Les situations d’apprentissage et les évaluations que vous trouverez dans le programme et sur notre NetBoard ont été coécrites par des enseignants et l’équipe des Conseillers au Soutien et à l’Accompagnement du secteur Sciences économiques et sociales. 
Ces documents sont des propositions : à vous de vous les réapproprier pour les adapter à votre réalité de terrain, tout en veillant à rester dans le cadre des attendus d’apprentissage du programme. 
Les évaluations ont été pensées de manière à ratisser largement les attendus. Il y a parfois des redondances ou des questions qui se ressemblent fort. Nous vous invitons à modifier les questions si vous estimez que c’est nécessaire, à sélectionner les questions pertinentes... afin d’aligner votre évaluation et la grille d’évaluation à la situation d’apprentissage telle que vous l’aurez donnée en classe. Vous êtes donc libres de supprimer des questions, de les modifier, de les compléter, d’en ajouter en fonction de la façon dont vous avez traité du sujet avec vos élèves. 



Volet Social
Utilisation des outils numériques : sommes-nous tous égaux ?

Savoir
Expliquer en quoi les réseaux sociaux peuvent contribuer à la fois au renforcement des liens sociaux et à l’exclusion sociale 
Compétence
Questionner la capacité et la possibilité pour tout individu de participer à des échanges économiques et sociaux dans l’espace numérique (ex. : en termes de fracture numérique) et certains de leur(s) impact (s)
Concepts 
Insertion/Exclusion

Lis le document suivant. D’après-toi contre quel phénomène lutte « Bibliothèques Sans Frontières » avec son projet La brigade numérique ? Explique ce phénomène en quelques mots. 
[image: Une image contenant texte, Police, logo, Graphique

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]
Bibliothèques Sans Frontières est une organisation 
qui offre différents services. 


Parmi ceux-ci, il existe La brigade numérique mobile.
Pour ce projet, Bibliothèques Sans Frontières forme des jeunes à devenir des digital buddies (= des copains numériques). 
Ensuite, le jeune qui a fini sa formation de digital buddy se rend chez une personne de son quartier qui a demandé à Bibliothèques Sans Frontières d’avoir la visite d’un digital buddy pour l’aider à maîtriser les outils numériques. Voici un témoignage d’une digital buddy :
« Madame X, chez qui je me rends chaque semaine pour l’aider à utiliser son téléphone, est devenue mon amie, et aujourd’hui, nous avons pris notre premier selfie ensemble avec son téléphone
Isabelle-Sarah, Digital Buddy depuis mai 2024
[image: Une image contenant personne, habits, Visage humain, intérieur

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]

Source : La CSD et BSF développent un service d'accompagnement numérique à Bruxelles., page consultée le 10 février 2025


Bibliothèques Sans Frontières cherche à lutter contre la fracture numérique.
La fracture numérique c’est quand des personnes sont exclues du numérique pour diverses raisons (elles n’ont pas les compétences, elles sont en difficultés économiques et ne peuvent payer un ordinateur ou une connexion à Internet ou elles habitent dans une région où il n’y a pas ou peu de réseau Internet). 

Toutes les situations qui suivent présentent des personnes qui font face à la fracture numérique, pour diverses raisons. Identifie la cause de leur fracture numérique.
a. Marie et Antoine ont emménagé dans un petit chalet, au milieu de la forêt en Ardennes. Ils adorent leur nouveau lieu de vie mais ils habitent dans une zone sans couverture Internet : ils doivent se rendre à 3km avec leur PC portable pour avoir du réseau et pouvoir envoyer des mails, faire les paiements sur leur application bancaire, …
Dans ce cas, c’est la localisation géographique qui amène Marie et Antoine à se retrouver en situation de fracture numérique. 
b. Le papa de Lucie a perdu son travail il y a deux ans et depuis lors, le budget du ménage est serré. Ils ont donc choisi de ne plus prendre d’abonnement à Internet et ils n’ont plus d’ordinateur à la maison car celui qu’ils avaient appartenait à l’entreprise pour laquelle le papa de Lucie travaillait. 
Dans ce cas, c’est la situation économique qui amène la famille de Lucie à se retrouver en situation de fracture numérique. 
c. Marie-Josée est dépassée : elle a 86 ans, elle vit seule depuis le décès de son mari. La banque a fermé son guichet et pour faire ses paiements elle doit utiliser une application bancaire. Ses enfants lui ont offert un Smartphone mais elle ne comprend rien à cet appareil qui fait bipbip à tout moment. Elle reçoit des lettres de rappel pour des factures impayées mais elle ne sait pas comment faire pour les payer. Quand elle ouvre l’application bancaire, c’est écrit en tout petit et elle ne comprend pas ce qu’elle doit faire. 
Dans ce cas, c’est l’âge et le manque de compétences qui amènent Marie-Josée à se retrouver en situation de fracture numérique
d. Sylvie a 55 ans, elle est couturière et elle a toujours adoré le travail manuel. Mais la gestion de sa petite entreprise lui prend beaucoup de temps, car elle fait tout à la main : les factures, la comptabilité, … Son mari et ses enfants lui répètent depuis des années de suivre des formations pour apprendre à faire cette gestion à l’aide d’un ordinateur mais elle n’a pas le courage de se former. 
Dans ce cas, c’est le manque de compétence numérique et de formation qui amène Sylvie à se retrouver en situation de fracture numérique

Tu fais partie, dans ton village, d’un groupe qui réfléchit au problème de l’égalité d’accès aux outils numériques pour tous les habitants. Propose deux initiatives pour atteindre cet objectif.
· Création d’une bibliothèque numérique où les habitants peuvent emprunter des tablettes
· Organisation d’ateliers de formation pour apprendre à utiliser les outils numériques 
· Mise en place de partenariats avec des entreprises locales pour fournir des équipements à moindre coût.

La fracture numérique peut avoir pour conséquence l’impossibilité d’accéder aux réseaux sociaux. Or, l’accès ou non aux réseaux sociaux peut avoir un impact en matière de liens sociaux. Cite et explique, en quelques mots, en quoi l’accès aux réseaux sociaux peut à la fois renforcer les liens sociaux (insertion sociale) mais aussi créer de l’exclusion sociale.
Renforcement des liens sociaux (insertion sociale) :
· Communication facilitée : Les réseaux sociaux permettent de rester en contact avec des amis et la famille, même à distance. Ils offrent des moyens variés de communication, comme les messages, les appels vidéo et le partage de photos
· Communautés en ligne : Ils permettent de rejoindre des groupes et des communautés basées sur des intérêts communs, ex un groupe classe (pour les devoirs par ex)
Exclusion sociale :
· Comparaison sociale : Les utilisateurs peuvent se sentir exclus ou inférieurs en voyant les publications des autres, ce qui peut mener à des sentiments de jalousie ou d’inadéquation
· Cyberharcèlement : Les réseaux sociaux peuvent être des plateformes où le harcèlement en ligne se produit, ce qui peut isoler et affecter négativement la santé mentale des victimes

Ou 
1. Associe chaque critère à son concept Communauté en ligne
Communication facilitée
Comparaison sociale
Cyberharcèlement

Insertion sociale



Exclusion sociale






	Sur la base de cet exercice et de ce qui été vu au cours, explique avec tes mots les concepts suivants.
	Insertion sociale : action qui a pour objectif de faire évoluer une personne isolée vers un état où les échanges avec son environnement social sont considérés comme satisfaisants.
	Exclusion sociale : processus de fragilisation du lien social au cours duquel l’individu perd peu à peu les liens installés avec d’autres individus ou des groupes d’individus, et pouvant aboutir à la mise à l’écart de la société d’un individu ou d’un groupe d’individus (SDF, personnes analphabètes, handicapées, …).[footnoteRef:2] [2:  Ces définitions sont celles du lexique. Il n’est pas demandé que l’élève les restitue telles quelles mais qu’il puisse les expliquer avec ses propres mots.] 






	Grille d’évaluation 

	Critères
	Indicateurs
	Auto-évaluation
	Évaluation

	Connaissances



	L’élève identifie correctement le phénomène
	Je suis capable d’identifier le phénomène dont parle le texte
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève identifie, pour chaque exemple, la cause de la fracture numérique 
	Je suis capable d’identifier la cause de la fracture numérique dans chacun des exemples
	
😊 - 🙁
	/4

	Qualité de l’analyse et des explications
	L’élève propose deux initiatives pour atteindre l’objectif souhaité (égalité d’accès aux outils numériques)
	Je suis capable de proposer deux initiatives pour atteindre l’objectif souhaité (égalité d’accès aux outils numériques)
	😊 - 🙁
	/4

	
	L’élève explique correctement les effets sur les liens sociaux de l’impossibilité d’accéder aux réseaux sociaux (insertion et exclusion)
	Je suis capable d’argumenter d’expliquer en quoi l’impossibilité d’accéder aux réseaux sociaux peut avoir des effets sur les liens sociaux (insertion et exclusion)
	😊 - 🙁
	/4




Ou
	Grille d’évaluation 

	Critères
	Indicateurs
	Auto-évaluation
	Évaluation

	Connaissances



	L’élève identifie correctement le phénomène
	Je suis capable d’identifier le phénomène dont parle le texte
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève identifie, pour chaque exemple, la cause de la fracture numérique 
	Je suis capable d’identifier la cause de la fracture numérique dans chacun des exemples
	
😊 - 🙁
	/4

	Qualité de l’analyse et des explications
	L’élève propose deux initiatives pour atteindre l’objectif souhaité (égalité d’accès aux outils numériques)
	Je suis capable de proposer deux initiatives pour atteindre l’objectif souhaité (égalité d’accès aux outils numériques)
	😊 - 🙁
	/4

	
	L’élève associe correctement les différents critères à leur concept
	Je suis capable d’associer les différents critères à leur concept
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève explique correctement les concepts d’insertion et d’exclusion sociale
	Je suis capable d’expliquer correctement les concepts d’insertion et d’exclusion sociale
	😊 - 🙁
	/2





Volet Social 
Mise en scène sur les réseaux sociaux : entre réalité et fiction


Savoir
Identifier des modes de présentation de soi et de relation aux autres dans l’espace numérique et leurs effets sur soi et sur les autres
Savoir-faire
Comparer différentes manières de « se mettre en scène » sur les réseaux sociaux
Concept
Identité numérique


1. Dans les situations ci-dessous, identifie le mode de présentation que la personne utilise pour agir dans l’espace numérique 
a. Sur Instagram, Lucie a repris sa photo d’identité comme photo de profil, son prénom et son nom de famille Lucie_Delaplanque. Quel mode de présentation de soi utilise-t-elle ?  
 	Lucie utilise le mode de présentation transparent  

b. [image: Résultat d’images pour Emoji couronne]Adrien joue à des jeux vidéo et discute avec d’autres joueurs sur des forums. Il ne dévoile jamais son identité, il utilise le pseudonyme KingoftheGame et sa photo de profil est un emoji d’une couronne.  

_KingoftheGame 


Adrien utilise le mode anonyme  

c. Léa est historienne. Elle contribue chaque mois à des articles sur Wikipédia sur l’histoire de la Belgique en ajoutant des sources fiables, en corrigeant des articles, … Wikipédia ne peut exister que grâce à la participation active de personnes comme Léa.  
 	Léa utilise le mode participatif 
 
d. William Souda joue aussi au jeu vidéo. Son pseudo est Wil_Souda. Il est très actif sur les forums pour donner des conseils, aider les autres à trouver des armures secrètes, des passages vers d’autres mondes cachés, … 
 	William utilise le mode participatif  

e. Olivia est très préoccupée par l’image qu’elle véhicule sur les réseaux sociaux. Avant de publier une photo d’elle, Olivia analyse la photo, la retouche, pour qu’elle paresse la plus belle possible. Elle ne supporte pas que l’on puisse voir un défaut. 
 	Olivia utilise le mode sélectif 
 
2. Dans le tableau ci-dessous, quatre situations vues juste avant sont comparées. Pour chacune d’elles, indique un effet sur soi et un effet sur les autres
 
	
	Donne un effet sur soi
	Donne un effet sur les autres

	Sur Instagram, Lucie a repris sa photo d’identité comme photo de profil, son prénom et son nom de famille Lucie_Delaplanque.  
 
	· Lucie renforce sa confiance en soi. 
· Lucie s’expose à la critique. 
	· Favorise des liens sincères et durables 

	Adrien joue à des jeux vidéo et discute avec d’autres joueurs sur des forums. Il ne dévoile jamais son identité, il utilise le pseudonyme KingoftheGame et sa photo de profil est un emoji d’une couronne.  
 
	· Adrien peut s’exprimer librement, sans pression, on ne peut pas l’identifier facilement.  
· Il protège sa vie privée 
· Il peut avoir un sentiment d’impunité qui l’amènerait à dire des choses méchantes ou à être très critique parce qu’on ne peut pas l’identifier.  
	· Discussions plus franches.  
· Risques de harcèlement et de cyberintimidation, de discours haineux 

	William Souda joue aussi au jeu vidéo. Son pseudo est Wil_Souda. Il est très actif sur les forums pour donner des conseils, aider les autres à trouver des armures secrètes, des passages vers d’autres mondes cachés, … 
	· William a un sentiment positif d’aider les autres et d’être utile. 
	· Cela peut renforcer l’effet de groupe et le sentiment qu’on est soudé, ce qui peut être positif si le but du groupe est positif ou négatif si le but est négatif.  

	Olivia est très préoccupée par l’image qu’elle véhicule sur les réseaux sociaux. Avant de publier une photo d’elle, Olivia analyse la photo, la retouche, pour qu’elle paresse la plus belle possible. Elle ne supporte pas que l’on puisse voir un défaut. 
	· Olivia renforce sa perception d’une vie idéalisée. 
· Quand elle a des réactions positives, cela renforce son estime d’elle-même. 
 
	· Les autres auront tendance à être jaloux d’Olivia et cela leur donne le sentiment qu’ils ne sont pas beaux ou n’ont pas autant de chances qu’Olivia. 


 
3. Sur la base des questions précédentes et de ce qui a été vu au cours, explique le concept d’identité numérique.
L’identité numérique, c’est tout ce qui nous représente sur Internet. Cela peut être notre prénom, notre photo, ce que nous publions, les sites que nous visitons, les jeux auxquels nous jouons, … C’est comme une carte d’identité virtuelle qui montre aux autres qui nous sommes sur le web. Il faut donc en prendre soin, comme on le fait avec sa vraie identité.


	Grille d’évaluation 

	Critères
	Indicateurs
	Auto-évaluation
	Évaluation

	Connaissances



	L’élève identifie correctement le mode de présentation de soi 
	Je suis capable d’identifier correctement le mode de présentation de soi 
	😊 - 🙁
	/5

	
	L’élève explique correctement le concept d’identité virtuelle
	Je suis capable d’expliquer correctement le concept d’identité virtuelle
	😊 - 🙁
	/2

	Qualité de l’analyse
	L’élève repère un effet sur soi et un effet sur les autres des différents modes de présentation repris
	Je suis capable de repérer un effet soi et un effet sur les autres des différents modes de présentation repris. 
	😊 - 🙁
	/8 






Volet Social 
Le monde numérique : un terrain de jeu… mais avec des règles


Savoir
Identifier des règles qui encadrent/limitent des pratiques virtuelles


Tu voudrais devenir membre du comité numérique de ton école. Pour être admis, tu dois d’abord répondre à des questions pour tester tes connaissances et ton comportement numérique.
[image: Image générée]
Candidature pour rejoindre notre Comité numérique


Merci de vouloir te joindre à nous dans ce comité numérique (CN). Pour être certain que tu maîtrises les notions de base, réponds à ces quelques questions.

1. Parmi les propositions suivantes, entoure les deux qui représentent des données que tu ne partages avec personne : 
prénom – pseudo – mot de passe – ton école - ta photo de profil – ton identifiant
Donne 2 raisons au fait que tu ne les partages avec personne.
Réponse attendue :  mot de passe et identifiant
· Ils donnent accès à tes informations privées
· Une fois que quelqu'un connaît ton mot de passe, il peut souvent le modifier, t’empêchant ainsi d'accéder à ton compte.
· Quelqu’un pourrait se faire passer pour toi (vol d’identité).

2. Tu trouves qu’une des tes photos dans un parc d’attraction avec tes amis est bien réussie et tu voudrais la publier sur ton réseau. Que dois-tu faire avant de la partager ? 
Réponse attendue : 
Avant de publier la photo de classe, tu dois :
· Obtenir l’autorisation de toutes les personnes visibles sur la photo, ou de leurs parents si ce sont des mineurs.
· Ou flouter le visage des personnes ou tout signe distinctif qui permet d’identifier la personne

3. Le RGPD (Règlement Général sur la Protection des Données) a pour but de : 
· Faciliter le partage de toutes vos données personnelles.
· Protéger vos données personnelles et vous donner plus de contrôle sur elles.
· Empêcher les entreprises de collecter la moindre information sur vous.


4. Voici le projet de lettre d’information pour notre comité que notre ancien responsable avait fait. Identifie 3 erreurs qu’il a commises et à quelle règle elles sont associées.
Projet : Création d’un site par les élèves du comité numérique
Objectif : Partager des actualités de l’école, des conseils numériques, et des projets des classes.
Bonjour !
Nous sommes le comité numérique de l’école. Nous avons créé un site où nous publions des photos de nos camarades sans leur demander.
Nous avons aussi mis en ligne une vidéo avec une chanson de Stromae en fond sonore, car on l’aime bien.
Pour s’inscrire à notre lettre d’information, il suffit de donner son nom, prénom, adresse, numéro de téléphone, le nom et l’âge de tes parents et une photo. On garde tout ça dans un fichier sur l’ordinateur de la salle info.
Enfin, nous avons partagé la liste des élèves qui ont participé à notre projet avec une entreprise locale pour qu’elle les félicite.
Réponses attendues
· Photos sans autorisation → Droit à l’image non respecté.
· Utilisation d’une chanson protégée → Droit d’auteur violé.
· Collecte excessive de données personnelles → Pas conforme au RGPD (trop d’infos demandées).
· Stockage non sécurisé → Les données sont gardées sur un ordinateur sans mention de sécurité explicite → Pas conforme au RGPD ?
· Partage de données avec une entreprise → Partage sans consentement explicite → Pas conforme au RGPD ?



	Grille d’évaluation 

	Critères
	Indicateurs
	Auto-évaluation
	Évaluation

	Connaissances



	L’élève entoure correctement les données à ne pas partager 
	J’ai bien compris quelles données je ne dois jamais partager.
	😊 - 🙁
	/1

	
	L’élève mentionne une des règles à suivre avant de publier une photo de groupe
	Je connais une des règles à suivre avant de publier une photo de groupe.
	
😊 - 🙁
	/1

	
	L’élève comprend ce qu’est le RGPD 
	Je comprends ce qu’est le RGPD 
	
😊 - 🙁
	/1

	Qualité de l’analyse et des explications
	L’élève explique pourquoi certaines données sont sensibles
	Je sais expliquer pourquoi certaines données sont plus sensibles que d’autres.
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève identifie au moins 3 erreurs dans le projet de lettre d’information
	Je suis capable de repérer des erreurs dans un projet numérique.
	
😊 - 🙁
	/3

	
	L’élève associe chaque erreur à une règle (RGPD, droit d’auteur et droit à l’image)
	Je suis capable d’associer chaque erreur à une règle
	😊 - 🙁
	/3





Volet Social 
Influenceurs en action : entre pouvoir et responsabilité


Savoir-faire
Identifier le pouvoir qu’exercent des influenceurs au travers de pratiques numériques
Concept
Pouvoir


1. Observe ce post sur Instagram : 
[image: Une image contenant Visage humain, sourire, personne, lunettes

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]          

@Lea_Stylee
[image: une jolie fille qui sourit dans sa cuisine design et qui tient un smoothie rose dans ses mains]





☀️ Hello mes loulous !
Vous me demandez TOUJOURS mon secret pour rester en forme 🏃‍♀️
👉 Depuis que je prends PinkPower Juice 💖, j’ai tellement plus d’énergie !
💬 Go testez maintenant, j’ai un code promo -20% rien que pour vous : LEA20
🔗 Lien dans ma bio !
#HealthyLife #Pub #Partenariat #TeamLea #Influenceuse
----------------------------------------------------------------------------
@julie_loveit : Trop cool je l’ai commandé 😍 merci Léa !




a. Léa est une influenceuse.  Explique quel est son rôle ?
Une influenceuse partage sa vie et ses conseils sur les réseaux sociaux.
C’est une personne qui a une forte présence en ligne et qui peut influencer les opinions et les comportements d'achat de son public.
b. Que cherche-t-elle à faire en publiant ce message ?
Faire acheter un produit à ses abonnés
c. Repère deux indices qui montrent que cette publication est une publicité.
Hashtag #Partenariat, présence d’un code promo.
d. À ton avis, est-ce que Léa est payée pour ce post ? Explique
Oui, elle peut être payée et/ou recevoir des produits gratuits en échange de la promotion.
e. Sur la base de cette publication, explique en quoi consiste le pouvoir des influenceurs, de manière générale (un avis positif et un avis négatif)
Avis positif :  les influenceurs peuvent faire découvrir/ faire acheter de nouvelles choses (une nouvelle marque de vêtements par ex), partager leurs passions (les livres, le jardinage, les voitures...), des trucs et astuces et aider les gens à réfléchir sur des sujets importants comme l’environnement, la politique...
Avis négatif :  certains influenceurs peuvent pousser les gens à acheter des choses dont ils n’ont pas vraiment besoin ou à croire des idées sans vérifier si elles sont vraies, juste pour gagner de l’argent ou être plus connus. Ils peuvent aussi influencer les opinions en partageant de mauvaises idées ou des messages qui ne sont pas bons pour tout le monde.

2. Parcours ce texte 

Manon est une influenceuse très suivie sur Instagram et TikTok. Elle partage sa vie, ses tenues, ses astuces de beauté… mais depuis quelques mois, elle a décidé de parler d’un sujet important pour elle : la protection de la planète 🌍.
Elle explique par exemple comment elle a remplacé les bouteilles en plastique par une gourde réutilisable, comment elle évite d’acheter trop de vêtements, et comment elle trie ses déchets.
Elle propose aussi à ses abonnés des petits défis écologiques à faire à la maison ou à l’école, comme :
🔁 “Une semaine sans plastique”
🗑 “Je ramasse 10 déchets dans la rue”
🍽 “Je cuisine sans gaspiller”
Dans les commentaires, beaucoup de jeunes disent qu’ils ont commencé à faire comme elle grâce à ses vidéos. Certains racontent même qu’ils ont lancé les défis dans leur classe !

a. Que fait Manon pour protéger la planète ? Donne au moins deux exemples
Elle utilise une gourde, trie ses déchets, ne surconsomme pas de vêtements, lance des défis écolos.
b. Pourquoi peut-on dire qu’elle exerce une influence positive ?
Elle pousse les gens à changer de comportement pour aider la planète.

c. Quel est l’avantage d’utiliser les réseaux sociaux pour ce genre de messages ?
Parce que beaucoup de jeunes les regardent et s’identifient à eux.

Tu apprends que Manon ne parle pas de la gourde réutilisable juste parce qu’elle l’aime vraiment… mais parce qu’une marque lui a donné de l’argent pour le faire.
Problème : elle ne le dit pas dans sa vidéo. Elle fait croire que c’est juste un conseil personnel.

d. Penses-tu que Manon devrait dire qu’elle est payée pour parler de la gourde ? Pourquoi ? Donne un enjeu éthique (conséquence sur soi et sur les autres) et un enjeu légal (ce que la loi nous dit).
Oui, elle doit le dire. 
· Parce que les abonnés peuvent penser que c’est un avis sincère, alors que c’est un message publicitaire déguisé.
· Parce que cela manipule la confiance que les jeunes ont envers leurs influenceurs préférés
· Parce que la loi oblige à signaler les partenariats (avec des mots comme #pub, #partenariat, ou “contenu sponsorisé”). Quand un influenceur est payé pour faire la promotion d’un produit ou d’une idée, il doit le dire clairement. Sinon, c’est de la publicité cachée (illégale)

e. Est-ce que cela change ton regard sur ses conseils ? Donne ton avis à l’aide de deux arguments.
 	Avis argumenté



	Grille d’évaluation 

	Critères
	Indicateurs
	Auto-évaluation
	Évaluation

	Connaissances 



	L’élève identifie correctement le rôle et les pratiques des influenceurs  
(Q1a/b et Q2a)
	Je suis capable d’identifier correctement le rôle et les pratiques dont parle les textes
	😊 - 🙁
	/3

	Qualité de l’analyse 

	L’élève repère les mécanismes publicitaires dans un post (Q1c/d) 
	Je suis capable de repérer les mécanismes publicitaires dans un post 
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève identifie un enjeu éthique (conséquence sur soi et sur les autres) lié au post d’un influenceur (Q2d)
	Je suis capable d’identifier un enjeu éthique lié au post d’un influenceur
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève identifie un enjeu légal (ce que la loi nous dit) d’un post d’un influenceur (Q2d)
	Je suis capable d’identifier un enjeu légal d’un post d’un influenceur
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève explique, de manière logique, le pouvoir des influenceurs (1 avis positif et 1 avis négatif) (Q1e et Q2b/c)
	Je suis capable d’expliquer, de manière logique, le pouvoir des influenceurs 
	😊 - 🙁
	/4

	Qualité de l’argumentation
	L’élève formule une opinion personnelle claire et argumentée sur le regard qu’il porte sur les influenceurs 
(Q2e)
	Je suis capable de formuler une opinion personnelle claire et argumentée
	😊 - 🙁
	/2




Volet Social 
Dans les coulisses des algorithmes : comprendre leurs impacts sur notre quotidien

Compétence
Identifier des influences sur l’organisation de la vie sociale des spécifications d’outils de communication numérique (ex. : l’influence des algorithmes et l’enfermement dans des « bulles cognitives », la diffusion de fausses nouvelles…).

1. Parcours cette mise en situation et réponds aux questions : 

[image: Une image contenant chaussures, chaussure

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]Léo, 12 ans, adore jouer au foot. Un soir, il cherche sur Internet des nouvelles chaussures de sport parce qu’il en a besoin pour la rentrée.
Le lendemain, en regardant une vidéo sur YouTube et en allant sur ses réseaux sociaux, il remarque plein de publicités pour… des chaussures de sport ! Certaines pubs montrent même la même marque qu’il avait regardée.
Léo se demande :
👉 « Comment Internet sait que j’aime le foot et que je cherche des chaussures ? »

a. Que répondrais-tu à Léo ? Décris avec tes mots
Léo a cherché des chaussures de foot sur internet et ensuite, il voit en publicité les mêmes chaussures et d’autres modèles sur différents sites car l’ordinateur (internet) a retenu et a enregistré sa recherche.  C’est comme s’il laissait des traces sur les sites qui vont lui proposer des publicités liées à ses goûts et à ses recherches personnelles.

b. Sur la base de cet exemple, explique en quoi l’algorithme a influencé ses recherches.
Un algorithme, c’est une suite d’instructions ou d’étapes que l’ordinateur suit pour faire quelque chose automatiquement. C’est un programme qui analyse ce qu’on fait (ce qu’on cherche, regarde, achète) et qui propose ensuite des choses qui ressemblent.  Il compare avec d’autres personnes qui ont cherché les mêmes choses.  Il trie parmi toutes les informations pour décider quoi afficher.
Donc, quand on cherche des chaussures sur Internet, l’ordinateur suit des étapes pour retenir ce qu’on a regardé et pour montrer ensuite des publicités qui pourraient nous plaire.

c. Selon toi, quels effets les algorithmes peuvent-ils avoir sur les choix ou les habitudes des personnes ? Donne un exemple.
Ça peut pousser les gens à acheter plus vite.
Ça peut influencer leurs choix (ils voient toujours la même chose).
Ça peut donner l’impression qu’il n’existe que certaines marques ou produits.
Exemple : si je regarde souvent des vidéos de foot, je vais surtout voir du contenu de foot et peut-être moins d’autres sports.

2. Voici une publication partagée sur Instagram.

[image: Une image contenant plein air, rue, voie, bâtiment

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]Nom du compte : @Actu_Espagne_Off
Image postée :









😱INSOLITE !
Dans un petit village du sud de l’Espagne, le rire en public est désormais interdit.
😐 Les autorités locales ont déclaré que le bruit dérangeait les personnes âgées et les touristes.
❗️Les habitants risquent une amende de 135 € s’ils rient trop fort dans la rue.
👉 Une décision qui fait beaucoup parler...
#Espagne #Interdiction #Rire #Amende #Insolite #Fakenews?
[image: ]

a. Penses-tu que cette information est vraie ou fausse ? Pourquoi ? Donne deux raisons.
Fausse — très improbable, pas confirmée par des sources officielles.
b. Explique brièvement ce qu’on entend par fausse nouvelle.
Une fausse nouvelle, c’est une information trompeuse qui circule comme si elle était vraie. Elle peut être créée pour influencer les gens, faire peur ou attirer l’attention, surtout sur les réseaux sociaux
c. Quelle astuce utiliserais-tu pour vérifier cette info avant d’y croire ou de la partager ?
Vérifier sur un site officiel, ou chercher sur Google si d’autres en parlent.
d. Que peut-il se passer si on partage une fausse nouvelle sans vérifier ?
On participe à la propagation de celle-ci. On trompe les autres, on crée de la peur ou du doute.
e. Cite trois critères qui te permettent de distinguer une information fiable d'une fausse nouvelle (une "intox")....
Réponses possibles : source, auteur, date, preuves, qualité de l'écriture, images, URL

3. Mise en situation 

Emma aime beaucoup les vidéos de danse sur TikTok. Elle en regarde tous les jours.
Petit à petit, son fil d’actualité ne lui montre que des vidéos de danse, et presque plus rien d’autre.
Elle ne voit plus de vidéos sur le sport, les animaux ou les jeux qu’elle aimait avant.
Elle pense alors que tout le monde ne regarde que des vidéos de danse… alors que ce n’est pas vrai !

a. Pourquoi Emma ne voit-elle presque plus que des vidéos de danse sur son téléphone ?
Parce qu’elle regarde souvent des vidéos de danse, alors son téléphone lui en montre encore plus.  Son téléphone garde en mémoire ce qu’elle aime et lui montre surtout ça.

b. Comment s’appelle cet effet ? Cite un avantage et un inconvénient de cet effet.
Une bulle cognitive, c’est quand Internet te montre surtout des choses que tu aimes déjà ou que tu as déjà regardées, et presque jamais des choses différentes.
Tu t’enfermes "dans ta bulle" et tu ne découvres plus de nouvelles idées ou d’autres points de vue.
C’est comme si elle était dans une bulle : son téléphone lui montre ce qu’elle regarde souvent, comme la danse.
Ce n’est pas forcément une bonne chose, car elle peut croire que tout le monde aime la même chose qu’elle, et elle ne voit plus d’autres idées ou centres d’intérêt.









	Grille d’évaluation 

	Critères
	Indicateurs
	Auto-évaluation
	Évaluation

	Connaissances



	L’élève explique les phénomènes (algorithmes, fausses nouvelles, bulles) avec ses mots et donne un exemple 
Q1b, Q2b, Q3b
	Je suis capable d’expliquer les phénomènes décrits avec mes mots et de donner un exemple
	😊 - 🙁
	/6

	
	L’élève connaît trois critères qui permettent de distinguer une information fiable d’une fausse nouvelle 
Q2e
	Je suis capable de distinguer une information fiable d’une fausse nouvelle
	😊 - 🙁
	/3

	Qualité de l’analyse et des explications
	L’élève explique avec ses propres mots les phénomènes liés aux chaussures de sport (Q1a) et aux vidéos de danse (Q3a)
	Je suis capable d’expliquer les phénomènes liés aux chaussures de sport et aux vidéos
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève donne un exemple cohérent des effets des algorithmes (Q1C)
	Je suis capable d’énoncer un exemple concernant les effets des algorithmes
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève identifie la véracité ou non d’une information (2a, 2c) et ses conséquences (2d)
	Je suis capable d’identifier la véracité ou non d’un information et ses conséquences
	😊 - 🙁
	/3





Volet économique 
Pratiques commerciales : entre tradition, collaboration et innovation

Savoirs 
Distinguer commerce traditionnel et e-commerce du point de vue tant du consommateur (accès, prix, etc.) que de leurs impacts (environnementaux, sociaux, etc.) 
Exemplifier des pratiques de consommation collaborative et d’e-commerce différentes (S) 
Comparer les fonctions de l’agent économique « ménages » sur le marché traditionnel et le marché collaboratif 
Compétence
Formuler un avis argumenté sur différentes pratiques de commerce à partir de l’analyse des impacts économiques, sociaux et environnementaux de la consommation collaborative et de l’e-commerce par rapport au commerce traditionnel 
Concepts 
Commerce traditionnel, e-commerce, consommation collaborative
Les échanges : marché collaboratif via le numérique


1. Attribue à chacune des caractéristiques suivantes, son mode de consommation (Traditionnel, e-commerce, consommation collaborative)

	L’acheteur et le vendeur se rencontrent physiquement.
	☒ Commerce traditionnel
☐ E-commerce
☐ Consommation collaborative

	L’acheteur utilise le bien sans en devenir propriétaire.
	☐ Commerce traditionnel
☐ E-commerce
☒ Consommation collaborative

	L’achat entraîne une surconsommation d’emballage.
	☐ Commerce traditionnel
☒ E-commerce
☐ Consommation collaborative

	L’achat peut être réalisé à tout moment.
	☐ Commerce traditionnel
☒ E-commerce
☐ Consommation collaborative

	L’acheteur peut se baser sur les avis des autres utilisateurs et leurs recommandations pour son achat.
	☐ Commerce traditionnel
☒ E-commerce
☐ Consommation collaborative

	L’acheteur peut tester le produit, le comparer à d’autres et peut demander l’avis du vendeur.
	☒ Commerce traditionnel
☐ E-commerce
☐ Consommation collaborative

	L‘acheteur réduit les déchets car en optant pour cette forme il favorise le réemploi.
	☐ Commerce traditionnel
☐ E-commerce
☒ Consommation collaborative

	L’acheteur aime les contacts sociaux et rencontrer les personnes de son quartier.
	☒ Commerce traditionnel
☐ E-commerce
☐ Consommation collaborative


Dans le tableau suivant, identifie ce qui relève du commerce traditionnel, de l’e-commerce et de la consommation collaborative

	
	Commerce traditionnel
	E-commerce
	Consommation collaborative

	Acheter des vêtements dans un magasin de centre commercial.
	X
	
	

	Mettre à disposition à des connaissances gratuitement ou contre contribution un appartement à la mer
	
	
	X

	Commander des livres sur Amazon.
	
	X
	

	Acheter des fruits et légumes au marché local.
	X
	
	

	Partager une voiture avec d'autres personnes 
	
	
	X

	Acheter des chaussures neuves sur un site de vente en ligne.
	
	X
	

	Emprunter des outils de bricolage à un voisin
	
	
	X

	Acheter des billets de concert sur un site de billetterie en ligne.
	
	X
	



Dans le tableau suivant, donne un exemple concret d’un impact économique, d’un impact social et d’un impact environnemental de l’e-commerce 

	
	E-commerce

	Impact économique
	Possibilité de faire des achats à tout moment sans contrainte horaire, notamment au moment où les magasins traditionnels sont fermés

	Impact social
	Interactions virtuelles. Les relations sociales ne sont pas directes. Il s’agit plutôt de commentaires et d’avis en ligne sans contact réel avec un interlocuteur

	Impact environnemental
	Le commerce en ligne entraîne une surconsommation d’emballages et déplacements plus importants entraînant une augmentation de la pollution









Détermine si les affirmations suivantes sont vraies ou fausses.

	
	Vrai ou faux ?

	La consommation collaborative se limite à la seconde main 
	F

	La consommation collaborative permet de réduire les déchets en partageant des ressources.
	V

	Le commerce traditionnel favorise les interactions sociales directes entre les consommateurs et les vendeurs 
	V

	L'e-commerce réduit toujours les émissions de carbone par rapport au commerce traditionnel. 
	F

	La consommation collaborative peut offrir des avantages économiques aux consommateurs en réduisant les coûts. 
	V

	L'e-commerce permet aux consommateurs d'acheter des produits de n'importe où dans le monde. 
	V

	La consommation collaborative repose sur le partage et l'utilisation commune des biens et services. 
	V

	L’e-commerce ne pose pas de problème en matière de service après-vente 
	F



Tes parents te proposent de t’acheter un smartphone. Voici les différentes propositions qu’ils te soumettent (captures d’écran magasin traditionnel, site de seconde main, magasin de seconde main, … d’un smartphone de même marque et de même modèle avec des prix différents). 
Le(s)quel(s) choisis-tu : 
· pour son aspect économique ? Justifie
Site ou magasin de seconde main : cela coûte moins cher
· pour son aspect environnemental ? Justifie
Site ou magasin de seconde main  : la seconde main est bénéfique à l’environnement en évitant notamment la surconsommation
· pour son aspect social ? Justifie
Magasin traditionnel et magasin de seconde main : possibilité de discuter en face à face avec le commerçant et d’obtenir des conseils de ce dernier




	Grille d’évaluation 

	Critères
	Indicateurs
	Auto-évaluation
	Évaluation

	Connaissances










	L’élève attribue correctement le mode de consommation aux différentes caractéristiques
	Je suis capable d’associer un mode de consommation à différentes caractéristiques
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève identifie correctement ce qui relève du commerce traditionnel, de l’e-commerce et de la consommation collaborative
	Je suis capable d’identifier correctement ce qui relève du commerce traditionnel, de l’e-commerce et de la consommation collaborative
	
😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève exemplifie un impact économique, social et environnemental pour l’e-commerce
	Je suis capable d’exemplifier un impact économique, social et environnemental pour chaque mode de consommation
	
😊 - 🙁
	/3

	
	L’élève identifie les affirmations vraies de celles qui sont fausses 
	Je suis capable d’identifier les affirmations vraies de celles qui sont fausses 
	
😊 - 🙁
	/2

	Qualité de l’argumentation 
	L’élève argumente son choix sur la base d’un critère économique 
	Je suis capable d’argumenter mon choix sur la base d’un critère économique 
	
😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève argumente son choix sur la base d’un critère environnemental 
	Je suis capable d’argumenter mon choix sur la base d’un critère environnemental
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève argumente son choix sur la base d’un critère social
	Je suis capable d’argumenter mon choix sur la base d’un critère social
	😊 - 🙁
	/2










Volet économique
A la croisée des échanges : l’équilibre entre offre, demande et prix

Savoirs 
Exemplifier le lien qui existe entre offre, demande et prix
Exemplifier des facteurs qui influencent l’offre et la demande
Compétence
 Identifier les variations du prix d’équilibre dans des cas concrets de rencontre entre l’offre et la demande.
Concepts 
Les échanges : notion économique de marché (offre, demande et prix d’équilibre)


1. Un nouveau food truck, "Burger's Land," s'est installé près de ton école. Il propose un délicieux burger "Spécial Cheese."

Voici un tableau qui met en relation l'offre, la demande et le prix de ce burger.

	Prix du burger
	Quantité de burgers demandée (par jour)
	Quantité de burgers offerte (par jour)

	3 €
	100
	20

	5 €
	70
	50

	6 €
	60
	60

	7 €
	50
	70

	9 €
	20
	100



Pourquoi 100 élèves sont prêts à acheter à 3 € mais seulement 20 à 9 € ?
Quand le prix augmente, les consommateurs achètent moins de hamburgers. Si le prix diminue, alors les consommateurs sont prêts à en acheter plus.
Pourquoi la quantité offerte augmente-t-elle quand le prix augmente ?
Plus le prix est élevé, plus les vendeurs sont incités à en vendre. À 9 €, le burger rapporte plus par unité vendue, ce qui encourage le food truck à en proposer davantage.
 À l’inverse, à 3 €, le profit est plus faible, donc le vendeur limite sa production pour ne pas perdre d’argent. 
Complète les phrases suivantes :
   - Quand le prix du burger augmente, la demande diminue
   - Quand le prix du burger diminue, la demande augmente
   - Quand le prix du burger augmente, l’offre augmente
   - Quand le prix du burger diminue, l’offre diminue

D’après le graphique, que se passe-t-il quand le prix du burger est à 6 € ? Explique ce que cela signifie.
L’offre et la demande sont égales : c’est ce qu’on appelle la position d’équilibre : prix et quantités d’équilibre

[image: ]















2. Imagine que le rappeur belge Hamza poste une photo de lui sur Instagram en train de manger un burger chez "Burger's Land." La demande pour les burgers augmente fortement, peu importe le prix.
Voici un nouveau tableau qui prend en compte l'impact sur la demande de burgers de la venue du rappeur Hamza. L'augmentation de la popularité fait que, pour chaque prix, la quantité demandée est plus élevée qu'auparavant.


	Prix du burger
	Nouvelle quantité de burgers demandée (par jour)
	Quantité offerte de burgers (par jour)

	3 €
	120
	20

	5 €
	90
	50

	6 €
	80
	60

	7 €
	70
	70

	9 €
	40
	100



a. Comment cela va-t-il influencer la nouvelle position d’équilibre du marché ? Identifie si la nouvelle position d'équilibre aura un prix plus élevé ou plus bas que l'ancien.
Les consommateurs, influencés par le rappeur vont augmenter leur demande de burgers. Pour le prix d’équilibre précédent de 6 euros, ils en demandent 80. La demande est donc supérieure à l’offre. Les offreurs augmenteront le prix et nouveau prix d’équilibre sera de 7€.
b. Identifie si le food truck produira plus ou moins de burgers pour la nouvelle position d'équilibre.
Il produira plus de burgers, c’est-à-dire 70 au lieu de 60.

3. Lis chacune des situations suivantes et choisis le facteur qui explique pourquoi l’offre ou la demande change. Tu dois choisir parmi ces mots :
 technologie – événement – produit de substitution – coûts de fabrication – revenu
Ensuite, indique si cela fait augmenter ou diminuer l’offre ou la demande.



a. Facteur influençant la demande : L’école accorde 3 € par élève par jour pour son repas du midi.  
Facteur :  Revenu

La demande	 ☒    augmente 	☐   diminue 

b. Facteur influençant l'offre : Le prix des ingrédients (comme la viande et le fromage) augmente fortement pour le food truck.
Facteur : Coût de fabrication

L’offre	 ☐    augmente 	☒   diminue 

c. Facteur influençant la demande : La période des examens de fin d'année commence, et les élèves ont moins de temps pour aller manger au food truck.
Facteur : Evénement

La demande	 ☐    augmente 	☒   diminue 

d. Facteur influençant l'offre : Le propriétaire du food truck achète un nouveau four super rapide qui lui permet de cuire les burgers deux fois plus vite.
Facteur : Technologie

L’offre	 ☒    augmente 	☐   diminue 

e. Facteur influençant la demande : un autre food truck  qui propose des pizzas vient s’installer à proximité de l’école.
Facteur : Produit de substitution

La demande	 ☐    augmente 	☒   diminue 


	Grille d’évaluation 

	Critères
	Indicateurs
	Auto-évaluation
	Évaluation

	Connaissances



	L’élève explique correctement pourquoi la demande diminue quand le prix augmente et inversement.
	J’explique correctement le lien qui existe entre offre, demande et prix.
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève identifie correctement le point d’équilibre dans le tableau et/ou sur le graphique.
	J’identifie correctement le point d’équilibre dans le tableau et/ou sur le graphique.
	
😊 - 🙁
	/2

	Qualité de l’analyse et des explications
	L’élève explique l’impact d’un changement de demande (ex. influenceur) sur le prix et la quantité d’équilibre.
	J’explique l’impact d’un changement de demande (ex. influenceur) sur le prix et la quantité d’équilibre.
	😊 - 🙁
	/2

	
	L’élève identifie, pour chaque exemple, le facteur qui influence l’offre ou la demande
	J’identifie, pour chaque exemple, le facteur qui influence l’offre ou la demande
	😊 - 🙁
	/5

	
	L’élève associe correctement chaque facteur à une variation d’offre ou de demande.
	J’associe correctement chaque facteur à une variation d’offre ou de demande.
	😊 - 🙁
	/5
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