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Je m'échauffe ...
1) Le pourcentage 35% correspond a la fraction %soit le nombre décimal 0,35.
L'écriture décimale de 25% corresponda: [ _]0,025 [ ]0,25 []2,5
L'écriture décimale de 4% correspond a: [ ] 0,004 []o,4 [ ]0,04
Le nombre décimal 0,214 correspond au pourcentage: [ |2,14% [[121,4% [ ]0,241%
2) Un sac contient 8 boules rouges et 12 boules vertes.
La probabilité de piocher au hasard une boule rouge est de ....... chances sur ....... soit la fraction — qui
calculée, correspond a la probabilité de ............... OU .eeveveenns %.
3) Un dé a6 faces est lancé 10 fois. On obtient les résultats ci-contre.
Calculer la fréquence fs en pourcentage d'obtention de la face "6". 1 6 5 3
6

Activité 1

Fluctuation des fréquences

Yanis lance 10 fois une pieéce de monnaie afin d'obtenir soit le c6té "Pile" (P) soit le c6té "Face" (F).
Il obtient 3 "Pile" et 7 "Face".

Probléme : Sa piece est-elle bien équilibrée ?

1)

et

SYEld (e e 145 Soit les événements :

P : "Obtenir le coté pile"

F : "Obtenir le coté face".

Donner la probabilité P(P) de I'évenement P et la probabilité P(F) de I'évéenement F.

3) [EEIEES Prendre une piéce de monnaie ou installer I'application Pile ou face sur son téléphone donnée sur la
fiche Mémo. Réaliser deux séries, appelées échantillons, de 10 lancers d'une piéce et noter les résultats

obtenus (P ou F) pour chaque lancer.

Calculer les fréquences de "Pile" et de "Face" obtenues pour chacune des séries.

Fréquence de "Pile"

Fréquence de "Face"

Echantillon 1

Echantillon 2
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Serait-il possible d'obtenir 1 "Pile" et 9 "Faces" sur un échantillon de 10 lancers ? Expliquer.

Si on répete plusieurs fois I'expérience, on obtient des résultats qui varient d'un échantillon a l'autre, on dit qu'il y
a fluctuation d'échantillonnage.

5) m Répondre a la question du probléme.

Entrainement 1

Exercice 1.1 : Probabilités RO
Un sac contient 3 boules rouges et 2 boules vertes. On pioche une boule au hasard. W

1) Probabilité de I'évenement R : "Piocher une boule rouge" :

2) Probabilité de I'événement V : "Piocher une boule verte" :

1% possibilité : llya....... chances sur ......, soit une probabilité P(V) = = = ....... OU vveeee. %
2°™ possibilité : Il y a une probabilité P(V) =1 - ........ = . ou ........ %
Exercice 1.2 : Probabilités RO
Une roue comporte 12 secteurs égaux. Calculer les probabilités des évenements suivants :
1) Evénement A :"Obtenirle nombre 10" : P(A) = ..ot
2) Evenement B :"Obtenirun multiplede 4" ...
3) Evenement C:"Obtenir un secteur grisé" @ ...........coooiiiiiiii it
Exercice 1.3 : Fréquences RO
On lance deux dés a 6 faces dont on fait la somme et on reléve les résultats obtenus :
6 |100| 8 |10| 6 | 8 | 7 |10|20| 5| 5| 7|7 |122| 4| 3]|9]|7]|5]3
6 (12| 7| 4| 5|6 |11| 6| 8 |12| 3| 6|5 |7 |87 |10|11| 7| 4
3 6 8 8 8 |12 | 9 5 2 8 3 9 6 | 10 | 2 4 8 5 6
7 10 7 10 7 4 5 5 10 8 4 5 6 5 11 5 9 3 5
1) Donner I'ensemble des SOMMES POSSIDIES & .....uuiiiiiiiiiie e ee e et e e et a e e e earee e e e saeaeeanaeeeaeansaes
2) Donnerlataille 7. de I'6ChantilloNn : ......cccee i e e rtee e e e st aesre e e s stae s eare e et eaeenneeeenees
3) Calculer les fréquences d'obtention des faces 2, 7 et 12.
2= 7= e
125
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Activité 2| Fréquence et tableur

Afin de réaliser des échantillons de tailles plus importantes, on utilise une simulation sur un
tableur du lancer d'une piéce de monnaie. La probabilité P d'obtenir "Pile" est P=0,5.

Probléme : La taille de I'échantillon a-t-elle une influence sur la variation des fréquences ?

1) Simulation1: On lance 10 fois une piece de monnaie soit un échantillon de taille et on note le

nombre de fois que I'on obtient "Pile". On renouvelle cette expérience pour 9 autres échantillons.

Calculer les fréquences pour chacun des échantillons.

Echantillon n° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Nombre de "Pile"

Fréquence

Les fréquences varient de fiin=.............. A fuax=.ooinn. L'étendue des fréquences est fiax= funin = ..........

2) Simulation 2 : [{=E1IEE; On réalise la méme expérience mais avec 10 échantillons de taille .

Calculer les fréquences pour chacun des échantillons.

Echantillon n° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Nombre de "Pile"

Fréquence
Les fréquences varient de fiuin=............. A fimax = L'étendue des fréquences est fiuax— fonin = covoooon......
. . . s
Fallre apparaitre C|-con'tre IIletend.ue des Echantillons Echantillons Echantillons
fréquences pour les deux tailles d'échantillons 1 de taille 10 de taille 100 de taille 1000
0:9 |
Plus la taille de I'échantillon est grande et Niad EEEEEEEEEEE EENEEE EEREEEEREEE: _ _
i i DT
plus [I'étendue des fréquences est ; ;
06— 11— T+ 1 EEEEEEEEEE
............................................ et plus les ' '
P P=05|F-------=--f----------{===========
valeurs de fréquence se rapprochent 04
--------------------------------------------------------------------------- 0'3
0:2
01
. 1
3) MGEWEAYLEISSGET Sur un tableur, on a
. , P . Nyt 09
simulé la fréquence d'obtention du coté
"Pile" d'une piéce en fonction de la taille de 08
I'échantillon. 0,7
. P 0,6
Que peut-on dire des fréquences lorsque : g™ n
p q q g \\/WW\’MA/'\NNM
. , . . 3-015 - R et
- les tailles des échantillons sont petites ? o W
@04
....................................................................... 03
....................................................................... 0,2
- les tailles des échantillons sont grandes ? 01
0
----------------------------------------------------------------------- U ZD 4U ED BU IUU 120 140 IEU lau ZDU

Taille de I'échantillon
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4) m Répondre a la question du probleme.

5) On a placé sur le graphique ci-contre les
points correspondant aux fréquences de
"Pile" obtenues pour 25 piéces de monnaie
lancées 100 fois chacune.

a)

SEI eI el (= Relever les fréquences pour :

La piece n®5:.iieeieiiieeenn,
Lapiecen®6: . eevecceveeenennnns

Quelle est la probabilité d'obtenir "Pile" ?

On considere la piece bien équilibrée si sa
fréquence d'obtention du coté "Pile" est
comprise entre 40% et 60%.

0,65
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0,4

0,35

03

10

15

20

25

b) Tracer sur le graphique les deux droites correspondantes aux fréquences 0,4 et 0,6 (40% et 60%).
c) MNENAILER L Combien de pieces paraissent mal équilibrés ? Lesquelles et pourquoi ?

Entrainement 2

Exercice 2.1 : Fréquences

On lance 80 fois un dé a 6 faces et on note les résultats obtenus :
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2)
3)
4)

Calculer la probabilité de I'évéenement A : "Obtenir la face 6" (Arrondira 0,01) : P(A) =

Calculer la fréquence f d'obtention de la face 6 sur les 20 premiers lancers : f =
Calculer la fréquence f ' d'obtention de la face 6 sur les 80 lancers : f ' =

Laquelle des deux fréquences f et f ' est plus proche de P(A) ? Pourquoi ?
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Exercice 2.2 : Fréquences

Cent dés sont testés avant d'étre vendus.
On lance chacun d'eux 100 fois et on
releve la valeur de fréquence de
|'obtention de la face "6".

La probabilité d'obtenir la face "6" est :
P~0,17 soit environ 17%.

On estime le dé bien équilibré si sa
fréquence est f= 0,17 £ 0,10.

1) Donner l'intervalle dans lequel doit
se trouver la fréquence.

2) Donner la fréquence du dé n°40. Est-
il bien équilibré ?

9O

0,35 4

0,3

0,25 -

0,2 -

0,15 -

0,1

0,05 -

3) Surle graphique, tracer les deux droites donnant l'intervalle dans lequel doivent se trouver les fréquences.

4) Donner les dés qui semblent mal équilibrés et doivent étre retirés de la vente.
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Activité 3| Dénombrement a lI'aide d'un arbre

On s'intéresse aux familles ayant trois enfants. On appellera G I'évenement "L'enfant est un gargon" et F

|'événement "L'enfant est une fille".

Probléme : Quelle est la probabilité que dans une famille de 3 enfants il y ait 3 enfants du méme sexe ?

1) SElddgeadil=] Lors de la naissance d'un enfant, quelle est |la probabilité que ce soit un garcon ou une fille ?

Afin de rendre plus facile I'énumération des différentes combinaisons, on peut utiliser un schéma en arbre.

3) Compléter I'arbre ci-contre afin que dans le [T enfant || 2™ enfant || 3™ enfant || Bilan |
bilan figure I'ensemble des combinaisons possibles de
fréres et sceurs dans une famille de trois enfants. < G GGG
G
" . . L F GGF
4) GEWASYLERE] Combien y a-t-il de combinaisons
au total ? /G
Relever le nombre de combinaisons de 3 garcons ou \
de 3filles. F <
5) Calculer la probabilité P; que la famille
comporte 3 gargons ou 3 filles.
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6) m Répondre a la question du probleme.

o) I A (1|1 =Y = o ] TSRS

Je retiens ...

Entrainement 3

Exercice 3.1 : Pile ou face ® @ ©

On lance 3 fois une pieéce de monnaie et on note les
résultats "Pile" (P) ou "Face" (F) obtenus a chaque lancer.

1) Compléter I'arbre des possibilités ci-contre afin de <
présenter |'ensemble des issues possibles.

1% lancer || 2°™ lancer || 3™ lancer || Bilan

2) Déterminer le nombre d'issues possibles :

3) Soit I'évenement A : "Sur les 3 lancers, on obtient 2 /
"Pile". \
Donner le nombre d'issues favorable puis calculer la

probabilité P(A).

Exercice 3.2 : Tirage au sort ® O W

Un sac contient 2 boules rouges et 1 boule noire. On tire au hasard une boule, on note sa
couleur puis on la remet dans le sac. On mélange et on tire au hasard une 2°™ boule et on

note sa couleur. @@

On note A I'évenement "Tirer deux boules de méme couleur".

1) Compléter I'arbre des possibilités ci-contre. | 1"trage || 2™trage | [ Bilan |

2) Donner le nombre d'issues possibles et le nombre
d'issues favorables a I'événement A.

3) Calculer P(A). Arrondir a 0,01.
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