T.l. (Francais)

Equations

Résoudre une équation du 1%
degré ou du 2" degré

T.l. (Francais)

Equations

Résoudre une équation du 1*
degré ou du 2" degré

Touche

SOLVEUR]
l@Resoudre...
2:PlySmlt2

Touche

SOLVEUR
lRésoudre...
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Ensuite au choix 1% degré ou 2" degré :

Ensuite au choix 1* degré ou 2" degré :

e Choisir jif Résoudre RESOLUTION D EQUATION
e Exemple: T
Résoudre I'équation : 5x-3=2x+12
0 Saisir 5X+3 en E1 puis fentrer| E2:[2X+12
=) . .
3 Saisir 2X+12 en E2 puis |entrer
= . . OK
o Pour saisir X, touche [X,T,0,n
e Choisir RESOL| (Touche [graph) SR¥3=ZKH1Z
5 . . *X=3
. + (quitter) pour sortir du mode | borne={-1£99,1e99}
Equation. "E1-E2-0
SOLVEUR
1:Résoudre..
FRP13Smlt2
e Choisir 2 PLySmIt2
MBRACINES D'UN POLYNGME
e Choisir il RACINES D'UN POLYNOMES ~ [£:SOLVEUR SYST D'EQUATIONS
e [SUIV/(Touche graphy DEGRE 1M3456789 10
a+bi re~(9i)
DEC
SCI ING
ND) Ol 0123456789
5 RADIAN
<
’SN e Exemple: [MEND) [ATDE BUTV.)

Résoudre I'équation : x2-5x+ 6 =0

Saisir les 3 coefficients a, b et ¢ ainsi que

les signes + ou — (Touche [entrer| apres

chaque saisie)

[RESOL] (Touche [graph)
+ (quitter) pour sortir du

mode Equation. (2 fois)

ax?+bx+c=0

x2— Sx+ 6=0

e Choisir fi§f Résoudre RESOLUTION D 2QUAT 10N
e Exemple: T
Résoudre I'équation : 5x-3=2x+12
‘0 Saisir 5X+3 en E1 puis fentrer E2:[2X+12
3 Saisir 2X+12 en E2 puis entrer
= . . OK
o Pour saisir X, touche [X,T,0,n
e Choisir [RESOL] (Touche [graph]) SRH3=zR+12
: : . *%=3
. +mode| (quitter) pour sortir du mode | borne={-1£99, 199}
Equation. "E1-E2=0
SOLVEUR
1:Résoudre..
PAP19Sm1t2
e Choisir 4 PLySmIt2 MENU PRINCIPAL
BERACINES D'UN POLYNOME
e Choisir i RACINES D'UN POLYNOMES ~ [2:SOLVEUR SYST D'EQUATIONS
MODE_RACINES D'UN POLYNOME
e [SUIV/(Touche graph DEGRE 1M3456785 10
a+bi re”~(0i)
DEC
SCI  ING
) Il 0123456789
5 RADIAN
[
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’EN e Exemple: MENU1 [ATDESUIV.]

Résoudre I'équation : x2-5x+ 6 =0

Saisir les 3 coefficients a, b et ¢ ainsi que

les signes + ou — (Touche |entrer| apres

chaque saisie)

[RESOL] (Touche [graph]
+ (quitter) pour sortir du

mode Equation. (2 fois)

ax?+bx+c=0

x2— Sx+  6=0




