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Rechercher sur 
internet

Domaine 1 : 
Informations 
et données

Pourquoi apprendre à vos élèves à rechercher sur internet ?

Quelles sont les notions et ressources utiles pour l’enseignant ?

L’objectif pédagogique : Savoir utiliser un moteur de recherche en ligne

Aujourd’hui, plus de 60 % des élèves de CM1-CM2 déclarent se servir d’internet pour 
faire des recherches ou leurs devoirs1. Chez les jeunes de 8 à 24 ans, les réseaux 
sociaux connaissent un essor fulgurant comme outils de recherche2, surpassant 
parfois les moteurs traditionnels. Pourtant, ces plateformes manquent souvent de 
fiabilité et présentent des risques importants.

Des moteurs de recherche comme Qwant Junior offrent une bonne alternative : un 
environnement sécurisé, spécialement conçu pour les enfants, et des résultats 
filtrés. Guider les enfants dans leur usage d’internet, c’est leur donner les clés pour 
mener des recherches efficaces et pour se protéger des contenus inappropriés.

Fiche Mission

Sources : 1 - Utilisation des 8-11 ans en chiffres, 2021 2 - Les jeunes s’informent-ils encore ? 2023

60 %
des élèves de 
CM1-CM2 
déclarent se servir 
d’internet pour 
faire des 
recherches1.

+Pour aller + loin
pour l’enseignant

Lien avec les programmes scolaires : 

Programme d’Histoire-Géographie : « S’informer 
dans le monde du numérique : trouver, sélectionner 
et exploiter des informations dans une ressource 
numérique. »  

Socle commun : Domaine 2 Les méthodes et 
outils pour apprendre : « [...] les élèves se 
familiarisent avec différentes sources 
documentaires, apprennent à chercher des 
informations [...] dans l’univers du numérique. »

Source : Programmes du Cycle 3, 2023

Lien avec la Charte pour l’éducation à la 
culture et à la citoyenneté numériques :
Source : Point 13 

Lien avec le CRCN         :
 
1.1 Mener une recherche et une veille 
d’information 

Ressources utiles :

● Éducation aux Médias et à l’Information

● Orientations pour l’Éducation aux 
Médias et à l’Information

● Moteur de recherche : outil permettant à un utilisateur d'effectuer 
une recherche locale ou en ligne, c'est-à-dire de trouver des 
ressources à partir d'une requête composée de termes. 

● Éducation aux Médias et à l’Information : « [...] les élèves 
apprennent à devenir des citoyens responsables dans une société 
marquée par la multiplication et l’accélération des flux d’information. 
Ils développent leur esprit critique et sont capables d’agir de manière 
éclairée pour chercher, recevoir, produire et diffuser des informations 
via des médias de plus en plus diversifiés. »
Source :  Eduscol

La mission « Rechercher sur Internet » de Pix Junior aide les élèves à acquérir ces compétences 
nécessaires. Grâce à des outils adaptés à leur âge, ils vont apprendre à mener des recherches de manière 
sécurisée et à développer des méthodes fiables et efficaces.

Testez-vous sur Pix sur 
la compétence 1.1 !

Contactez votre référent 
numérique ou 
inscrivez-vous sur le 
M@gistère Pix+ Édu.
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https://www.themis.asso.fr/internet-et-les-reseaux-sociaux-utilisation-des-8-11-ans-en-chiffres/
https://www.cidj.com/vie-quotidienne/vie-etudiante/les-jeunes-s-informent-ils-encore
https://www.cidj.com/vie-quotidienne/vie-etudiante/les-jeunes-s-informent-ils-encore
https://pix.fr/
https://magistere.apps.education.fr/?wantsurl=aHR0cHM6Ly9wYXJ0YWdlMDIubWFnaXN0ZXJlLmFwcHMuZWR1Y2F0aW9uLmZyL2NvdXJzZS92aWV3LnBocD9pZD02MjU%3D
https://eduscol.education.fr/document/50990/download
https://eduscol.education.fr/document/46839/download?attachment
https://eduscol.education.fr/721/evaluer-et-certifier-les-competences-numeriques
https://eduscol.education.fr/1531/education-aux-medias-et-l-information
https://eduscol.education.fr/document/327/download
https://eduscol.education.fr/document/327/download
https://eduscol.education.fr/721/evaluer-et-certifier-les-competences-numeriques
https://eduscol.education.fr/1531/education-aux-medias-et-l-information
https://eduscol.education.fr/document/327/download
https://eduscol.education.fr/document/46839/download?attachment
https://eduscol.education.fr/1531/education-aux-medias-et-l-information
https://eduscol.education.fr/1531/education-aux-medias-et-l-information
https://www.themis.asso.fr/internet-et-les-reseaux-sociaux-utilisation-des-8-11-ans-en-chiffres/
https://eduscol.education.fr/document/50990/download
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Quel est le contenu de cette mission ?

Lexique à maîtriser pour les élèves

● Moteur de recherche : c’est un outil en ligne qui sert à 
rechercher des informations sur internet. 

● Qwant Junior : c’est le moteur de recherche le plus 
adapté pour les enfants. Il bloque les contenus violents 
ou choquants.

● Mot-clé : c’est un mot ou un groupe de mots qui résume 
ce qu’on cherche, qui décrit un sujet ou le contenu d’un 
document. Il permet de faire une recherche 
d'informations sur internet ou dans un livre.

Pré-requis spécifiques 
pour cette mission

FICHE MISSION : RECHERCHER SUR INTERNET

Cette mission est divisée en deux étapes ayant chacune un objectif :

Situation introductive

La mission commence par une BD mettant en scène les personnages. Ces derniers vont devoir faire des 
recherches sur internet suite à une sortie scolaire.

Étape 1 : Objectif Descriptif

Savoir

CONNAÎTRE
un moteur de recherche 
et identifier celui qui est 

le plus adapté aux 
enfants

Validation 1. Reconnaître un moteur de recherche

2.  Reconnaître un moteur de recherche conçu pour les 
enfants et savoir pourquoi il est adapté aux enfants

Entraînement 1.  Savoir à quoi sert un moteur de recherche

2.  Identifier un moteur de recherche adapté aux enfants

Didacticiel 1.  Situation de découverte

2.  Vidéo pédagogique : « Mais, un moteur de recherche, 
c'est quoi ? »

3.  Avoir retenu  à quoi sert un moteur de recherche

4.  Reconnaître des moteurs de recherche parmi 
différents outils

5.  Fiche récapitulative

Français, Écouter pour comprendre 
(cycle 2)

● Explicitation des repères pris 
pour comprendre (intonation, 
mots-clés, connecteurs, etc.)

Français, Écrire (cycle 3)

● Maîtriser les bases de l’écriture 
au clavier.

Cliquez sur les icônes 
pour voir les contenus

Durée estimée
15 min

Matériel compatible
Tablette et ordinateur

Mission préalable recommandée
Aucune

https://junior.pix.fr/challenges/challenge2bcxkQe0i5r9J8/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge14pYI4XcHiZR94/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge1bBukqe6UvYFSl/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge18EjFM4ZjSxa8i/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge1ekhnjwwuZkquL/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge1vXb3dV4QFaGHh/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge2VTmlwD6v1ZHKU/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge1yWSFjxRzz9erM/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge18Hpi7yjpAjEdy/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge28fWZv1M3T06Hy/preview
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Étape 2 : Objectif Descriptif

Savoir-faire

TROUVER une 
information à l'aide 
d'un simulateur de 

moteur de recherche

Validation 1. Identifier des mots-clés correspondant à une recherche

2.  Effectuer une recherche simple sur un simulateur de 
recherche

Entraînement 1.  Sélectionner les bons mots-clés pour faire une recherche

2.  Identifier les mots-clés pour faire une recherche

Didacticiel 1.  Situation de découverte

2.  Vidéo pédagogique : « Mais, comment faire une recherche 
sur un moteur de recherche ? »

3.  Identifier les mots-clés pour faire une recherche

4.  Écrire les mots-clés dans un simulateur de moteur de 
recherche

5.  Fiche récapitulative

Défi Descriptif

Approfondissement

1.  Rechercher des informations à l'aide de Qwant junior

2.  Rechercher des images à l'aide de Qwant Junior

FICHE MISSION : RECHERCHER SUR INTERNET

Cliquez sur les icônes 
pour voir les contenus 

Pix Junior se construit avec vous ! 
Envie d’échanger sur la mission (propositions pédagogiques, suggestions d'amélioration…) ?

Accéder au Centre d’aideRejoindre le forum Partager mes retours

Dans quel projet pédagogique ces compétences peuvent être mobilisées ?

● Projet pédagogique Créer une affiche « Non au cyberharcèlement ».

https://junior.pix.fr/challenges/challenge2Q1CMRDeUf8j95/preview
https://1d.recette.pix.fr/challenges/challenge2FCPf90kR4xqL1/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge1zjYxfricm0yIF/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challengeSQtDs0fuwwY1c/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge1M1iOQOyfluX5a/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge11dmvWerssOq1E/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challengeMy4h8SJSr5jcN/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge1epC0QGncLwEqv/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge1Zj81WX5pdCZVZ/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge2k9hKwxUmrJRar/preview
https://junior.pix.fr/challenges/challenge25cD3kgHBt5tK2/preview
https://pix.fr/support/enseignement-scolaire/1er-degre
https://pix.fr/support/enseignement-scolaire/1er-degre
https://communaute.pix.fr/
https://communaute.pix.fr/
https://form-eu.123formbuilder.com/77672/experimentation-pix-junior-beta-rentree-2024
https://form-eu.123formbuilder.com/77672/experimentation-pix-junior-beta-rentree-2024
https://cloud.pix.fr/s/BiSxPAqKy9Jx8Qe
https://cloud.pix.fr/s/BiSxPAqKy9Jx8Qe
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Des ressources pour accompagner la découverte de la notion

Pour préparer cette mission, vous pouvez utiliser avec vos élèves, les supports suivants :

Des activités à proposer en parallèle de la mission

Pendant qu’un groupe d’élèves réalise la mission sur Pix Junior, les autres peuvent 
travailler la même compétence à l’aide des ateliers débranchés (sans outil numérique) : 

● Travailler avec le jeu Concept pour développer la notion de mots-clés
Source :  Concept - Réseau Canopé

● Utiliser des mots-clés dans une recherche sur internet
Source :  Défi EMI de l’académie de Nantes, DSDEN 72 – Pôle numérique départemental – 2019-2020

Des activités pour prolonger les connaissances

● Pour les élèves en difficulté
Les élèves peuvent rencontrer des difficultés liées à la notion de mots-clés. Vous pouvez 
leur proposer des activités autour du choix de mots-clés sur des textes, comme décrites 
dans « Écrire des mots-clés en marge d’un texte » , page 5.
Ressource : « La compréhension des textes informatifs et documentaires » cycle 3, Eduscol 

● Découvrir les moteurs de recherche

« 1 jour, 1 question ; C'est quoi un moteur de recherche ? » - 
Lumni
Naviguer sur Internet, c’est un peu comme se déplacer en ville, 
il faut savoir où aller…

● Rechercher une information sur internet

« Rechercher une information sur internet » - CLEMI

Objectif : Découvrir le fonctionnement d’un moteur de recherche et aborder 
les notions de pertinence et de fiabilité.

Quelles autres ressources pour 
investir la notion ?

Site

Vidéo 1’42

● Pour les élèves à l’aise sur cette notion
Aux élèves qui se sentent à l’aise avec les notions abordées et qui auraient réussi le défi de 
la mission, vous pouvez proposer de réaliser le projet VikiAcadEMI pour travailler sur la 
construction de l’information.
Ressource : « Projet VikiacadEMI Apprendre comment se construit l’information » - Primàbord
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https://www.lumni.fr/video/c-est-quoi-un-moteur-de-recherche
https://www.reseau-canope.fr/notice/concept.html
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/defi-2-cycle-3_1571303372101-pdf?ID_FICHE=501479&INLINE=FALSE
https://eduscol.education.fr/document/16324/download
https://www.clemi.fr/ressources/ressources-pedagogiques/rechercher-une-information-sur-internet
https://primabord.eduscol.education.fr/projet-vikiacademi
https://eduscol.education.fr/document/16324/download
https://primabord.eduscol.education.fr/projet-vikiacademi
https://www.reseau-canope.fr/notice/concept.html
https://www.pedagogie1d.ac-nantes.fr/medias/fichier/defi-2-cycle-3_1571303372101-pdf?ID_FICHE=501479&INLINE=FALSE
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