
Mon problème à résoudre : 

Pierre est un mauvais joueur. A 
chaque fois, il trouve des 
excuses pour relancer le dé 
quand le chiffre ne lui convient 
pas.
Harry a découvert qu’on pouvait 
programmer la carte ci-contre 
pour qu’on l’utilise comme un dé. 
Mais il ne sait pas comment faire. 
Pouvez-vous l’aider ?


