Vera Molnar est une des pionnieres de l'art numerique, ainsi qu’une
reféerence pour les artistes dans ce domaine.

Lorsque Vera Molnar n’etait encore qu’une etudiante en universite d’art,
dans les annees 60-70s, elle avait eu 'opportunite d’acceder a une salle
ayant des ordinateurs (etant des vieux modeles de l’epoque , pouvant
étre consideres a present comme l'ancétre des imprimantes 3D ), qui eux
etaient connectés a des robots(traceur) qui permettait de creer des
lignes parfaitement horizontal ou verticale.

L’artiste Vera Molnar en a alors profité pour introduire des lignes de
codage , qu’elle avait apprise grace a sa formation d’informaticienne
elle marquait alors ses formules de codage dans son carnet. Grace a ces
- lignes de codes, l‘ordinateur realisait alors de diverses formes
- géométriques . L’artiste commenca alors a rajouter dans ses formules et
ses codes des facteurs aléatoires . Ainsi U’artiste put creer dans chacune
de ses lignes des imperfections.



e e e et e e e e
AR g e S e o T Ry .
A i e ST ae e il
1. ﬁ}'ﬁ.-:'_._r__ﬁ;r_w:q'u__g_

A 15
sﬁuﬂrﬂg-mw rory _.--.:.--.-.-_..-.-.u..;..-.- (ol
F.I—'-.F:: A .-.-l-'-.':-'.'."_rj._;..l P R A

_..-lll:l'-l'l" ,?l"l'!"l"'
.ﬁﬂ'n-r’-r”jl‘r.-ﬁ fﬁF-"
e e A ,u,hr-ﬁ-rf
w.:#fr-?#fl’ _'J" ~ e I‘:r .

i e A A 5 T o i 1 :
W%W
A A e o e e e b -'.‘-:-I"'p,‘:'-"'_u‘-
ﬂ'ﬁmﬁwﬂmw;ﬁf

A Y A A W .a-.-r:.-.-:r.-;.n.-_r_.-.-'-'...-.-.u_.u..n.-.;' _.-__..- 3 _Ip-.:.-

Vera Molnar est notamment connue pour ses ceuvres en series comme « Lettre a ma
mere » ou elle avait montrée dans des lettres écrites par sa mere , montrant ainsi (a
focon dont son écriture se degradait avec lage, devenant alors de plus en plus
irréguliere dans sa facon d'ecrire.

L'artiste fut notamment inspire par le mouvement du cubisme commencé par Paul
Cezanne et ses nombreux tableaux de la montagne Saint-Victoireique Vera Molnar a
egalement reproduite grace a ses codages), qui montrait volontairement ses coups de
pinceaux dans ses ceuvres, formant ainst des formes geometrigues dans ses peintures
alors que a l'epoque on lissait souvent les peintures et cachait au contraire les coups
de pinceaux.( ex . impressionnismel Ce mouvement a non seulement inspiré Vera
Molnar mais dinnombrables artistes, tel que Picasso, qui en fait toute son identite et a
ainsi créer le mouvement .

Nous pouvons décrire les ceuvres de Vera Molnar tel que « geomeétrique », par Ses
diverses formes construite par ordinagteur qui formait des formes geometriques
imparfarte ainsi que mono-couche contrairement a Uhumain gqui lur pouvait superposer

plusieurs couches de peintures a linverse de ["ordinateur.



= Andreas Gurskey est un artiste reconnu pour ses ceuvres de tres
% orand format et la facon dont toutes ses ceuvres regroupent la
méme technique de mises au point. Sa technique consiste a
prendre en photo un moment, paysage plusieurs fois avec la méme
im/se au point mais de differents zooms, apres avoir trier les
, centaines de photos, il assemblait les images obtenues en une,
rendant ainsi des tableaux hyper-net pour le spectateur .

= Selected-99cent en est un exemple. Grace a la mise au point, la
photographie est net de devant et de derriere. Dans cette
photographie le spectateur est confronte a une veritable scene
B . d’espace-temps. La scene n’est pas reel, car l'instant n’existe pas,
e
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B e =% cette ceuvre regroupe une veritable fusion du reel et de Uirreel.
: | 22* Nous pouvons décrire les ceuvres d’Andreas Gurskey comme «
—e=amms=i. 1)/ per-net », 4 cause de la précision irréel de ses tableaux.
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[’exposition Artistes et robots, regroupe
de centaines artistes ayant realises des
ceuvres grace a la technologie, et méme
des robots pour certains.

Les artistes s’approprie alors les
proprietes technologique pour un service
artistigue et non militaire , et ainsi cree
des ceuvres.




En 2012-2013 les 2 artistes Ai Wei Wei et Olafur Eliason , qui sont 2 grands artistes
contemporain, decident de s’associer pour creer ['ceuvre Moon.

Moon est une ceuvre participative numérique en forme de lune, qui insiste le
spectateur a faire evoluer 'ceuvre. Le spectateur pouvait intervenir sur 1 pixel du
projet, il pouvait soit y dessiner sois ecrire un texte , qui par la suite apparaissait
sur le lune comme un point noir, vu de loin . A travers ce projet, les 2 artistes
souhaitaient y donner un sens symbolique, un sorte de mur d’expression , et ainsi
reveler ’expression de ’humanite.

Malheureusement durant le projet, beaucoup de spectateur ont decides d’y
dessiner des dessins a caracteres immatures, mais il y a aussi eu certains qui
avaient creee une ceuvre participe sous la forme d’une Mona Lisa revisitee.

Nous pouvons decrire ce projet comme participative, car sans linteraction des
spectateurs, il n’y aurait simplement pas eu d’ceuvres et de medium .




Miguel Chevalier, est lui aussi considere comme un pionner du humerique .

Lors d’une de ses expositions avait présente des ceuvres participative et interactive sous forme des formes
comme des fleurs digitales dansent sur un sol en beton, formant ainsi une transmission vegetal dans un
monde utopique .

Nous pouvons decrire l'exposition de Miguel Chevalier comme innovante et adaptative, en matiere de
medium artistique.




Les artistes suivent l’evolution, comme
par exemple les peintures de paysage
au 19eme siecle peint par les
Impressionnistes.

A | ‘epoque beaucoup d’artistes se
rendaient a Honfleur, dans un seul but,
peindre un bel effet de lumiere qui était
present dans la ville. Ses artistes
pouvaient se permettre de voyager
notamment grace a linvention des
chemins de fer qui allaient plus loin et
plus vite en termes de transport. Ainsi
qu’a lapparition des tubes de
peintures qui etaient plus pratique et
transportable. Permettant au artistes
de peindre sur le motif, pouvant ainsi
capter les couleurs (ex :lumieres), et
capter l'instant.

Les homs de mouvement sont souvent
en realite des critiques d’art recut par
des journalistes.




