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Projet 3

	Objectifs :
Développer des compétences sociales à travers le jeu
	Public cible :
CM1/CM2 + élèves de l’ULIS 



Scénarisation :
Proposer 1 séance d’1h par semaine sous forme d’ateliers, dans laquelle un groupe d’élève découvre un jeu avec l’enseignante et joue.
Mélange des classes pour avoir 3 groupes homogènes en taille.
1 groupe découvre un jeu avec l’enseignante et les autres élèves sont sur des activités en autonomie.
Petit à petit possibilité de laisser les élèves jouer en autonomie quand les règles sont maîtrisées.
Amener sur le long terme à un prêt du jeu découvert pour jouer à la maison.
Partenaires :
Ludothèque
Budget nécessaire :
Achat de jeux (plusieurs exemplaires de chaque)
Besoins matériels :
Boites de jeux
3 PE
Plan de communication :
Informer les parents de la mise en place de ce rituel et du prêt possible.
Freins éventuels :
Matériel (combien de jeux l’école pourra acquérir) => penser la pluri annualité du projet.
Indicateurs d’évaluation du projet :
· Nombre d’emprunts
· Fréquentation de la ludothèque
Ressources :


Projet construit le 03/11/2025 dans le cadre de la formation
sur l’usage raisonné des écrans.
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