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Формирование логического мышления у детей дошкольного возраста через дидактические игры помогает воспитывать у детей познавательный интерес, способствовать исследовательскому и творческому поиску, желанию и умению учиться. Дошкольный возраст — это период, когда основная деятельность ребёнка — игра. В игре проще усваиваются знания, умение, навыки, при помощи игровой ситуации легче привлечь внимание ребёнка, он лучше запоминает материал, поэтому развивать логическое мышление у дошкольников лучше всего с использованием дидактических игр. Мышление — это психический процесс, с помощью которого человек решает поставленную задачу. Результатом мышления является мысль, которая выражена в словах. Поэтому, мышление и речь тесно связаны между собой. С помощью мышления мы получаем знания, поэтому очень важно его развивать уже с детства.

Мышление развивается в три этапа: наглядно-действенное (когда ребёнок мыслит через действие с помощью манипулирования предметом) — это основной вид мышления ребёнка раннего возраста; наглядно-образное (когда ребёнок мыслит при помощи образов с помощью представлений явлений, предметов) — является основным видом мышления ребёнка дошкольного возраста; словесно-логическое (когда ребёнок мыслит в уме с помощью понятий, рассуждений, слов) — этот вид мышления начинает формироваться в старшем дошкольном возрасте. У детей дошкольного возраста основными являются первые два вида мышления. На основе образного мышления формируется логическое мышление. Оно является высшей стадией развития мышления.

Основными логическими приёмами являются: сравнение, анализ, синтез, классификация, смысловые соотнесения, закономерности, сериация.
Дидактические игры на развитие логического мышления я использую, как на непосредственной образовательной деятельности по математике, познавательному развитию, речевому развитию, так и в кружковой деятельности и совместной деятельности с детьми.

Дидактические игры, направленные на развитие сравнения. 
Сравнение — это приём, направленный на установление признаков сходства и различия между предметами и явлениями. Для того, чтобы научить ребёнка сравнивать, ему необходимо помочь овладеть следующими умениями: умение выделять признаки (свойства) одного объекта на основе сопоставления его с другим объектом; умение отличать существенные и несущественные признаки (свойства) объекта, когда существенные свойства заданы или легко находимы; умение определять общие и отличительные признаки (свойства) сравниваемых объектов. Дидактическая задача этих игр заключается в сравнении картинок или предметов, и нахождении их сходства и различия. Это такие игры, как «Найди отличия», «Найди предмет такой же формы», «Похож - не похож», «Сравни картинки», «Зеркальная копия», «Чем похожи и чем отличаются», «Найди похожую фигуру», «Покажи предмет, который отличается от других», «Найди лишний предмет».
Когда ребёнок научился выделять свойства, сравнивая один предмет с другим, следует начать формирование умения определять общие и отличительные признаки предметов. В первую очередь нужно обучить умению проводить сравнительный анализ выделенных свойств и находить их отличия.
Дидактические игры, направленные на развитие анализа и синтеза.

Анализ — выделение свойств объекта из группы, или выделение объекта из группы объектов по определённому признаку. Синтез — соединение различных элементов (признаков, свойств) в единое целое. Затем следует перейти к общим свойствам. При этом важно научить ребёнка видеть общие свойства сначала у двух предметов, а потом у нескольких. К таким дидактическим играм можно отнести игры «Сложи фигуру», «Образуй фигуру», «Составь картинку», «Почини коврик», «Танграм», «Колумбово яйцо», «Пентамино», «Только одно свойство», «Что изображено на картинке?»
«Собери цветок». Цель — развивать мышление, способность к анализу и синтезу. Детям выдают круглую карточку — середину будущего цветка, а затем ведущий раздает карточки с изображением различных предметов. Участники должны собрать из карточек цветок, на лепестках которого изображены предметы, относящиеся к одному понятию.

«Логические концовки». Цель — развивать логическое мышление, воображение, способность к анализу. Детям предлагают закончить предложения, например, «Лимон кислый, а сахар... (сладкий)».

«Орнамент». Цель — развивать логическое мышление, способность к анализу. Детям предлагают рассмотреть, как на игровом поле (лист картона) можно создавать орнаменты из геометрических фигур. Затем нужно выложить орнамент (по образцу, по собственному замыслу, под диктовку), оперируя такими понятиями, как «право», «лево», «вверху», «внизу».

«Полезно — вредно». Цель — развивать мышление, воображение, умение анализировать. Детям предлагают рассмотреть какой-либо объект или явление, отмечая его положительные и отрицательные стороны, например, «Если идёт дождь — это хорошо, потому что растения пьют воду и лучше растут, но, если дождь идёт слишком долго — это плохо, потому что корни растений могут сгнить от переизбытка влаги».

«Поиск по признакам». Игра для тренировки гибкости мыслительных процессов, умения анализировать предметы и явления с точки зрения наличия или отсутствия в них заданных признаков. Детям задают два признака, например, «лёгкий и резиновый», а они должны назвать как можно больше предметов, обладающих этими признаками.

После того как ребёнок научился выделять в предметах общие и отличительные свойства, можно сделать следующий шаг: научить его отличать существенные, важные свойства от несущественных, второстепенных. Для этого используются наглядные задания, в которых существенный признак уже определён или находится как бы «на поверхности», чтобы его легко было обнаружить. Например, разные цветы могут быть похожи друг на друга или отличаться многими свойствами: цветом, формой, величиной, количеством лепестков и т. д., но у всех цветов остаётся неизменным одно свойство: давать плод, что и позволяет называть их цветами. Если взять другую часть растения, не имеющую этого свойства (листья, веточки), то её уже нельзя назвать цветком. Таким образом, если менять несущественные свойства, предмет будет относиться по-прежнему к тому же понятию, а если изменить существенное свойство, предмет становится другим. Важно обратить внимание ребёнка на то, что общий признак не всегда является существенным, но существенный — всегда общим.

Дидактические игры, направленные на развитие обобщения. Дидактическая задача этих игр развивать внимательность и умение обобщать предметы одним слово. Это игры: «Назови одним словом», «Найди лишний предмет», «Найди и отложи», «Что это?», "Найди общий признак".
Классификация — это мыслительное распределение по классам в соответствии с наиболее существенными признаками. Ребёнок дошкольного возраста не в состоянии в полном объёме овладеть приёмами обобщения и классификации, так как в этом возрасте ему ещё трудно освоить нужные для этого элементы формальной логики. Однако некоторым умениям, необходимым для овладения приёмами обобщения и классификации, научить его можно.
Дидактические игры, направленные на развитие классификации. Это такие игры: «Помоги собрать урожай» - на закрепление понятий овощи, фрукты, ягоды; «Наведем в комнате порядок» - на закрепление понятий одежда, обувь, головные уборы, игрушки, посуда. В игре «Назови одним словом» - показываю картинки с предметами и называю стол, стул, диван, кровать, шкаф, а дети называют обобщающее слово мебель. А вот в играх «Продолжи ряд предметов», «Какие ягоды (цветы, деревья, диких животных и т. д.) ты знаешь?», наоборот я говорю обобщающие слова, а дети называют предметы, относящиеся к ним.  В игре «Продолжи ряд предметов» дети сначала добавляют подходящие картинки, т. е. продолжают ряд предметов, а в дальнейшем мы играем словесно. Когда дети хорошо освоят классификацию предметов, играем в игры «Что лишнее?», «Четвертый лишний», где из картинок предметов одна картинка лишняя, относящаяся к другому обобщающему слову, чем все остальные. В игру «Четвёртый лишний» можно играть, как с картинками, так и словесно. В игре «Листочки» нужно расположить листочки в игровое поле в соответствии с указанными на нем цветом и формой. В игре «Расставь вещи на полки» надо расставить карточки предметов на нужные полки. В игре «Рыбки» нужно поместить рыбок с общим признаком (цвет, край плавника, форма пятен) в пруд. В игре «Непересекающиеся множества» надо разделить геометрические фигуры по общему признаку, а затем разложить их в два кольца.

Систематизировать (находить закономерности) — значит приводить в систему, располагать объекты в определенном порядке, устанавливать между ними определенную последовательность. Например, это такие игры как: «Исправь ошибки», «Собери бусы», «Продолжи ряд», «Что сначала, что потом». Для овладения приемом систематизации ребенок должен прежде всего уметь выделять различные признаки объектов, а также сопоставлять по этим признакам разные объекты. Иначе говоря, он должен уметь выполнять элементарные действия сравнения.

Основные же логические действия, которые требуются при выполнении систематизации, состоят в сериации и классификации объектов.

Дидактические игры, направленные на развитие сериации.

Сериация — построение упорядоченных возрастающих или убывающих рядов по выбранному признаку. Классический пример сериации: матрешки, пирамидки, вкладные мисочки. Сериации можно организовать по размеру, по длине, по высоте, по ширине, если предметы одного типа (куклы, палочки, ленты, камешки и т. д.), и просто по величине (с указанием того, что считать величиной), если предметы разного типа (рассадить игрушки по росту). Сериации могут быть организованы по цвету, например, по степени интенсивности окраски (расставить баночки с окрашенной водой по степени интенсивности цвета раствора).

Дидактическая задача игр на сериацию заключается в отработке умения располагать предметы в определенном порядке, выделив при этом существенный признак. Это игры: «Времена года» - в игре надо разложить по порядку картинки с изображением времен года, а затем подобрать к ним картинки с подходящими признаками; «Кто старше?» - нужно разложить картинки с изображением людей от самого молодого до самого старшего; в игре «Ленточки» надо разложить ленточки от самой короткой к самой длинной, от самой узкой к самой широкой. В игре «Матрёшки» найти каждой матрешке свою квартиру. В игре «Сюжетные картинки» расставить сюжетные картинки по порядку. 

Кроме того, важно обратить внимание на развитие у ребенка умения обосновывать свое решение, доказывать правильность или ошибочность этого решения, выдвигать и проверять собственные предположения, делать умозаключения.

Умозаключения — мыслительный прием, состоящий в выведении из нескольких суждений одного суждения — вывода, заключения. Например, «Все девочки нашей группы — красивые» (первое суждение); «Маша ходит в нашу группу» (второе суждение); Маша — красивая (заключение, вывод из двух суждений).

Соотнести предметы по смыслу (смысловые соотнесения) — значит найти какие-то связи между ними. Лучше, если эти связи основываются на существенных признаках, свойствах предметов или явлений. Однако важно уметь опираться и на второстепенные, менее значимые свойства и признаки.

Чтобы находить эти связи, нужно сравнивать предметы между собой, обращая внимание на их функции, назначение, другие внутренние свойства или признаки. Сравниваемые предметы могут иметь связи, основанные на разных типах отношений. Например, «часть — целое» (колесо — машина, дом — крыша); на противоположности свойств предметов или явлений (соль — сахар, ночь — день); на сходстве или противоположности функций предметов (ручка — карандаш, карандаш -резинка); на принадлежности к одному роду или виду (ложка — вилка, яблоко — груша). Обучение «смысловому соотнесению» — это обучение умению быстро схватывать (находить) такие отношения.

К играм, направленным на развитие умения соотносить предметы по смыслу можно отнести такие как: «Кому что?», «Найди нужный предмет», «Что должно быть нарисовано вместо знака вопроса?», «Выбери нужную картинку», «Ответь на вопрос».
Также с целью развития мышления детей использую различные виды несложных логических задач и упражнений: «Какая геометрическая фигура лишняя и почему?», «Какое число надо поставить в пустую клетку?», «Лабиринты», «Продолжи ряд изображений», «Из чего сделано», «Вспомни быстрее», «Какой предмет будет следующим». Хорошо развивают сообразительность и смекалку логические задачи на поиск недостающих в ряду фигур. Рисуется таблица 3х3 квадрата – всего 9, а в них геометрические и сюжетные фигуры, изображения предметов. В каждом ряду фигуры или предметы отличаются друг от друга несколькими признаками, в последнем квадрате вопрос и нужно правильно подобрать недостающую фигуру.

Главная особенность игр на логику, которые необходимо проводить с детьми дошкольного возраста - это их регулярность. Только систематические занятия будут способствовать развитию мыслительных операций, которые являются составной частью развития логического мышления: сравнения, классификации, синтеза и анализа.

Таким образом, формирование логического мышления – это одна из важнейших задач воспитания детей дошкольного возраста, развитие его ума, формирование мыслительных умений и способностей и развивать его лучше всего посредством дидактических игр.
