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СЛАЙД 1 
Здравствуйте, коллеги! Сегодня хочу вам представить свой опыт работы по теме:
«Квест - технология - средство ФЭМП»
СЛАЙД 2 
Всем известно, что ведущая деятельность дошкольника, это игра. Вот что по этому поводу думает Макаренко А. С.
«Только та игра целесообразна, в которой ребенок активно действует, самостоятельно мыслит, строит, комбинирует, преодолевает трудности»
СЛАЙД 3
Актуальность выбранной темы заключается в следующем:
Насыщенная  информационная среда окружает современного ребенка с самого его  рождения. Все больше места  в жизни дошкольника занимает компьютер, игровые приставки, электронные игрушки. Современных детей все сложнее чем-то удивить. Педагог, учитывая  возрастающую конкуренцию со стороны машин, вынужден идти в ногу со временем и применять в своей работе современные средства обучения и развития, новые педагогические методики и технологии, оригинальные формы проведения образовательной деятельности. Одной из новых форм  в практике дошкольного образования можно считать квест. 
СЛАЙД 4
Давайте более подробно разберем, что же такое Квест – игра:
СЛАЙД 5
Общая игровая цель известна участникам с самого начала и определяет игровую «легенду», особенности и правила заданий. Независимо от того, заложен элемент соревнования в игру или нет, конечная игровая цель- общая для всех команд. Общая цель является главным «внутренним  мотиватором программы».
СЛАЙД 6
Задачи: образовательная - вовлечение каждого ребенка в активный творческий процесс; развивающая - развитие интереса, творческих способностей, воображения дошкольников, поисковой активности, стремления к новизне; воспитательная - воспитание толерантности, личной ответственности за выполнение.
СЛАЙД 7
Принципы при разработке квеста:
1 Доступность - задания не должны быть чересчур сложными для ребенка.
2  Системность - задания должны быть связаны друг с другом.
3  Эмоциональная окрашенность заданий.
4 Разумность по времени. Необходимо рассчитать время на выполнение заданий таким образом, чтобы ребенок не устал и сохранил интерес.
5 Использование разных видов детской деятельности во время прохождения квестов.
6 Наличие видимого конечного результата и обратной связи.

СЛАЙД 8
Условия при подготовке квестов у дошкольников
1 Игры должны быть безопасными.
2 Вопросы и задания должны соответствовать возрасту.
3 Споры и конфликты надо решать только мирным путем.

СЛАЙД 9
А сейчас, я хочу вам рассказать о своей работе по квест - технологии, как одном из средств ФЭМП  у младших дошкольников. Работа по ФЭМП в нашей группе строится по принципу последовательности и доступности, но уровень развития детей разный.  Мной в группе оформлено множество дидактических игр, которые я включаю в квесты.
СЛАЙД 10 
Первый квест «Путешествие по сказкам»
На автобусе совершить путешествие по сказкам
«Займи своё место» - закрепление геометрических фигур.
1 станция Группировка предметов по величине - игра «Домик для мишек»
2 станция Сказочные заплатки «Колобок» - 
3 станция Загадки про героев сказки «Теремок»
4 станция Демонстрация сказки «Рукавичка» закрепить понятия один-много
Рефлексия 
СЛАЙД 11
Второй  квест «В царстве веселых цифр и фигур»
Нужно починить ковёр – самолет, собрав заплатки (геометрические фигуры )
1 задание «Царь Единица» Игра «Длиннее-короче» 
2 задание «Королева Двойка» Игра «Большой-маленький»
Пальчиковая игра «Вышли пальчики гулять»
3 задание «Стражник тройка» Игра «Один-много»
4 задание «Чиним ковёр»
Рефлексия 
СЛАЙД 12
Третий квест «На помощь Машеньке»
Помочь Машеньке найти дорогу домой
1 игра «Геометрическое лото»
2 игра «Найди свой домик»
3 игра «Когда это бывает? – время года зима»
4 игра «Рукавички»
Рефлексия
СЛАЙД 13
Результат работы
· У воспитанников сформирована мотивация  к самостоятельной мыслительной деятельности, умение работать в коллективе;
· Дети не боятся трудностей, предлагают и анализируют варианты решения проблем, отстаивают свою точку зрения;
· Познавательные интересы и познавательные действия дети используют не только в математике.



