
LȇObVeUYaWRLUe deV ΔQ«gaOLW«V Oe SU«VeQWe cRPPe m XQ MeX SRXU cRPSUeQdUe OeV LQ«gaOLW«V }. CRPPe VRQ QRP
OȇLQdLTXe, cȇeVW XQ MeX SUeQaQW SRXU baVe ceOXL dX MRQRSRO\ PaLV ceOXL-cL eVW WUªV SaUWLcXOLeU caU WRXW Oe PRQde Qe SaUW
SaV aYec OeV P¬PeV chaQceV de gagQeU : OeV UªgOeV dX MeX VȇaYªUeQW eQ effeW WRXWeV LQMXVWeV RX dLVcULPLQaQWeV SRXU
OeV SaUWLcLSaQW.e.V aX MeX. 

LȇRbMecWLf eVW de VȇaSSX\eU VXU Oȇe[S«ULeQce de ce MeX, dRQW OeV UªgOeV SeXYeQW ¬WUe adaSW«eV RX d«YeORSS«eV VeORQ OeV
cRQWe[WeV eW OeV SXbOLcV, SRXU aQLPeU XQ d«baW SaU Oa VXLWe eW U«fO«chLU LQdLYLdXeOOePeQW eW cROOecWLYePeQW ¢ Oa
PaQLªUe dRQW RQ SeXW VXUPRQWeU OeV RbVWacOeV, OXWWeU cRQWUe OeV LQMXVWLceV VRcLaOeV eW «cRQRPLTXeV eW m chaQgeU OeV
UªgOeV dX MeX } daQV Oa VRcL«W«. 

CRQVXOWeU Oa YLd«R m ChaQgeU OeV UªgOeV dX MeX } de OȇObVeUYaWRLUe deV ΔQ«gaOLW«V : 

1. ΔdeQWLfLeU XQ RX SOXVLeXUV W\SeV dȇLQ«gaOLW«V dRQW RQ VRXhaLWe faLUe SUeQdUe cRQVcLeQce (accªV aX ORgePeQW, ¢ Oa
SURSUL«W«, SULYLOªgeV fLVcaX[, aYec RX VaQV h«ULWage de SaWULPRLQe faPLOLaO, dLVcULPLQaWLRQV OL«eV aX geQUe, ¢ OȇLdeQWLW«
cXOWXUeOOe, ¢ Oa QaWLRQaOLW«, aX[ VLWXaWLRQV de haQdLcaS, eWc.) eW cU«eU deV caUWeV m PeUVRQQageV } UeSU«VeQWaQW deV
WUaQcheV de SRSXOaWLRQV faYRULV«eV RX d«faYRULV«eV SaU ceV dLff«UeQWeV VLWXaWLRQV.

2. ReSUeQdUe OeV UªgOeV cOaVVLTXeV dX MRQRSRO\ eW OeV UeYLVLWeU aX UegaUd deV LQ«gaOLW«V d«fLQLeV daQV Oa V«TXeQce
SU«c«deQWe (e[ePSOeV : OeV MRXeXUV faYRULV«V cRPPeQceQW aYec 1500 eXURV, OeV MRXeXUV d«faYRULV«V aYec 750 eXURV ;
XQ deV MRXeXUV faYRULV«V aXUa 3 UXeV eW 2 PaLVRQV dªV Oe d«bXW de Oa SaUWLe ; XQ MRXeXU d«faYRULV« aXUa XQ d« Qe
cRPSRUWaQW TXe deV faceV 1 ; OeV MRXeXUV d«faYRULV«V deYURQW aYRLU X fRLV Oa VRPPe Q«ceVVaLUe SRXU aYRLU XQe
PaLVRQ ; TXaQd LOV SaVVeQW SaU Oa caVe d«SaUW, OeV fLOOeV gagQeQW 150 eXURV eW OeV gaU©RQV 200 eXURV ; Oe MRXeXU eQ
VLWXaWLRQ de haQdLcaS Qe SRXUUa MaPaLV acheWeU de gaUeV eWc.)

PRXU alleU SlXV lRin : imaginer une variante des cartes Chance ou Communaut« qui sont des cartes sp«ciales
(exemples : une carte m Ne va jamais en prison }, m Ne doit pas pa\er dȇimp¶ts } ou bien, une carte m Solidarit« }
permettant de changer une rªgle, ou encore une carte m Changement de personnages } afin que les r¶les ne soient
pas fig«s).

�. CRQVWLWXeU XQ gURXSe de SaUWLcLSaQW.e.V (eQ fRQcWLRQ dX cRQWe[We : XQ gURXSe de MeXQeV eQ acWLYLW«V JeXQeVVe, XQ
gURXSe de SaVVaQW.e.V eQ hRUV OeV PXUV eWc.) eW fL[eU Oe cadUe eW OeV RbMecWLfV de Oa V«TXeQce. 

�. M«OaQgeU OeV caUWeV m PeUVRQQageV } eW OeV dLVWULbXeU de PaQLªUe aO«aWRLUe aX[ SaUWLcLSaQW.e.V.
LȇaQLPaWeXU.WULce SeXW SUeQdUe Oe U¶Oe de m BaQTXLeU.ªUe }. ΔO.eOOe SeXW «gaOePeQW UebRQdLU eQ dRQQaQW TXeOTXeV
chLffUeV VXU OeV LQ«gaOLW«V UeQcRQWU«eV WRXW aX ORQg de Oa SaUWLe. 
ASUªV SOXVLeXUV WRXUV de MeX eW chaQgePeQW de m PeUVRQQageV }, RQ SeXW SaVVeU ¢ XQe ShaVe de dLVcXVVLRQ eW de
d«baW SRXU e[SULPeU VeV UeVVeQWLV SeUVRQQeOV, OeV LPSacWV de Oȇe[S«ULeQce, WURXYeU deV PR\eQV cROOecWLYePeQW SRXU
cRPbaWWUe OeV LQMXVWLceV PLVeV eQ OXPLªUe. 

PRXU alleU SlXV lRin : imaginer une nouvelle partie de jeu avec des rªgles plus «galitaires pour tous les 
m Personnages } pr«c«dents et se donner envie de se mobiliser pour changer m les rªgles du jeu } dans la soci«t«.

P5E6EN7A7ΖON

E7APE6 D8 JE8

OUTIL D'ANIMATION : LE MONOPOL= DES IN�GALIT�S

h"ps://www.youtube.com/watch?v=gZbfBg4s59g&t=133s

https://www.youtube.com/watch?v=gZbfBg4s59g&t=133s


CeWWe UeVVRXUce a «W« SURdXLWe ¢ O'RccaVLRQ de
O'aWeOLeU "CU«a CRQgUªV" dX 18 PaUV 2021.

TRXWeV OeV UeVVRXUceV dX cRQgUªV deV ceQWUeV VRcLaX[ : 

AYoiU deV SUofilV SU«-d«finiV YaUi«V SoXU joXeU deV SeUVonnageV, SeUmeWWUe de Ve meWWUe m ¢ la Slace de }, WeVWeU
Xne ViWXaWion TXi nȇeVW SaV la Vienne 
PoVVibiliW« de cU«eU deV m SionV VW«U«oW\S«V } : Vi on donne la SoVVibiliW« aX[ SaUWiciSanW.e.V de choiViU leXU Sion, 
 on SeXW engageU Xne diVcXVVion aX d«SaUW VXU le choi[ de Wel oX Wel Sion, Welle oX Welle ViWXaWion
PoVVibiliW« dȇajoXWeU deV caUWeV SoXU conWUeU ceV in«galiW«V (SaU e[emSle, ajoXWeU le coXS de fil ¢ Xn.e ami.e eW/oX
VȇadUeVVeU aX cenWUe Vocial de Von WeUUiWoiUe SoXU mieX[ conna°WUe VeV dUoiWV)
AdaSWeU le MonoSol\ SoXU faiUe SUendUe conVcience dȇinjXVWiceV danV dȇaXWUeV domaineV (SaU e[emSle, la jXVWice
enYiUonnemenWale oX lȇ«galiW« deV chanceV danV lȇ«dXcaWion)
PUolongeU lȇe[S«Uience SaU Xn WemSV collecWif SoXU WUoXYeU deV SiVWeV de VolXWion eW combaWWUe ceV injXVWiceV (SaU
e[emSle en SaVVanW SaU Xn Th«¤WUe FoUXm)

VARΖANTES

FaiUe SUeXYe de bienYeillance, lȇ«TXiSe animanW la V«TXence doiW VXffiVammenW bien maiWUiVeU le jeX 
EWUe aWWenWif Vi leV SaUWiciSanW.e.V SaUWenW de leXUV SUoSUeV Y«cXV (lȇe[S«Uience SeXW ¬WUe boXleYeUVanWe)
FabUiTXeU Xn oX deV cadUeV SoXU SeUmeWWUe de VoUWiU deV clich«V eW SU«jXg«V 
TUoXYeU Xne maniªUe de d«SaVVeU le c¶W« faWaliVWe deV in«galiW«V 
Un WemSV dȇ«change eW de diVcXVVion aSUªV le jeX eVW indiVSenVable

POΖNTS DE VΖGΖLANCE

ConWe[We hoUV leV mXUV (m alleU YeUV }) : SoXU inWeUSelleU leV SaVVanW.e.V eW engageU deV «changeV aYec deV
SeUVonneV TXe lȇon ne connaiW SaV. CheUcheU la mi[iW«. 
DanV le cadUe dȇXn CA : WemSV de WUaYail VXU leV TXeVWionV de jXVWice Vociale danV le cadUe dȇXn UenoXYellemenW de
SUojeW Vocial
ConWe[We dȇXn cenWUe de loiViUV danV le cadUe dȇXn SUogUamme VXU la TXeVWion deV in«galiW«V (aWWenWion ¢ bien
aUWicXleU la V«TXence danV Xn cadUe SlXV g«n«Ual)
EW SleinV dȇaXWUeV SoVVibleV !

CONTE;TES D'UTΖLΖSATΖON

NĆH�7I8E> PA7 � CON79L8E6 LE KI8 C6�A-CONG6�7 D�DI� A9 MONOPOL= DE7 IN�GALI8�7 !

Les règles du jeu 

Le livret "Jeux des privilèges" – Union francilienne des fédéraNons des centres sociaux et socioculturels 

Quelques liens web sur le Monopoly des inégalités

h"ps://congres.centres-sociaux.fr

https://congres.centres-sociaux.fr
https://congres.centres-sociaux.fr/files/2021/03/Regles_du_jeu_Monopoly_des_inegalites_-_credit_observatoire_des_inegalites.pdf
https://congres.centres-sociaux.fr/files/2021/03/Livret-Jeux-des-privileges-Commission-LCD-Union-IDF-def.pdf
https://congres.centres-sociaux.fr/files/2021/03/Liens-Sources-Observatoire-des-Inegalites.pdf

