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Как использовать интерактивную игрушку РобоМышь в образовательной деятельности с детьми дошкольного возраста?
Какие возможности использования робототехники в образовательном процессе?
Какие практические приёмы, технологии или методики, которые участники смогут использовать в своей дальнейшей работе?
Как создавать простые программы для РобоМышки?
Я как педагог всегда нахожусь в поиске интересных и современных подходов, технологий и методов, чтобы образовательный процесс был не только эффективным, но и увлекательным для детей. Одним из таких направлений является STEAM-образование, которое сочетает в себе науку, технологии, инженерию, искусство и математику.
Для развития логического мышления у детей, я использую робота, такого как РобоМышь. Это устройство помогает детям изучить основы программирования, алгоритмов, последовательности действий и развивать пространственные навыки. В игровой форме ребята учат алгоритмы и создают программы для выполнения роботом действий, что способствует лучшему восприятию материала. 
РобоМышь легко интегрируется в различные образовательные области. Её можно использовать в обучении математике, языковым дисциплинам, творческим занятиям и многому другому. Этот робот становится универсальным инструментом для создания разнообразных образовательных ситуаций, в которых дети могут развивать свои навыки в разных областях.
В своей практике я активно использую РобоМышь как в групповых занятиях, так и в индивидуальной работе с детьми. Этот замечательный инструмент позволяет делать обучение увлекательным и интерактивным, что значительно повышает интерес детей к учебному процессу. 
Чтобы обеспечить постепенное и эффективное освоение этой технологии, знакомство детей с РобоМышкой я разделила на несколько этапов.
Первый этап. Введение в концепцию робототехники.
1. Обсуждение понятий. 
Наше знакомство с РобоМышкой началось с проведения беседы о том, что такое робототехника, и где она применяется в повседневной жизни (например, в медицине, в промышленности, в играх). Также познакомились и обсудили, какие роботы существуют, изучили для чего эти роботы могут использоваться, и какие функции они выполняют.
2. Показ видеоматериалов. 
Продемонстрировала ребятам видеоролик, где мы увидели роботов, и увидели их в работе.
Второй этап. Знакомство с РобоМышкой.
1. Первичный обзор.
С ребятами познакомились непосредственно с самой мышкой. Ознакомились с её частями и функциями. Объяснила какие кнопки и для чего находятся, начали обсуждение предназначения каждой важной детали на мышке. 
2. Простое взаимодействие.
Совместно с детьми начали осваивать базовые операции: включение и выключение, движения вперёд, назад, вправо, влево, повороты, с помощью линейки показала, сколько сантиметров один шаг делает мышка.  
	Третий этап. Основы программирования.
1. Введение в программирование.
На этом этапе я объяснила детям основные понятия программирования (алгоритмы, команды). Также на этом этапе мы уже использовали визуальные языки программирования, которые позволили детям легко понять логику кодирования.
2. Создание первых программ.
Дети уже создавали на этом этапе простые программы для управления движениями РобоМышки (например, двигаться по прямой линии).
Четвёртый этап. Практические задания.
1. Решение задач.
Предлагала детям выполнить различные задания на программирование РобоМышки, чтобы она выполняла определённые действия (проехать по лабиринту, сделать круг). И также начали на этом этапе выполнять групповые задания, где дети могли работать в команде для выполнения поставленных целей.
2. Творческий подход.
На этом этапе предложила детям попробовать создавать свои поля и собственные сценарии игр с использованием РобоМышки.
Пятый этап. Рефлексия и анализ.
1. Обсуждение результатов.
Провели с детьми обсуждение о том, что удалось сделать, что оказалось сложным, что они узнали нового для себя. Также оценивали командную работу и взаимоотношения в группе.
2. Подведение итогов.
На этом этапе обсудили с детьми дальнейшую программу нашего обучения программированию, какие бы игры мы создали для совместного прохождения, возможно устроить какие-нибудь соревнования или квест-игру.
Шестой этап. Расширение знаний.
1. Участие в мероприятиях.
Начали участвовать в конкурсах, мастер-классах, выставках, связанных с робототехникой, где дети смогли продемонстрировать свои навыки и проекты.
2. Усложнения.
Обучение мы продолжали с усложнением задач, изучали новые сенсоры и возможности робомышки. Вводили более сложные концепции программирования и робототехники. Также дети уже сами учились создавать свои игры и пробовать демонстрировать их своим сверстникам.
Надеюсь, что сегодня вы узнали для себя что-то новое, и эти знания вы будете использовать в своей дальнейшей работе с детьми.


