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Quelle est la 
situa&on problème ? 

 
 
 

Quel niveau, cycle ? 
 

 

Quels 
ques&onnements 
des programmes 
choisir ? 
 

 

Quels objec&fs visés 
(affinés à par&r des 
ques&onnements) ? 
 

 

VERBALISER : 
 
Quelles ques&ons 
poser aux élèves ? 
 
Quels mots relever ? 
(Gestes, opéra&ons 
plas&ques, effets 
rendus)  
 

Ques&ons :  Les gestes, des verbes :  
 
 
 
 
 
 
Les effets produits :  

Quels 
appren&ssages ? 
Que retenir à l’issue 
de la séance ? 
 

 

Quelles références 
ar&s&ques et 
culturelles ?  
 

 

Quelles 
compétences  
évaluer ? 
 
 

 

Quel prolongement 
éventuel ? Une autre 
séance, une suite, 
une relance, une 
réac&va&on, 
d’autres étapes, 
(expérimenta&on, 
exploita&on…)… ? 

 

Expérimenter, produire, créer
- Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens
plastiques variés en fonction de leurs effets dans une intention
artistique en restant attentif j l'inattendu.
- S'approprier des questions artistiques en prenant appui sur une
pratique artistique et réflexive.

La trace qui raconte une histoire 

Quel rôle la trace laissée par l'outil peut avoir dans le recit visuel ?  

trace, récit visuel, 

La narration visuelle : mouvement et
temporalité suggérés ou réels, dispositif
séquentiel et dimension temporelle,
durée, vitesse, rythme, montage,
dpcoupage, ellipse

 La transformation de la matière : les
relations entre matières, outils, gestes ; le pouvoir de
représentation ou de signification de la
réalité physique globale de l'oeuvre

La relation du corps à la production
artistique : les effets du geste et de
l'instrument, les qualitps plastiques et les effets visuels 
obtenus ; la lisibilité du processus de production et de son
déploiement dans le temps et dansl'espace : traces, performance

Expérimenter l'encre de chine et ses 
outils 
A partir de 3 traces laissées par l'outils 
de votre choix vous devez la compléter
au crayon afin de raconter une histoire. 




