
FORMATION À DISTANCE
PROFESSEUR(E)S 

CONTRACTUEL(LE)S

ACADÉMIE DE TOULOUSE

MERCREDI 12 NOVEMBRE 14H-16H

Formatrice Sophie Caponi

Enseignante d’arts plastiques au collège Georges Brassens de Montastruc-La-Conseillère 



LIENS NUAGE ET NETBOARD : 
MUTUALISER LES DOCUMENTS

• https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/ogHqfYGFSY9ANkE (dépôt des travaux du 

jour)

• https://sophie-caponi.netboard.me/formation_contractuels/?link=N1kKlI6P-PcFoGrKi-

ZzlUaPdM (lire et commenter, publier)
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PRÉSENTATION

• Présentation et « tour de table » rapide et émargements.

• Les programmes d’arts plastiques (notions, questionnements, compétences, démarche de 

projet, problématiser, …) 20 min

• Les nouveaux programmes : des projets de programme envoyés en juillet. Mis en place 

rentrée 2026. Des formations à venir. 10 min

• Concevoir une séquence à partir des programmes actuels et anticipant les nouveaux. 20 min

• Temps d’élaboration et de réflexion personnelle 20 min

• Partage sur le Netboard 10 min

• Échange sur les différentes idées de séquence et commentaires 20 min

• Une proposition de séquence : des pistes à creuser 20 min





ME PRÉSENTER

• Chargée de mission dans l’aide à l’inspection durant trois années non consécutives

• Pilote du GRaAP durant trois ans

• Tutrice …

• Professeure depuis 2003

• Enseigné 6 ans en REP à Graulhet

• 10 ème année dans l’actuel établissement à Montastruc



PROBLÉMATISER

EXTRAIT page consacrée 
Si, dans le corps du texte de programme du 
cycle 4, le terme de « problématique » 
n’apparaît pas, le travail de 
problématisation de l’enseignant est 
absolument nécessaire. Il est attendu eu 
égard à la dynamique de construction des 
apprentissages qui est à mettre en œuvre.
(MEN. Eduscol Ressources 2016. 
Introduction au document 
d'accompagnement "Problématiser".)

Site académique des arts plastiques : 
https://pedagogie.ac-toulouse.fr/arts-
plastiques/problematiser-0
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PROGRAMMES CYCLE 4
D’APRES LE BOEN N° 31 DU 30 JUILLET 2020 

• L’enseignement des arts plastiques se fonde sur la pratique plastique dans une relation à la création 

artistique. Il offre les moyens de porter un regard informé et critique sur l’art et sur les univers visuels 

auxquels il renvoie, artistiques et non artistiques. 

• Privilégiant la démarche exploratoire, l’enseignement des arts plastiques fait constamment interagir action et 

réflexion sur les questions que posent les processus de création, liant ainsi production artistique et 

perception sensible, explicitation et acquisition de connaissances et de références dans l’objectif de 

construire une culture commune. Il s’appuie sur les notions toujours présentes dans la création en arts 

plastiques : forme, espace, lumière, couleur, matière, geste, support, outil, temps. Il couvre l’ensemble 

des domaines artistiques se rapportant aux formes : peinture, sculpture, dessin, photographie, vidéo, 

nouveaux modes de production des images… Les élèves explorent la pluralité des démarches et la 

diversité des œuvres à partir de quatre grands champs de pratiques : les pratiques bidimensionnelles, les 

pratiques tridimensionnelles, les pratiques artistiques de l’image fixe et animée, les pratiques de la création 

artistique numérique. Ces pratiques dialoguent avec la diversité́ des arts et des langages artistiques, par 

exemple dans les domaines de l’architecture, du design et du cinéma, notamment dans le cadre de projets 

pédagogiques transversaux ou de démarches interdisciplinaires. Au moins une fois par an, le professeur 

intègre à son enseignement une des thématiques d’histoire des arts. 



Le cycle 4 poursuit l’investigation des questions fondamentales abordées dans

les cycles précédents (représentation, fabrication, matérialité, présentation) en

introduisant trois questionnements : « La représentation ; les images, la réalité et

la fiction » ; « La matérialité de l’œuvre ; l’objet et l’œuvre » ; « L’œuvre, l’espace,

l’auteur, le spectateur ». Les questions sont travaillées tous les ans dans une logique
d’approfondissement.

Durant les cycles précédents, une sensibilisation à la création avec des outils et

appareils numériques simples a été conduite, notamment au service de la production

et de la transformation des images. Le cycle 4 introduit une approche plus spécifique
des évolutions des arts plastiques à l’ère du numérique. Toutefois, les apprentissages

ne se confondent pas au collège avec un enseignement isolé d’un art numérique.

Les professeurs créent les conditions matérielles et didactiques d’un recours au

numérique à travers des outils, des supports, des applications accessibles et des

pratiques variées. Il s’agit de faire appréhender aux élèves le numérique comme
technique, comme instrument, comme matériau qui se manipule et s’interroge dans une 

intention artistique, et donc non strictement dans des usages plus poussés des

logiciels de traitement des images.



La notion de projet est mise en place et développée graduellement sur l’ensemble du

cycle dans les situations de cours ordinaires, dans les nouveaux espaces que sont les

enseignements pratiques interdisciplinaires, dans des dispositifs plus exceptionnels

engageant des moyens plus conséquents. Elle se comprend et se travaille selon quatre

dimensions articulées l’une à l’autre dans l’enseignement :

» au niveau du professeur, il s’agit de concevoir un projet de parcours de formation

pour les élèves, à l’échelle du cycle ;

» dans les situations d’apprentissage, par l’encouragement de la démarche de projet

chez l’élève en favorisant désir, intentions et initiatives ;
» en aboutissant ponctuellement à des projets d’exposition pour travailler les

questions de la mise en espace et en regard de la production plastique des élèves ;

» par la rencontre avec l’œuvre d’art et l’artiste, en contribuant à la démarche de

projet dans le parcours d’éducation artistique et culturelle de l’élève.

Le travail à partir de l’exposition des productions des élèves ou dans le cadre

de l’accueil d’œuvres d’art est mené dans des espaces de l’établissement scolaire

organisés à cet effet (mini galeries). Plus exceptionnellement, d’autres espaces

extérieurs à l’école peuvent être sollicités.



COMPÉTENCES TRAVAILLÉES

Expérimenter, produire, créer

» Choisir, mobiliser et adapter des langages et des moyens plastiques variés en fonction de leurs 

effets

dans une intention artistique en restant attentif à l’inattendu.

» S’approprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique artistique et réflexive.
» Recourir à des outils numériques de captation et de réalisation à des fins de création artistique.

» Explorer l’ensemble des champs de la pratique plastique et leurs hybridations, notamment avec 

les

pratiques numériques.

» Prendre en compte les conditions de la réception de sa production dès la démarche de création, 
en

prêtant attention aux modalités de sa présentation, y compris numérique.

» Exploiter des informations et de la documentation, notamment iconique, pour servir un projet de

création.

Domaines du socle : 1, 2, 4, 5



COMPÉTENCES TRAVAILLÉES

Mettre en œuvre un projet artistique

» Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques, individuels ou collectifs.

» Mener à terme une production individuelle dans le cadre d’un projet accompagné par le 

professeur.

» Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique et en anticiper les 
difficultés

éventuelles.

» Faire preuve d’autonomie, d’initiative, de responsabilité, d’engagement et d’esprit critique 

dans la

conduite d’un projet artistique.
» Confronter intention et réalisation dans la conduite d’un projet pour l’adapter et le réorienter, 

s’as-

surer de la dimension artistique de celui-ci.

Domaines du socle : 2, 3, 4, 5



COMPÉTENCES TRAVAILLÉES

S’exprimer, analyser sa pratique, celle de ses pairs

établir une relation avec celle des artistes, s’ouvrir l’altérité

» Dire avec un vocabulaire approprié ce que l’on fait, ressent, imagine, observe, analyse ; 

s’exprimer

pour
soutenir des intentions artistiques ou une interprétation d’œuvre.

» Établir des liens entre son propre travail, les œuvres rencontrées ou les démarches 

observées.

» Expliciter la pratique individuelle ou collective, écouter et accepter les avis divers et 

contradictoires.
» Porter un regard curieux et avisé sur son environnement artistique et culturel, proche et 

lointain, no-

tamment sur la diversité des images fixes et animées, analogiques et numériques.

Domaines du socle : 1, 3, 5



COMPÉTENCES TRAVAILLÉES

Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques, être

sensible aux questions de l’art

» Reconnaitre et connaitre des œuvres de domaines et d’époques variés appartenant au 

patrimoine

national et mondial, en saisir le sens et l’intérêt.
» Identifier des caractéristiques (plastiques, culturelles, sémantiques, symboliques) 

inscrivant une

œuvre dans une aire géographique ou culturelle et dans un temps historique.

» Proposer et soutenir l’analyse et l’interprétation d’une œuvre.

» Interroger et situer œuvres et démarches artistiques du point de vue de l’auteur et de 
celui du spec-

tateur.

» Prendre part au débat suscité par le fait artistique.

Domaines du socle : 1, 3, 5









LES NOUVEAUX PROGRAMMES
RENTRÉE 2026

• Les projets sont visibles depuis l’été 2025:  Onglet VISIO 2

https://sophie-caponi.netboard.me/formation_contractuels/?tab=989922
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= LA PRATIQUE





TROIS AXES

• REPRÉSENTER (le réel, un imaginaire)

• EXPOSER, RECEVOIR, RELIER (la pratique, la démarche, le sensible)

• FORMER, TRASNFORMER (les matériaux, la matière, l’objet, l’œuvre)

⍈Voir dans le détail par niveau les différents questionnements à travailler.



A lire également : 

• Diversification des approches et des scénarios pédagogiques autour des objectifs 

d’apprentissage

• Démarches de projet

• Évaluation des apprentissages

• Rencontre partagée avec la production plastique et l’œuvre d’art

• Cahier d’arts plastiques, carnet de bord, carnet de plasticien



Fabienne





CONCEVOIR UNE SÉQUENCE PÉDAGOGIQUE
EN CYCLE 4

Contrainte proposée : Utiliser obligatoirement trois œuvres du corpus d’Histoire des Arts (composante 

culturelle du cours d’arts plastiques 25% car 75% composante plasticienne ou pratique) des nouveaux 

programmes comme références artistiques. Un choix permettant d’étudier des œuvres de domaines et de 

mediums différents.

• Une œuvre « ancienne » (Moyen-Age) : La tapisserie de Bayeux, 1066

• Une œuvre moderne : Sortie d’usine de Lyon, Les frères Lumière, 1895

• Une œuvre contemporaine : Montagne Sainte-Victoire depuis le plateau de Bibémus, Fabienne Verdier, 2019.

Attention : ces œuvres seront présentées après la pratique, afin de ne pas servir de modèle. La séquence peut 

prévoir plusieurs séances en abordant un questionnement global et des problématiques plus particulières.



Broderie de Bayeux 

ou Tapisserie de la 

reine Mathilde, 

XIe siècle 

Entre 1066 et 1083

(Bayeux Museum)

68 m x 50 cm

Toile de lin, broderie 

Crewel en laine



Cinématographe : 

Auguste et Louis 

LUMIERE, 

La Sortie de l’usine 

Lumière à Lyon, 

1895, 

45 secondes



Fabienne Verdier

Montagne Sainte-
Victoire depuis le 
plateau de Bibémus,

2019

Acrylique et 
technique mixte sur 
toile

1,78 × 3,55 m, 
Collection privée



D’autres références artistiques 

peuvent être sélectionnées et ajoutées 

à ces trois-là, pour correspondre à la 

problématique retenue. 

Et…



CONCEVOIR UNE 
SÉQUENCE PÉDAGOGIQUE
EN CYCLE 4

Consigne proposée : Utiliser la fiche de cours pour construire les différentes 

étapes de la séquence, la ou les incitations, la ou les propositions, le ou les 

dispositifs, les notions abordées puis problématisées, les questionnements 

choisis et compétences travaillées (à partir des actuels programmes), le 

vocabulaire retenu ou mots clé (ce que les élèves vont apprendre) s’appuyant 

sur les objectifs de séance… 

Si le temps, écrire quelques éléments pour préparer une verbalisation. Bref, 

compléter au mieux cette fiche (onglet document de travail du Netboard).

Déposer le travail sous forme de photo (si le doc a été imprimé) ou sous 

forme de document word ou pdf (si le doc a été complété sur word), ou 

encore sur papier libre à défaut.  On évite d’utiliser l’IA :)



LIENS NUAGE ET NETBOARD : 
MUTUALISER LES DOCUMENTS

• https://sophie-caponi.netboard.me/formation_contractuels/?link=N1kKlI6P-PcFoGrKi-

ZzlUaPdM (lire et commenter, publier) Onglet VISIO 2

• https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/ogHqfYGFSY9ANkE (dépôt des travaux du 

jour)
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PROPOSITION D’UNE SÉQUENCE 
LIEN AUX PROGRAMMES D’ARTS PLASTIQUES

• Niveau choisi Cycle 4 classe de 4ème

ACTUELS PROGRAMMES

• Questionnements retenus : 

• La représentation ; images, réalité́ et fiction 

La narration visuelle : mouvement et temporalité́ suggérés ou réels, dispositif séquentiel et dimension 

temporelle, durée, vitesse, rythme, montage, découpage, ellipse 

• La matérialité de l’œuvre ; l’objet et l’œuvre

La transformation de la matière : les relations entre matières, outils, gestes ; la réalité concrète d’une 

œuvre ou d’une production plastique ; (…)

Le numérique en tant que processus et matériau artistiques (langages, outils, supports) : (…) les dialogues entre 

pratiques traditionnelles et numériques ; l’interrogation et la manipulation du numérique par et dans la pratique plastique 



LIENS AUX PROGRAMMES

• Niveau choisi Cycle 4 classe de 4ème ou de 3ème

FUTURS programmes : 

• Domaine  : Représenter (le réel, un imaginaire)

• Sous domaine : PRODUIRE UNE NARRATION SENSIBLE ET SINGULIÈRE 

PAR L’IMAGE FIXE ET ANIMEE (raconter, témoigner, imaginer).

• Objectif d’apprentissage  : Concevoir et présenter une histoire réelle ou fictive en 

tirant partir de différents procédés et dispositifs de l’image (unique, multiple, 

séquentielle, sérielle, éclatée, etc.). 4ème 



LIENS AUX PROGRAMMES

• Niveau choisi Cycle 4 classe de 4ème ou de 3ème

FUTURS programmes : 

• Domaine : Former, transformer (les matériaux, la matière, l’objet, l’œuvre)

• Sous domaine : Élargir le répertoire des matériaux pour créer avec des 

constituants variés ou nouveaux (objets, mots,sons, temps)

• Objectif d’apprentissage : S’approprier la temporalité (temps de l’œuvre, durée de 

son usage, etc.) comme constituant possible d’une création. 3ème 



PROPOSITION D’UNE SÉQUENCE CONSTRUITE EN 
3 SÉANCES :

• Problématique commune : l’image animée et sa relation à la temporalité, temps de 

l’œuvre, temps du regard, temps de réalisation…

• Notions mises en tension : Temps, geste, outil, mouvement…

• Séance 1 : EXPLORATION d’un outil numérique stop motion studio (représentation)

• Séance 2 : EXPÉRIMENTATION en associant peinture et numérique 

• Séance 3 : EXPLOITATION réinvestir l’outil numérique pour interroger la pratique 

artistique



PROBLÉMATISER…

• Quelles sont les incidences des outils et des gestes dans l’œuvre 

picturale ?

• Inventer son propre outil : Dans quel(s) but(s) ?

• Comment l’image animée peut-elle raconter ou rendre compte du 

processus de création ?



DISPOSITIFS PROPOSÉS

• Séance 1 : C’est l’histoire d’un point…

Consigne : Utiliser en binôme l’application stop motion studio (sur tablette ou téléphone 

portable), pour réaliser une animation à partir d’un dessin sur papier.

Comment une image fixe peut-elle devenir animée ? 

Notions à discuter : Image animée / fixe , mouvement, évolution, transformation, 

représentation, abstraction / figuration, apparition / disparition…



DISPOSITIFS PROPOSÉS

• Séance 2 : Reportage France Montastruc

1) Avec votre binôme, fabriquez un nouvel outil de peinture.

Reportage : Montrez les différentes étapes de fabrication de l’outil avec stop motion 

studio.

Consigne : Utiliser les matériaux à disposition (chiffons, tissus, bâtonnets de bois, ficelle, 

laine, fibres textiles, de la paille, …).

Contrainte : L’outil doit rentrer dans le cadre. 



DISPOSITIFS PROPOSÉS

• Séance 2 : Reportage France Montastruc : une œuvre d’art en ligne, un outil aux 

compétences nombreuses.

2) Voici tout ce que notre outil est capable de faire !

Consigne : Sans montrer l’outil, par étape, décliner les différentes étapes de la peinture 

qu’il peut produire en valorisant les qualités de l’outil. 

Contrainte : Sur un même support (format réduit), 30 minutes. Tout doit rentrer dans le 

support. Mettre en valeur toutes les capacités de l’outil possibles. L’outil pourra être 

présenté seulement à la fin. 



LES OUTILS : RÉALISATION DE SES PROPRES OUTILS ET LEURS 
INCIDENCES DANS LES ŒUVRES BIDIMENSIONNELLES

Fabriquer ses propres outils : une démarche contemporaine ? 

On profite de cette problématique pour reprendre quelques 

exemples de tous temps, depuis le Néandertal…

Olivier DEBRÉ, Opéra de Shangaï, 1998



Hans Hartung

Jackson Pollock

Pierre Soulages

Judith Reigl

Rebecca Horn





Le mystère Picasso de Henri Georges Clouzot, 1955. 

78 min



DISPOSITIFS PROPOSÉS

• Séance 3 : prolongement possible

Une carte postale magique

Consigne : En passant par l’animation, il faudra comprendre ce que la carte postale peut 

produire. 

Pistes libres : narration, expérimentation, hologramme, transformation, double sens de 

l’image, superposition, …


	Slide 1:  Formation À DISTANCE professeur(e)s contractuel(le)s
	Slide 2: Liens NUAGE et NETBOARD :  mutualiser les documents
	Slide 3: présentation
	Slide 4
	Slide 5: Me présenter
	Slide 6: probLématiser 
	Slide 7: PROGRAMMES CYCLE 4 D’apres le BOEN n° 31 du 30 juillet 2020  
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10: Compétences travaillées
	Slide 11: Compétences travaillées
	Slide 12: Compétences travaillées
	Slide 13: Compétences travaillées
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17: Les nouveaux programmes Rentrée 2026
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22: TROIS AXES
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26: CONCEVOIR UNE Séquence pédagogique en cycle 4
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31: CONCEVOIR UNE Séquence pédagogique en cycle 4
	Slide 32: Liens NUAGE et NETBOARD :  mutualiser les documents
	Slide 33: proposition D’une séquence  lien aux programmes d’arts plastiques
	Slide 34: lIENS AUX PROGRAMMES
	Slide 35: LIENS AUX PROGRAMMES
	Slide 36: Proposition d’une séquence construite en 3 SéANCES :
	Slide 37: Problématiser…
	Slide 38: dISPOSITIFS PROPOSés
	Slide 39: dISPOSITIFS PROPOSés
	Slide 40: dISPOSITIFS PROPOSés
	Slide 41: Les outils : réalisation de ses propres outils et leurs incidences dans les œuvres bidimensionnelles
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45: dISPOSITIFS PROPOSés

