A

Intelligence Artificielle



L'intelligence artificielle fait régulierement les gros titres, car elle inquiéte,

intrigue et questionne les adultes comme les plus jeunes.

Grace aux algorithmes, aux données de masse et aux puissances de calcul,
elle impregne déja notre vie quotidienne, la facon dont on apprend, I'acces aux savoirs,

les modes de travail et les rapports sociaux.

Apres avoir expligué comment fonctionne I'lA en partant d'exemples concrets,
nous vous proposerons des ateliers pratiques qu’il est possible de proposer
aux éleves afin de leur permettre d'en comprendre a leur tour son fonctionnement

et ses enjeux.



Objectifs
- Sensibiliser les éleves au fonctionnement, aux potentialités et limites de I'lA

- Acculturer et former les éléves a un usage raisonné de I'lA

- Contribuer a la formation des citoyens dans une société

ou le numérique prend de plus en plus de place



universcience

Présentation des ressources Universcience

et facilitation sur l'utilisation de |'l A en classe



Introduction

Présentation rapide de nos parcours et de nos expériences avec I’ IA en enseignement.

Constat actuel : L’ IA dans I'’éducation inquiete ....

....... Un danger pour I'écriture...et pour la créativité



L'IA dans I'éducation inquiete...

® L'|A en tant qu'outil pédagogique vue par les enseignants (cité par Le
Monde informatique)

PERCENTAGE OF TEACHERS WHO ACREE WITH THE STATEMENT: THE POTENTIAL OF CHATCPT AS AN EDUCATIONAL TOOL OUTWEIGHS ITS Risxs
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® Deux compétences jugées critiques : I'écriture et la créativité
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® En EMI: ere de l'infox généralisée ¢ Ou est la verité si tout se vaut ¢




Introduction

Présentation des objectifs de I'intervention.

a. Cas concrets d'utilisation de I'lA en pédagogie (phases d’investigation, d’expérimentation, de réalisation ...)
b. Réflexion sur les opportunités et limites de I'lA en classe (Fixer un cadre, établir des rapports de confiance)

c. Echanges sur les expériences vécues par les enseignants présents.



L'IA du coté des ENSEIGNANTS

Comment l'Intelligence Artificielle peut-elle aider I’enseignant ?

a. Automatisation de taches : génération de contenus pédagogiques, corrections automatiques...
b. Aide a la planification et différenciation pédagogique.
c. Exemples concrets : utilisation de I'lA pour créer des fiches d’exercices adaptées a différents niveaux,

des QCM, des scénarios pédagogiques a partir de themes et de programmes définis



Exemple d’amorce de séquence en Premiere STD2A

Ressources Description du CADRE

(références artistiques, littéraires, scientifiques..) (contexte pédagogique, niveau, effectif, programme....



Confidences (2009), Chloé Ruchon




<~ Contexte pédagogique : Séquence pour une classe de premiére STD2A

1. Introduction : Ancrage du sujet dans une problématique pédagogique
Problématique : Comment le design d’objet peut-il questionner les interactions sociales et I'expérience sensible de I'usager ?
Justification du choix du sujet :
e Confidences (2009) de Chloé Ruchen est une installation composée de tubes d’acier formant un dispositif interactif ol deux personnes peuvent échanger des secrets.
* L'ceuvre interroge la notion de mobilier urbain relationnel et explore les interactions humaines @ travers le design.
e Un sujet pertinent pour des éléves de STD2A, qui doivent comprendre comment le design peut dépasser sa fonction utilitaire pour devenir expérience sensible et médiateur social.

2. Objectifs pédagogiques et compétences mobilisées

Objectifs généraux

v Comprendre comment un objet peut structurer une interaction sociale.

v Expérimenter le design comme médium de communication et d'expérience.

v Développer une approche de design contextuel et participatif.
Compétences visées (référentiel STD2A)

* Analyser les usages et interactions liés & un objet.

e Expérimenter et représenter des scénarios d'usage.

* Concevoir un dispositif interactif et argumenter sa pertinence.

3. Proposition de séquence pédagogique
Intitulé de la séquence : Design et interactions : créer des objets qui mettent en relation

Durée : 6 séances de 2h
Déroulé des séances
Séance

1: Analyse de I'ceuvre
Confidences

2 : Design et interaction

3 : Atelier
d’expérimentation —
Scénarios d'usage

4 : Esquisses et premiéres
intentions

5: Maguettage et
justification

6 : Présentation et
critique collective

Contenu

Etude formelle et fonctionnelle de I'installation.
Analyse du rdle de I'usager dans |'ceuvre.

Etude d'autres objets favorisant I'interaction
(design urbain, mobilier participatif).

Les éléves imaginent des situations et
interactions possibles avec Confidences. Mise en
sceéne et croquis d'usage.

Par groupes, conception d'un dispositif interactif
inspiré de Confidences.

Argumentation écrite et orale.

Présentation des projets, débat sur les
interactions générées.

4. Apports théoriques et références associées
* Le design comme générateur d'interaction :
o Confidences de Chloé Ruchon
o Conversation Piece (Michael Beutler, 2008)
© Urbgn Think Tank, espaces de rencontre dans la ville

e Le mobilier participatif :

Objectifs

Comprendre comment un objet peut
générer une interaction sociale.

Identifier les paramétres influengant
une interaction dans le design.

Développer une capacité de
projection et d'analyse ergonomique.

Concevoir une premiére approche
d'un objet relationnel.

Expérimenter la matérialisation et
structurer une argumentation
conceptuelle.

Développer la capacité & argumenter
et @ ajuster un projet.

o Exemples de design urbain interactif (ex : Les Bancs publics de Matali Crasset).
o Ergonomie et expérience utilisateur dans le design d'objet.

¢ Philosophie et sociologie de I'espace public :
o Henri Lefebvre, La production de l'espace (1974)
o Michel de Certequ, L'invention du quotidien (1980)



5. Apports graphiques et numériques

® Croquis d'usage illustrant les scénarios interactifs imaginés par les éléves.
e Modeélisation 3D de leur proposition (Tinkercad, SketchUp).
* Photos et vidéos des expérimentations spatiales en classe.

6. Evaluation et critéres d’analyse

Critéere Indicateurs d'évaluation
Capacité d'analyse de Pertinence des observations sur
I'interaction Confidences.
Créativité et originalité Qualité des propositions et des
des scénarios expérimentations.
Maitrise des outils Représentation des intentions
graphiques via croquis et 3D.
Qualité de Clarté et pertinence du discours
I'argumentation lors de la présentation finale.
Conclusion

Cette séquence permet aux éléves de comprendre comment un objet peut structurer un échange social. Elle les engage dans une réflexion sur le role du design dans la relation
humaine et I'espace public.
Elle favorise une démarche expérimentale, ou I'éléve devient acteur de son apprentissage en concevant des objets qui générent de nouvelles expériences d'usage.



‘ CHATGPT

)( ) POURLES
( ENSEIGNANTS

1A du coté des ENSEIGNANTS )

Les outils IA pour I’enseignant

a. ChatGPT / Copilot pour générer des supports de cours.
b. LlA intégrée dans les logiciels de la suite ADOBE : allié ou danger pour la création ?

c. |A et évaluation

https://academieweb3.com/chat-gpt-dans-leducation/



https://academieweb3.com/chat-gpt-dans-leducation/

©

Copilot
ChatGPT : ~
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Echelle de |"évaluation avec I'lA

1 SANS IA

L'évaluation est entierement réalisée sans I'aide de I'IA dans un environnement conirélé, garantissant que les apprenants s'appuient
uniquement sur leurs connaissances, leur compréhension et leurs compétences existantes.

Vous ne devez pas utiliser I'lA @ aucun moment de votre évaluation.
Vous devez démontrer vos compétences et connaissances fondamentales.

PREPARATION
AVEC L'IA

L'IA peut éire utilisée pour des taches préparatoires, telles que la recherche d’idées, la structuration et la recherche initiale. Ce niveau se
concentre sur |'utilisation efficace de I'lA pour la planification, la synthése et I'idéation, mais les évaluations doivent metire |'accent sur la
capacité a développer et a affiner ces idées de maniére indépendante.

Vous pouvez utiliser I'lA pour la planification, le développement d'idées et la recherche.
Votre soumission finale doit montrer comment vous avez développé et affiné ces idées.

AVEC L'IA

L'IA peut éire utilisée pour aider a réaliser la tache, y compris la génération d'idées, la rédaction, les conseils et les ajustements. Les

CO I_I_ABORATION apprenants doivent évaluer de maniére critique et modifier les résultats suggérés par I'lA, démontrant ainsi leur compréhension.

Vous pouvez utiliser I'lA pour vous aider dans des tdches spécifiques telles que la rédaction d'un texte, I'amélioration et I'évaluation de votre
travail. Vous devez évaluer et modifier de maniere critique tout contenu généré par I'lA que vous utilisez.

INTEGRATION
TOTALE DE L'IA

L'lA peut éire utilisée pour réaliser tous les éléments de la tache, les apprenants dirigeant I'lA pour atteindre les objectifs de I'évaluation. Les
évaluations & ce niveau peuvent également nécessiter un engagement avec I'IA pour atteindre des obijectifs et résoudre des problémes.

Vous pouvez utiliser I'lA de maniére intensive tout au long de votre travail, comme vous le souhaitez ou selon les instructions spécifiques de
votre évaluation. Concentrez-vous sur la mise en ceuvre de I'lA pour atteindre vos obijectifs tout en faisant preuve d'esprit critique.

EXPLORATION
AVEC L'lIA

L'IA est utilisée de maniére créative pour améliorer la résolution de problémes, générer de nouvelles idées ou développer des solutions
innovantes pour résoudre des problémes. Les apprenants et les éducateurs coconcoivent des évaluations pour explorer les applications
originales de I'lA dans le domaine d'étude.

Vous devez utiliser I'lA de maniére créative pour résoudre la tache, en co-concevant éventuellement de nouvelles approches avec votre
instructeur.

@@@@ Jourde, d’apres Perkins, Furze, Roe & MacVaugh (2024). The Al Assessment Scale
BY NC SA




L'IA du coté des ENSEIGNANTS

Echanges avec les enseignants

a. Quels outils sont déja utilisés ?

b. Quels sont les freins ou des attentes par rapporta l’lA ?



L"IA du coté des eleves

Comment I'lA peut-elle étre un outil efficient pour les apprentissages ?

a. Création assistée par IA (images, textes, idées).

b. Aide ala recherche documentaire et au développement de I'esprit critique.



Données immatérielles > Données tangibles

»  \le@

Données tangibles Données immatérielles




L"IA du coté des eleves

Démonstration avec un outil IA

a. Cas d’usage en arts appliqués : générer des inspirations créatives avec I’lA.



Identité Visuvelle

Analyser I'identité visuelle des marques suivantes en dégageant les principaux éléments (couleurs, logo, visuels...)
et caractéristiques qui singularisent la marque.

Formes ? Couleurs ? Motifs ? Typographie ? Visuels principaux ?
Esprit général ?
Cible principale de la marque ?

Activité autour de l'identité de marques BEN & JERRYS

2nde GT

VR&IJERRTY

Formes ? Couleurs ? Motifs ? Typographie ? Visuels principaux ?
Esprit général ?
Cible principale de la marque ?

Cible principale de la marque ?

el

>, Formes ? Couleurs ? Motifs ? Typographie ? Visuels principaux ?
m‘/ﬁ Esprit général ?

Formes ? Couleurs ? Motifs ? Typographie ? Visuels principaux ?
Esprit général ?
Cible principale de la marque ?
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Activité autour de I’école de demain

2nde GT

DALLE > @

A quoi pourrait ressembler la salle
de classe du futur ? Merci de
générer une image

Voici deux représentations d'une salle de
classe futuriste équipée de technologies
avancées. N'hésitez pas a me dire si vous
souhaitez des modifications !







W GoalLe ? W @oalLe
: ”» .

Les enfants vivant dans des villes moyennes ou plus importantes
A quoi pourrait ressembler la salle de classe du futur ? ont davantage tendance 3 s'isoler, a perdre tout lien social et étre en symbiose
Mereh de BBRERSE GRS Iage avec un environnement naturel,

AR N ST Sans basculer vers une école utopique, quelle serait |a salle de classe idéale
pour un écolier vivant en ville ?

IA Ine salle de classe idéal

e bien-étre des enfan
ot la stimulation dos nteractions socialas

Voic quelques Sléments des dun espace d'appre

pour un ant en ville devrait répondre A plusieurs enjeux

reconnexon avec la nature malgre l'environnement urbain,

ye adapté aux besoins des jeunes Citading

¢

1. Une salle cuverte sur la ville ot la nature

elsee dat Dawes vitbes, det SAIE Gu Cas 1SR amen e

e A fa nature

e nrvdiioner bs Quales e Fav, thdume le test ot seconAectes

forameont ssoos aur nouvelles technologies 7
tre: alternatives pour tend= vers un futur plus responsable =t plus frugal
: AR R

IA | sobriété o1 1= durabilité Voic ded i = e
de maniére plus frugale et respecty de l'envir . Es obkorts odce
A e 3y PSP

e 2 mone arge : o S - 2 : =
Une école urbaine idéale serait donc un lieu hybride : un espace qui apaise,
inspire et favorise les échanges,
.. tout en reconnectant les enfants a leur environnement nature! et social.
0% joved 40009 -
Merci de générer une image
peablo
ot bcolos 1 énerge propre
e Er es d'e Qo W » ah l'a Vi a0 *
® Meave on place des projets o suto-consruc enseigrants pancipent 3 la conception et Afentreten de leur propre école

Un futur plus responsable powr les sspaces d'apprentissege ne sgnifie pas forcement un remt tote! des technologies,
meis plutdt une utili de ot po on accord avec des veleurs ecologiques st humsines













L"IA du coté des eleves

Réflexion sur des scénarios pédagogiques

a. Imaginer des projets/activités ou les éleves utilisent I'lA dans leur apprentissage.

b. Restitution des idées.



Réflexion sur |'outil numérique comme outil et objet d’étude

1¢ STD2A



MME.ALBERICCI-1STD2A

LES NOUVELLES
TECHNOLOGIES SONT-
ELLES UN ALLIE OU UN
DANGER POUR LE
DESIGNER, ET POUR
’USAGER?

ROMANE CURIE-ISMARD




Federico Kunze
ockchain Summit LATAM 118

08/10/24

Sommaire:

e |ntroduction

* Lesnouvellestechnologies
comme allié pour le designer

* Technologies comme danger
pour le designer

e L'impactsur |'usager

e Conclusion

/\z



Les limites de I'|A

Les biais et la triche

Charte d’utilisation et climat de confiance



Synthése et transition avec la suite du PROGRAMME

a.  Retour sur les questions soulevées.
5. Lien avec la conférence de Jérome Kirman sur l’histoire et le fonctionnement de l'lA.

c. Ouverture : comment encadrer 'usage de I'lA de facon éthique et responsable ?
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